Wydziat:

Kierunek:

Poziom ksztatcenia:

Forma ksztatcenia:

Rok akademicki:

Zatacznik nr 202 do uchwaty nr 62/V/2024
Senatu U) z dnia 29 maja 2024 r.

UNIWERSYTET
JAGIELLONSKI
W KRAKOWIE

Program studiow

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej
Filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach
drugiego stopnia

studia stacjonarne

2024/25

1/138



Spis tresci

Charakterystyka kierunku
Nauka, badania, infrastruktura
Program

Efekty uczenia sie

Plany studiéw

Sylabusy

O N o w

17

2/138



Charakterystyka kierunku

Informacje podstawowe

Nazwa wydziatu: Wydziat Zarzgdzania i Komunikacji Spotecznej
Nazwa kierunku: Filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach
Poziom: drugiego stopnia

Profil: ogdlnoakademicki

Forma: studia stacjonarne

Jezyk studiéw: polski

Przyporzadkowanie kierunku do dziedzin oraz dyscyplin, do
ktorych odnosza sie efekty uczenia sie

Nauki o sztuce 72%

Nauki o kulturze i religii 17%

Nauki socjologiczne 3%
Jezykoznawstwo 3%
Literaturoznawstwo 3%
Filozofia 3%

Charakterystyka kierunku, koncepcja i cele ksztatcenia

Charakterystyka kierunku

Standardy ksztatcenia dla kierunku Filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach stanowig odrebna i oryginalng forme
ksztatcenia na studiach stacjonarnych Il stopnia. Tak zaprojektowany program studiéw nie jest mozliwy do zrealizowania na
zadnym z istniejgcych obecnie kierunkéw studiéw. Wiedza o filmie i nowych mediach usytuowana zostata na rozlegtym tle
nauk humanistycznych. Standardy ksztatcenia zawierajg tresci z zakresu nauk o sztuce (teatr, muzyka, fotografia, historia
sztuki), kulturoznawstwa, literaturoznawstwa, filozofii czy historii. W standardach ksztatcenia centralne sg tresci dotyczace
wiedzy o filmie i mediach, ktére nie pojawiaja sie w programie zadnego innego kierunku, sa zupetnie pomijane lub
marginalizowane.

Koncepcja ksztatcenia

Koncepcja ksztatcenia na kierunku filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach zgodna jest ze Strategig Rozwoju U] na lata
2014-2020. Koncepcja ksztatcenia zaprojektowana zostata w taki sposob, by studenci realizujgcy przedmioty filmoznawcze i
medioznawcze uzyskali szeroki kontekst ogdinokulturowy, spoteczny i historyczny umozliwiajacy pogtebiong analize zjawisk z
zakresu sztuki i kultury. Rozlegta wiedza o historii i teorii filmu, o wzajemnych zwigzkach miedzy kulturg audiowizualng a
technologiami medialnymi, usytuowana zostata w kontekscie nauk humanistycznych. Konteksty kulturowe, historyczne,
spoteczne, a takze inspiracje filozoficzne, estetyczne i antropologiczne stuzg za metodologiczne zaplecze do analizy zjawisk z
obszaru filmu i nowych mediéw.
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Cele ksztatcenia

dostarczenie uporzadkowanej, pogtebionej a zarazem szczegétowej wiedzy o kulturze audiowizualnej oraz dziedzinach
kultury artystycznej - kinowej i medialnej, zwigzanych z nimi teoriami oraz metodologiami badan konkretnych praktyk
twérczych, komunikacyjnych i spotecznych w konteks$cie uwarunkowah kulturowych, spotecznych, technologicznych i
medialnych

dostarczenie uporzadkowanej, pogtebionej a zarazem szczegdtowe] wiedzy faktograficznej oraz teoretycznej z zakresu
filmoznawstwa oraz medioznawstwa, obejmujacej znajomos¢ kina polskiego i powszechnego, historii mysli filmowej, mediéw
audiowizualnych oraz ich historycznego rozwoju, dominujgcych tendencji i nurtéw

dostarczenie uporzadkowanej, pogtebionej a zarazem szczegétowej wiedzy na temat metodologii badania praktyk
kulturowych realizowanych na obszarze kina oraz mediéw audiowizualnych; analizowania i interpretowania tekstéw
filmowych oraz medialnych, z uwzglednieniem specyfiki ich warsztatu i sytuacji komunikacyjnej, a takze kontekstu
historycznego, spotecznego i kulturowego

dostarczenie wiedzy teoretycznej oraz praktycznej na temat dramaturgii i kompozycji filmu, budowy i sposobdw
projektowania gier wideo oraz struktury i sposobéw funkcjonowania mediéw audiowizualnych

nabycie przez studenta umiejetnosci przeprowadzania samodzielnych analiz tekstéw kultury i ich uwarunkowan

nabycie zaawansowanych umiejetnosci korzystania z naukowych zasobéw i Zrédet informacji (multimedialnych), analitycznej
i krytycznej lektury oraz opracowywania materiatéw Zrédtowych polsko- i obcojezycznych z zakresu filmoznawstwa i
medioznawstwa oraz szeroko rozumianej humanistyki

nabycie umiejetnosci formutowania przez studenta wtasnego dyskursu naukowego, z uwzglednieniem samodzielnego
formutowania tez badawczych i przeprowadzenia argumentacji oraz przygotowania wypowiedzi pisemnej badZ ustnej,
zawierajacej syntetyczne podsumowania i wnioski

nabycie umiejetnosci prowadzenia badan o charakterze interdyscyplinarnym, wykorzystujacych zréznicowane kanaty i
techniki informacyjne, nowatorskie metodologie oraz modele analityczne

nabycie umiejetnosci interpretacji zjawisk kultury audiowizualnej z perspektywy kulturoznawczej, technologicznej,
filmoznawczej i medialnej

nabycie umiejetnosci praktycznych zwigzanych z przygotowaniem scenariusza filmowego, projektu realizacji filmowej i
telewizyjnej, game design documents

nabycie kompetencji spotecznych zwigzanych ze swiadomoscia dynamiki i ciggtosci procesu edukacyjnego, koniecznosci jego
samodzielnego kontynuowania wedtug swiadomie sformutowanych celéw, za pomoca metod pracy indywidualnej i zbiorowej;
$Swiadomos¢ kontekstualnego osadzenia zdobywanej wiedzy i umiejetnosci w biezgcym zyciu naukowym - w odniesieniu do
jego osiggniec i wyzwan, a takze w zjawiskach spoteczno-kulturowych i procesach zwigzanych z rozwojem cywilizacji

nabycie kompetencji na poziomie swiadomego i aktywnego uczestnictwa w zyciu akademickim i w zyciu naukowym,
wykraczajgcym poza struktury wyzszych uczelni, na poziomie lokalnym i miedzynarodowym

Potrzeby spoteczno-gospodarcze

Wskazanie potrzeb spoteczno-gospodarczych utworzenia kierunku

Wobec wzrostu znaczenia audiowizualnych tekstéw kultury w domenie zycia spotecznego, politycznego i ekonomicznego
proponowana koncepcja ksztatcenia zapewni specjalistéw, ktérzy beda w stanie oceniaé, analizowad i kreowad teksty kultury
i sztuki zaréwno w sferze filmu, jak i nowych medidw. Kompetencje te realizowane bedg mogty by¢ w takich sektorach jak:
instytucje kultury i sztuki (studia filmowe, stacje telewizyjne, festiwale filmowe, redakcje czasopism i portali internetowych,
w tym krytyka filmowa i telewizyjna), firmy public relations, agencje reklamowe i firmy eventowe, instytucja zwigzane z
produkcjg i dystrybucja filméw, instytucje upowszechniania wiedzy i edukacji audiowizualne;.

Wskazanie zgodnosci efektow uczenia sie z potrzebami spoteczno-gospodarczymi

Ukierunkowanie programu studiéw na zrozumienie, zdolnos$¢ analizy i $wiadomos¢ uwarunkowan artystycznych, spotecznych
i kulturowych audiowizualnych tekstéw kultury, a takze uwarunkowania prawne zwgzane z praca w domenie kultury i sztuki
odpowiadaja na wzrostu znaczenia audiowizualnych tekstéw kultury w domenie zycia spotecznego, politycznego i
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ekonomicznego oraz zapotrzebowanie na specjalistéw w tym zakresie. Studia przygotowujg do pracy zwigzanej z kulturg
audiowizualng w jej réznorodnych formach (film, telewizja, nowe media, kultura konwergencji).
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Nauka, badania, infrastruktura

Gtéwne kierunki badan naukowych w jednostce

Badania naukowe prowadzone przez pracownik6w grupuja sie wokot czterech podstawowych tematéw, wyznaczanych przez
podziat Instytutu na cztery zespoty: Katedre Historii Filmu, Katedre Historii Filmu Polskiego, Katedre Mediéw Audiowizualnych
oraz Zaktad Teorii i Antropologii Filmu. W obrebie kazdego z tych tematéw Instytut ma znaczace osiagniecia, widoczne
zaréwno w opublikowanych pracach naukowych, w opracowywanych aktualnie projektach, jak w ksztatceniu mtodej kadry. W
Instytucie prowadzone sg wieloletnie, finansowane ze Zrdédet zewnetrznych projekty badawcze. Sg to miedzy innymi:
catosciowa reinterpretacja historii kina, ktérych efektem jest seria publikacyjna Historia kina; Kultura miejska - wezty i
przeptywy finansowany przez Ministerstwo Kultury i Dziedzictwa; projekty finansowane przez Narodowe Centrum Nauki
m.in.: Telefon, kino i cyborgi. Relacje rozwoju technologii i spotecznosci niestyszacych w XX i XXI wieku, Estetyka
obrazowania post-cyfrowego. Miedzy nowym materializmem a filozofig zorientowang na przedmiot, Poetyka kina queer, Gra
jako obiekt oporny. Relacja gracza z gra wideo w perspektywie posthumanistycznej; czy Pionierki z kamerg. Kobiety w kinie i
fotografii w Galicji 1896-1945 we wspotpracy z Muzeum Historii Fotografii w Krakowie.

Zwiazek badan naukowych z dydaktyka

Gtéwne kierunki badan prowadzonych w jednostce to: historia kina Swiatowego, historia kina polskiego, historia mediéw i
techniki oraz analiza wspétczesnych tendencji kultury i sztuki. Koresponduja one z programem studiéw, w ktérym nacisk
potozony jest na kwestie zwigzane z historig i teorig kina swiatowego oraz polskiego, historig i analiza mediéw oraz
wspoétczesnych zjawisk w domenie sztuki i kultury. Wspdtpraca badaczy z instytucjami kultury i sztuki oraz zaangazowanie w
organizacje festiwali filmowych czy prowadzenie czasopism (,Przeglad Kulturoznawczy”, ,Ekrany”) pozwala zaproponowac
studentom cos wiecej niz wytacznie teoretyczne rozwazania i analizy.

Opis infrastruktury niezbednej do prowadzenia ksztatcenia

Jednostka dysponuje salami wyktadowymi, ¢wiczeniowymi, salg seminaryjno-konferencyjng, a takze wyposazong w
pietnascie stanowisk komputerowych pracownia. Wszystkie pomieszczenia dydaktyczne wyposazone sa w rzutniki, ekrany i
komputery z dostepem do Internetu oraz odtwarzacze VHS/DVD. Do dyspozycji studentéw pozostaje takze Biblioteka
Wydziatu zaopatrywana na biezaco w literature o tematyce filmoznawczej i medioznawcze;.
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Program

Podstawowe informacje

Klasyfikacja ISCED: 0215
Liczba semestrow: 4
Tytut zawodowy nadawany absolwentom: magister

Opis realizacji programu:

Program studiéw obejmuje dwa typy przedmiotdw: obowigzkowe, zaliczane przez wszystkich studentéw oraz kursy

fakultatywne, ktére studenci moga dowolnie wybieraé w zakresie, ktéry pozwoli im uzyska¢ 60 punktéw ECTS w ramach
kazdego roku akademickiego. Studenci przedmioty fakultatywne wybierajg wedle wtasnych zainteresowah w ramach dwéch

Sciezek tematycznych: filmoznawczej i medioznawczej. Ich wyboér determinuje selekcje seminarium magisterskiego

ukierunkowanego na wiedze o mediach lub o filmie.

Liczba punktow ECTS

konieczna do ukonczenia studiow

w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich
lub innych oséb prowadzacych zajecia

ktéra student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z zakresu nauki jezykéw obcych

ktérg student musi uzyska¢ w ramach modutéw realizowanych w formie
fakultatywnej

ktéra student musi uzyska¢ w ramach praktyk zawodowych

ktéra student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub
nauk spotecznych

Liczba godzin zajec

taczna liczba godzin zaje¢: 1079/1125

Praktyki zawodowe

Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych

Brak praktyk zawodowych.

Ukonczenie studiow

Program

120

108

44/52
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Wymogi zwiazane z ukonczeniem studiow (praca dyplomowa/egzamin
dyplomowy/inne)

Ztozenie pracy dyplomowej oraz zdanie egzaminu dyplomowego.
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Wiedza

Kod

FWN_K2_Wo01

FWN_K2_WO02

FWN_K2_W03

FWN_K2_W04

FWN_K2_W05

FWN_K2_WO06

FWN_K2_W07

FWN_K2_W08

FWN_K2_W09

FWN_K2_W10

FWN_K2_ W11

FWN_K2_W12

FWN_K2_ W13

FWN_K2_W14

Efekty uczenia sie

Efekty uczenia sie

Tresé

Absolwent zna i rozumie specyfike przedmiotowa filmoznawstwa i wiedzy o nowych
mediach jako szczegélnych specjalnosci w dziedzinie nauk humanistycznych; wie, ze
stosujg one metodologie i sposoby rozumowania przyjete w starszych i rozleglejszych
specjalnosciach, takich jak filozofia, historia i literaturoznawstwo, z ktérych specyfikg
réwniez sie zapoznaje

Absolwent zna i rozumie na poziomie rozszerzonym terminologie stosowang we
wspotczesnym filmoznawstwie i wiedzy o nowych mediach, a takze szerzej - w

naukach humanistycznych; w szczegélnosci zna podstawowe pojecia z zakresu

filozofii, historii, kulturoznawstwa, literaturoznawstwa i nauk o sztuce

Absolwent zna i rozumie terminologie opisu kultury audiowizualnej w zmieniajgcym
sie technologicznie $rodowisku

Absolwent zna i rozumie /posiada wiedze o metodologicznych uwarunkowaniach
badan nad kulturg audiowizualng w kontekscie kanonéw metodologicznych nauk
humanistycznych

Absolwent zna i rozumie wspdétczesne metodologie stosowane w historii i teorii filmu,
w medioznawstwie, w badaniach kultury popularnej oraz w badaniach relacji miedzy
kultura a technologiami medialnymi

Absolwent zna i rozumie /ma uporzadkowana, pogtebiona, a zarazem szczegétowa
wiedze z zakresu dziejow kina Swiatowego i polskiego; zna i rozpoznaje najwazniejsze
filmy fabularne, dokumentalne i animowane z wszystkich okreséw dziejéw kina; zna
podstawowe nurty i trendy z dziejéw kinematografii oraz gtéwne zjawiska z zakresu
kultury filmowej

Absolwent zna i rozumie zna aparature pojeciowq wspétczesnej teorii filmu oraz
zasady dramaturgicznej kompozycji filmu

Absolwent zna i rozumie /ma uporzadkowang, pogtebiona, a zarazem szczegdtowq
wiedze z zakresu dawnych i nowych tendencji w kulturze audiowizualnej oraz z
zakresu ludologii; zna historie i wspoétczesnos¢ gier wideo

Absolwent zna i rozumie wzajemne zwigzki miedzy zjawiskami kina i nowych mediéw
a catoscia kultury oraz umieszcza analizowane zjawiska we wtasciwych im
kontekstach historycznych, spotecznych i kulturowych

Absolwent zna i rozumie /ma szczegétowg i pogtebiong wiedze o wspétczesnych
dokonaniach i szkotach badawczych w zakresie historii kina Swiatowego i polskiego
oraz historii mediéw audiowizualnych, w zakresie teorii filmu i nowych mediéw oraz
ludologii

Absolwent zna i rozumie specyfike podejscia analitycznego i interpretacyjnego wobec
filmu oraz zna najwazniejsze metody i konteksty analizy i interpretacji dzieta
filmowego

Absolwent zna i rozumie literature z zakresu wiedzy o nowych mediach i game
studies oraz potrafi wykorzystac jej propozycje teoretyczne w praktyce analityczno-
interpretacyjnej

Absolwent zna i rozumie terminologie zwigzang z realizacja utworéw filmowych i
telewizyjnych, a takze podstawowe pojecia z obszaru reklamy i teorii krytycznej

Absolwent zna i rozumie zasady projektowania gier wideo; rozpoznaje pogtebione
kulturowo konteksty gier i ich miejsce wsrdd innych medidéw audiowizualnych

PRK

P7S_WG, P7TU_W

P7S_WG, P7U_W

P7U W

P7S_WG, P7U_W

P7S_WG, PTU_W

P7S_WG, P7U_W

P7U_ W

P7U W

P7S_WG, P7TU_W

P7U W

P7U_ W

P7S_WG, P7U_W

P7U W

P7U W
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Kod Tresé PRK

Absolwent zna i rozumie /ma rozszerzong i pogtebiong wiedze na temat regulacji
FWN_K2 W15 prawnych dotyczacych wtasnosci intelektualnej oraz zna przepisy odnoszace sie do
praw autorskich twércédw dziet audiowizualnych

P7S_WG,
P7S_WK

Absolwent zna i rozumie najwazniejsze zjawiska we wspétczesnej sztuce i kulturze
FWN_K2 W16 swiatowej i polskiej; ma orientacje w dziatajgcych instytucjach kultury i we P7S_WG, P7U_W
wspdtczesnym zyciu kulturalnym; zna i rozumie specyfike tekstéw elektronicznych

Umiejetnosci

Kod Tresé PRK

Absolwent potrafi samodzielnie zdobywad i poszerzaé wiedze z obszaru
FWN_K2_UO1 filmoznawstwa i medioznawstwa oraz dyscyplin pokrewnych; potrafi samodzielnie P7S_UU, P7U_U
wyszukiwaé niezbedne informacje zwigzane bezposrednio z pracg dyplomowg

Absolwent potrafi przyswajac sobie tresci publikacji naukowych zwigzanych z jego
FWN_K2_U02 zadaniem badawczym z obszaru filmoznawstwa i medioznawstwa oraz wykorzysta¢ je P7S_UU, P7U_U
we wtasnym wywodzie

Absolwent potrafi formutowad wtasny dyskurs naukowy, samodzielny i zdajacy
sprawe z jego pogladdéw, a zarazem uwzgledniajgcy aktualne osiggniecia badawcze w

FWN_K2_Uo03 ) : ; ) . o .. _ P7S_UW, P7U_U
- obszarze filmoznawstwa i medioznawstwa; zarazem potrafi potgczy¢ te umiejetnosc z - -
projektowaniem wtasnej kariery zawodowej
FWN K2 U04 Abs'olwent. potrafi wylkorzystlywac konwenqle i t.eCh.n'k,' c.haralftery:s,tyczne dla szlt}Jk| P7S UW, P7U U
- - XX i XXI wieku do opisu wzajemnego przenikania sie swiata filmu i nowych mediow - -
FWN_K2_U05 Absolwent potrafi wskazac gtéwne inspiracje filozoficzne, estetyczne i P7U_U

antropologiczne obecne we wspétczesnej mysli filmoznawczej i medioznawczej

Absolwent potrafi /posiada pogtebione umiejetnosci badawcze obejmujgce analize i
FWN_K2_U06 interpretacje przekazéw audiowizualnych w ich ztozonych kontekstach kulturowych, P7S_UW, P7U_U
spotecznych i filozoficznych

Absolwent potrafi rozpozna¢ gtebokie zwigzki miedzy dzietami filmowymi i literackimi
FWN_K2_U07 a otaczajgcymi je kontekstami, a takze ztozonos¢ relacji miedzy literaturg, filmem i
nowymi mediami

P7S_UU,
P7S_UW, P7U_U

Absolwent potrafi formutowad i wyraza¢ wtasne sady na temat analizowanych filméw
FWN_K2_U08 i przekazéw audiowizualnych, wykorzystujgc poglady poznawanych autoréw oraz P7S_UW, P7U_U
dazac do syntetycznych podsumowan

Absolwent potrafi odrézni¢ nowatorstwo od nasladownictwa; ma umiejetnos¢

FWN_K2_U09 krytycznej oceny aktualnych tendencji w kinie oraz w dziedzinie nowych mediéw P75_UW, P7U_U
FWN K2 U10 Absolwent potrafi wykorzystywac rézne kanaty i techniki informacyjne do P7S_UK,
- - formutowania tez interpretacyjnych w jezyku polskim i angielskim P7S_UW, P7U_U
FWN K2 U1l Absolvyent potrafi pr;ygotowac i opracowac rozprawy pisemne (pogtebione studia, P7S UK, P7S UW
- recenzje) z obszaru filmoznawstwa i medioznawstwa - -
FWN K2 U12 Absolwgnt potrafi przy.gotowac.| opracowac wystaplema ustne (prezentacje, P7S UK, P7S UW
- - prelekcje) z obszaru wiedzy o filmie i nowych mediach - -
FWN K2 U13 /:\bsolyvent potrafi samodzielnie ttumaczy¢ z jezyka angielskiego na jezyk polski P7S UK
- srednio trudne teksty naukowe -
FWN K2 Ul4 Apsolwgnt potr.aﬁ samod2|¢ln|e przygotpwac scenariusz filmu, zna zasady realizacji P7S UO, P7U U
- etiudy filmowej oraz materiatu telewizyjnego - -
FWN_K2_U15 Absolwent potrafi samodzielnie i w zespole przygotowywac Game design document,  P7S_UO,

analizuje i interpretuje ztozone rozwigzania z zakresu projektowania gier P7S_UW, P7U_U
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Kompetencje spoteczne

Kod Tresé PRK

Absolwent jest gotéw do /Swiadomy szybkosci zmian cywilizacyjnych, powodujacych

FWN_K2_K01 koniecznos¢ statego samoksztatcenia w obszarze refleksji nad kultura audiowizualng

P7S_KR, P7U K

Absolwent jest gotéw do dalszego samodzielnego pogtebiania wiedzy w odniesieniu

FWN_K2_K02 do dziet filmowych, literackich, artystycznych oraz nowych mediéw

P7S_KR, P7S_KK

Absolwent jest gotéw do /Swiadomy celéw i metod pracy zespotowej; potrafi
FWN_K2_K03 zorganizowad dyskusje merytoryczng na temat filmu i nowych medidw, P7U_K
uwzgledniajgca réznorodnos¢ argumentéw i ocen

Absolwent jest gotéw do efektywnego organizowania swojej pracy badawczej oraz

FWN_K2 K04 . 7 AV . P7S KK, P7U K
- - krytycznie ocenia stopien jej zaawansowania - -
Absolwent jest gotéw do /ma Swiadomos¢ osiggnied filmoznawstwa i wiedzy o P7S KR, P7S KO,
FWN_K2_KO05 ; o 2T B
- nowych mediach, czujac sie przy tym uczestnikiem i kontynuatorem tych osiggniec P7S_KK
FWN_K2_K06 Absolwent jest gotéw do oceniania mozliwosci wykorzystania gier w réznych P75_KR, P75_KK

dziedzinach zycia spotecznego

Absolwent jest gotéw do formutowania oczekiwan tak wobec autoréw, jak
FWN_K2_K07 dystrybutoréw filmowych oraz twércéw nowych mediéw, w duchu odpowiedzialnosci  P7S KO, P7U K
za dziedzictwo kulturowe Polski i Europy

Absolwent jest gotéw do /ma nawyk systematycznego uczestnictwa w biezgcym zyciu
FWN_K2_KO08 kulturalnym - czyta ksigzki i prase, oglada filmy i wystawy, stucha koncertéw, P7S_KR, P7S_KK
kontaktuje sie ze sztuka nowych mediéw

Efekty uczenia sie 11/138



Plany studiow

Semestr 1
. Liczba Punkty Forma
Przedmiot godzin ECTS weryfikacji
Historia filmu polskiego po 1989 30 4 egzamin 0
Metody badan nad kulturg popularna 30 5 egzamin 0]
Filozofia kultury w perspektywie audiowizualnej 30 - - 0]
Literatura wspédtczesna 30 - - 0
Lektorat z jezyka obcego 0]
Student realizuje jeden przedmiot
English for Film and New Media Studies B2+ 30 - zaliczenie na F
ocene
English for Film and New Media Studies C1+ 30 - zaliczenie na F
ocene
Bezpieczehstwo i higiena ksztatcenia 4 - zaliczenie 0
Podstawy historii filmu 60 - zaliczenie na F
ocene
Gtéwne tendencje kina dokumentalnego 30 - - F
Sciezka filmoznawcza
. Liczba Punkty Forma
Przedmiot godzin ECTS weryfikacji
Kierunki filmu wspétczesnego 1F 60 - - 0]
Interpretacja dzieta filmowego 30 3 egzamin F
Narracja filmowa 30 3 egzamin F
Krytyka filmowa 30 4 egzamin F
Sciezka medioznawcza
. Liczba Punkty Forma
Przedmiot godzin ECTS weryfikacji
Kierunki filmu wspédtczesnego dla medioznawcéw 30 - - 0
Memosfera: gatunki cyfrowe 30 3 egzamin
Laboratorium medidw sieciowych 30 3 egzamin F
Historia i kultura gier 30 3 egzamin F
Semestr 2
Plany studiéw 12/138
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Przedmiot Liczba Punkty Forma
godzin ECTS weryfikacji
Filozofia kultury w perspektywie audiowizualnej 30 4 egzamin 0
Literatura wspdtczesna 30 4 egzamin 0
Seminarium magisterskie filmoznawcze/medioznawcze 30 8 zig(r:‘zeme @ o
Lektorat z jezyka obcego 0]
Student realizuje jeden przedmiot
English for Film and New Media Studies B2+ 30 4 egzamin F
English for Film and New Media Studies C1+ 30 4 egzamin F
Podstawy historii filmu 30 6 egzamin F
Gtéwne tendencje kina dokumentalnego 30 6 egzamin F
Gtéwne kierunki awangardy filmowej 30 3 egzamin F
Sciezka filmoznawcza
. Liczba Punkty Forma
Przedmiot godzin ECTS weryfikacji
Kierunki filmu wspétczesnego 1F 60 12 egzamin 0]
Teoria filmu 30 2 zaliczenie na F
ocene
Sciezka medioznawcza
. Liczba Punkty Forma
Przedmiot godzin ECTS weryfikacji
Kierunki filmu wspétczesnego dla medioznawcédw 30 8 egzamin 0]
Groznawstwo 30 3 egzamin
Estetyki i polityki nowych mediéw 30 3 egzamin F
Semestr 3
. Liczba Punkty Forma
Przedmiot godzin ECTS weryfikacji
Seminarium magisterskie filmoznawcze/medioznawcze 30 - - 0]
Antropologia audiowizualnosci 30 3 egzamin 0]
New Media Art 1 30 3 egzamin (0]
Kurs z historii kina polskiego 30 3 egzamin F
Historia filmu animowanego 30 3 egzamin F
Przemiany wspdtczesnej telewizji 30 3 egzamin F
Warsztaty scenariuszowe 30 3 zaliczenie na F
ocene
Plany studiéw 13/138



Przedmiot Liczba Punkty Forma
godzin ECTS weryfikacji
Warsztaty filmowe i telewizyjne 30 - -
Sciezka filmoznawcza
. Liczba Punkty Forma
Przedmiot godzin ECTS weryfikacji
Kierunki filmu wspétczesnego 2F 30 4 egzamin
Teoria filmu 30 3 egzamin
Sciezka medioznawcza
. Liczba Punkty Forma
Przedmiot godzin ECTS weryfikacji
Laboratorium gier wideo 30 3 egzamin
Semestr 4
. Liczba Punkty Forma
Przedmiot godzin ECTS weryfikacji
Seminarium magisterskie filmoznawcze/medioznawcze 30 20 (z)ig%zeenle na
New Media Art 2 30 3 egzamin
Ochrona wtasnosci intelektualnej dla badaczy audiowizualnosci 15 1 egzamin
Warsztaty filmowe i telewizyjne 30 5 zaliczenie na
ocene
Produkcja i dystrybucja filmowa 15 2 zaliczenie
Reklama audiowizualna 30 2 egzamin
Sciezka filmoznawcza
. Liczba Punkty Forma
Przedmiot godzin ECTS weryfikacji
Teoria i historia gatunkéw filmowych 30 3 egzamin
Adaptacje filmowe literatury 30 2 egzamin
Sciezka medioznawcza
. Liczba Punkty Forma
Przedmiot godzin ECTS weryfikacji
Performatyka 30 3 egzamin
Kultura algorytmizacji 30 2 egzamin

Plany studiéw
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O - obowigzkowy
F - fakultatywny
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KRAKOWIE

W

Historia filmu polskiego po 1989

Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
Filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach 2024/25
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZFWNS.210.5cd42d58a2e40.24

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

drugiego stopnia Nauki o sztuce

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0215 Muzyka i sztuki sceniczne

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 1 egzamin punktow ECTS
4.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
konwersatorium: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Cl Zapoznanie studentéw z dziejami kina polskiego po 1989 roku.

Zapoznanie studentéw z najwazniejszymi tekstami z dziedziny polskiej krytyki filmowej po 1989 roku i gtéwnymi

C2 L AR . ; :
opracowaniami poswieconymi historii kina polskiego tego okresu, zwtaszcza najnowszymi.
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Kierunkowe efekty Metody weryfikacji

uczenia sie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

Sylabusy 17 /138



wil

w2

W3

historie kina polskiego po 1989 roku; rozumie logike
procesu historycznofilmowego, w ramach ktérego
zaistniaty przedstawiane zjawiska.

student zna najwazniejsze filmy z tego okresu kina
polskiego, fabularne, dokumentalne i animowane; zna
podstawowe nurty i trendy z historii kinematografii
oraz gtéwne zjawiska z zakresu kultury filmowe;j.

wzajemne zwigzki miedzy kinem polskim a catoscig
kultury oraz umieszcza analizowane zjawiska

we wiasciwych im kontekstach spotecznych

i politycznych.

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul

u2

U3

U4

analizowad, interpretowac i oceniaé najwazniejsze
polskie filmy powstate po 1989 roku oraz zjawiska
z zakresu kultury filmowej tej epoki.

formutowac i wyraza¢ wtasne sady na temat polskich
filméw najnowszych.

usytuowac wybrang twoérczos¢ rezysera lub gatunek
w okre$lonym nurcie filmowym oraz poetykach
autorskich.

przygotowywac rozprawy pisemne oraz wypowiedzi
ustne zwigzane z historig filmu polskiego po 1989
roku.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1l

K2

K3

Forma aktywnosci studenta

student identyfikuje sie z historig najnowsza swojego
kraju i czuje sie jej kontynuatorem.

student docenia tradycje kina polskiego i dziedzictwo
kulturowe, jakie ono stanowi.

systematycznego uczestnictwa w biezacym zyciu
filmowym, w przegladach i retrospektywach polskiej
kinematografii, $ledzenia prasy filmowej i aktualnego
piSmiennictwa.

FWN_K2_WO06,
FWN_K2_W07,
FWN_K2_W09,
FWN_K2_W10

FWN_K2_WO06,
FWN_K2_W07,
FWN_K2_W09,
FWN_K2_W10,
FWN_K2 W11

FWN_K2_WO086,
FWN_K2_W07,
FWN_K2_W09,
FWN_K2_W10,
FWN_K2_W11

FWN_K2_U02,
FWN_K2_U05,
FWN_K2_U06

FWN_K2_U05,
FWN_K2_U06,
FWN_K2_U08

FWN_K2_U02,
FWN_K2_UO05,
FWN_K2_U06

FWN_K2_UO06,
FWN_K2_UO08,
FWN_K2_U11,
FWN_K2_U12

FWN_K2 K02,
FWN_K2 K05,
FWN_K2_K08

FWN_K2 K02,
FWN_K2_KO5,
FWN_K2_K08

FWN_K2 K02,
FWN_K2_KO5,
FWN_K2_K08

Bilans punktéw ECTS

konwersatorium

przygotowanie do egzaminu

przygotowanie do zajec

Sylabusy

egzamin pisemny / ustny

egzamin pisemny / ustny

egzamin pisemny / ustny

egzamin pisemny / ustny

egzamin pisemny / ustny

egzamin pisemny / ustny

egzamin pisemny / ustny

egzamin pisemny / ustny

egzamin pisemny / ustny

egzamin pisemny / ustny

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zaje¢
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studiowanie literatury wskazanej przez prowadzgacego 40
Zajecia

taczny naktad pracy studenta LICZb?Z%Odzm EEI)S

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu
1 Kurs obejmuje dzieje kina polskiego po 1989 roku, uwzglednia nurty i style W1, W2, W3, U1, U2, U3,
’ filmowe oraz konteksty kulturowe od przetomu w roku 1989 po dzien dzisiejszy. U4, K1, K2, K3
. .. W1, W2, W3, U1, U2, U3,
2. Kino transformacji (1989-2005) U4, K1, K2, K3
3 Kino spotecznie zaangazowane i film pamieci narodowej W1, W2, W3, U1, U2, U3,
' U4, K1, K2, K3
4 Postmodernistyczne symulacje Wi, W2, W3, U, U2, U3,
‘ U4, K1, K2, K3

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

dyskusja, wyktad konwersatoryjny, analiza tekstow

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Egzamin uwaza sie za zdany w przypadku uzyskania co najmniej
60% punktéw, co jest réwnoznaczne z uzyskaniem co najmniej
oceny dostatecznej. Warunkiem przystapienia do egzaminu jest
aktywne uczestnictwo w zajeciach.

konwersatorium egzamin pisemny / ustny
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KRAKOWIE

W

Metody badan nad kulturg popularng

Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
Filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach 2024/25
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZFWNS.210.5cd42d58c736¢.24

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

drugiego stopnia Nauki socjologiczne

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0314 Socjologia i kulturoznawstwo

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 1 egzamin punktow ECTS
5.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
konwersatorium: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Cl Poznanie metod badania kultury popularnej.

C2 Zdobycie umiejetnosci ich zastosowania w analizie konkretnych zjawisk.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie .
uczenia sie

Metody weryfikacji

Wiedzy - Student zna i rozumie:

Sylabusy 20/138



student zna podstawowe teorie i pojecia zwigzane

Z badaniem kultury popularnej, z uwzglednieniem FWN_K2_ W05,
perspektywy kulturoznawczej, antropologicznej, FWN_K2 W16
filmoznawczej i medioznawczej.

wil

Umiejetnosci - Student potrafi:

rozpoznac i sproblematyzowac zjawiska kultury

. p . FWN_K2_U04,
Ul popularnej oraz dobraé¢ metode badawcza pozwalajaca — "
X o » FWN_K2_U06
na dokonanie analizy i interpretacji. - =
Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:
student jest przygotowany do pogtebiania
i poszerzania swojej wiedzy na temat kultury
K1 popularnej, zdaje sobie sprawe z jej dynamiki oraz FWN_K2_KO01,
réznorodnosci zwigzanej z nig refleksji, za ktéra FWN_K2_K02

samodzielnie podaza i krytycznie przetwarza
we wiasnych badaniach.

Bilans punktow ECTS

Forma aktywnosci studenta

konwersatorium 30
przygotowanie projektu 30
zbieranie informacji do zadanej pracy 20
przygotowanie do egzaminu 30
przygotowanie do zajec 20
przygotowanie prezentacji multimedialnej 20

Liczba godzin

taczny naktad pracy studenta 150

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Lp. Tresci programowe

Zapoznawanie sie z teoriami i pojeciami z zakresu badah nad kulturg popularng i
jej réznorodnymi zjawiskami.

Poznawanie zagadnien podejmowanych przez badaczy kultury popularnej,
dotyczacej réznych obszaréw aktywnosci kulturowej, spotecznej i medialnej.

Problematyzacja zjawisk z obszaru kultury popularnej, ich rozpoznanie, analiza za
3. pomoca odpowiednio dobranych narzedzi i interpretacja z uwzglednieniem
perspektyw teoretycznych i krytycznych.

Sylabusy

egzamin pisemny

projekt

egzamin pisemny,
projekt

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajed

ECTS
5.0

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

wil

ul

UL K1
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Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

analiza przypadkéw, dyskusja, metoda projektéw, analiza tekstéw

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Aktywny udziat w zajeciach, wiaczanie sie do dyskusji i prezentacja
. N . wtasnych przyktaddéw, ktére pdzniej moga by¢ wykorzystane w
konwersatorium egzamin pisemny, projekt Coo . L s . o
projekcie, prezentujgcym umiejetnos¢ stworzenia metodologii do
analizy wybranego zjawiska kultury popularnej.
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W KRAKOWIE

Kierunki filmu wspoétczesnego 1F
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia

Filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach 2024/25

Sciezka Kod przedmiotu

Sciezka filmoznawcza UJ.WZFWNfilS.230.62345c4e0e586.24
Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

drugiego stopnia Nauki o sztuce

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0215 Muzyka i sztuki sceniczne

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 1 - punktow ECTS
0.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
wyktad: 30
¢wiczenia: 30

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 2 egzamin punktow ECTS
12.0

Sposoéb realizacji i godziny zaje¢
wyktad: 30
¢wiczenia: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Cl Zapoznanie studenta z kinem $wiatowym z lat 1980-2020.
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Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie
Wiedzy - Student zna i rozumie:

Student zna i rozumie wybrane tendencje kina z lat

Wi 1980-2020.

Umiejetnosci - Student potrafi:

U1 Student potrafi analizowa¢, interpretowac, osadzaé

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1 2 lat 1980-2020.

w kontekstach i wartosciowac kino z lat 1980-2020.

Student jest gotéw do samodzielnego poznawania kina

Kierunkowe efekty

uczenia sie

FWN_K2_WO01,
FWN_K2_W02,
FWN_K2_W05

FWN_K2_U01,
FWN_K2_U02,
FWN_K2_U03,
FWN_K2_U04

FWN_K2_KO1,
FWN_K2_K02

Bilans punktéw ECTS

Semestr 1

Forma aktywnosci studenta
wyktad

¢wiczenia

przygotowanie projektu
przygotowanie do egzaminu

zbieranie informacji do zadanej pracy

taczny nakiad pracy studenta

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Semestr 2

Forma aktywnosci studenta
wyktad
¢wiczenia

przygotowanie projektu

Sylabusy

Liczba godzin
175

30

30

20

60

35

30

30

20

Metody weryfikacji

egzamin pisemny / ustny

egzamin pisemny / ustny

projekt, egzamin
pisemny / ustny

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajed

ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajed

24 /138



przygotowanie do egzaminu 60
uczestnictwo w egzaminie 10

zbieranie informacji do zadanej pracy 35

Liczba godzin ECTS

taczny naktad pracy studenta 185 12.0

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu
1. Swiatowe kino z lat 1980-2020. W1, U1, K1
2 Wybrane zjawiska i strategie autorskie w kinie amerykanskim ostatnich dekad XX W1 Ul
' wieku. )
3. Przetom cyfrowy w kinie swiatowym. W1, K1
Informacje rozszerzone
Semestr 1
Metody nauczania:
wyktad z prezentacjg multimedialna, wyktad konwersatoryjny
Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu
wyktfad egzamin koncowy
¢wiczenia aktywnos¢, realizacja projektéw czastkowych
Semestr 2
Metody nauczania:
wyktad konwersatoryjny, wyktad z prezentacjg multimedialng
Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu
wyktad egzamin pisemny / ustny | egzamin kohcowy
¢wiczenia projekt aktywnos¢ na zajeciach, realizacja projektéw czgstkowych
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KRAKOWIE

W

Kierunki filmu wspoétczesnego dla medioznawcow
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia

Filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach 2024/25

Sciezka Kod przedmiotu

Sciezka medioznawcza U).WZFWNmS.230.620a3a088d3f4.24
Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

drugiego stopnia Nauki o sztuce

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0215 Muzyka i sztuki sceniczne

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie
Semestr 1 -

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢

wyktad: 30
Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie
Semestr 2 egzamin

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
wyktad: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu
C1

po 1980 roku.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Sylabusy

Liczba
punktow ECTS
0.0

Liczba
punktow ECTS
8.0

Celem kursu jest zapoznanie studentéw z najnowszymi tendencjami i kierunkami w Swiatowej kinematografii

26/138



Kod Efekty w zakresie

Kierunkowe efekty Metody weryfikacji

uczenia sie
Wiedzy - Student zna i rozumie:
student zna najwazniejsze filmy, kierunki i tendencje
Wi w kinie najnowszym oraz rozumie Ioglke procesu FWN K2 W10 brak zaliczenia, egzamin
historycznofilmowego, w ramach ktdrego zaistniaty - = pisemny / ustny
omawiane zjawiska.
Umiejetnosci - Student potrafi:
umiesci¢ analizowane zjawiska we wtasciwych im brak zaliczenia, egzamin
ul S FWN_K2_U07 .
kontekstach spotecznych i politycznych. - = pisemny / ustny
analizowad, interpretowac i oceniaé najwazniejsze brak zaliczenia, egzamin
U2 filmy powstate po 1980 roku. FWN_K2_U08 pisemny / ustny
Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:
uczestnictwa w biezacym zyciu filmowym,
w przegladach i retrospektywach swiatowej brak zaliczenia, egzamin
K1 . o ; ! . FWN_K2 K08 .
kinematografii, Sledzi prase filmowa i aktualne - = pisemny / ustny
pismiennictwo.
Bilans punktow ECTS
Semestr 1

Forma aktywnosci studenta

wykfad

przygotowanie do zajec

studiowanie literatury wskazanej przez prowadzgcego
zajecia

taczny nakiad pracy studenta

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Semestr 2

Forma aktywnosci studenta
wyktad

przygotowanie do egzaminu

samodzielna nauka dotyczaca tresci poruszanych
na zajeciach

uczestnictwo w egzaminie

Sylabusy

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajec

30
30
30
Liczba godzin ECTS
90 0.0

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajec

30

40

40
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Liczba godzin ECTS

taczny naktad pracy studenta 111 8.0

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Lp. Treéci programowe Efekty uczenia sie dla

przedmiotu
1. 1. Filmowy neomodernizm - autorzy, style i narracje W1, K1
2. Po§tkolon|allzm w kinie - obraz wspdtczesnych ruchéw migracyjnych w kinie W1, UL, U2, K1
najnowszym
3. Kinematografie azjatyckie W1, U2, K1
Informacje rozszerzone
Semestr 1
Metody nauczania:
analiza przypadkéw, dyskusja, wyktad z prezentacjg multimedialng
Rodzaj zaje¢ Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu
wyktad brak zaliczenia znajomos¢ filméw i problematyki omawianej na wyktadach
Semestr 2
Metody nauczania:
wyktad z prezentacjg multimedialng, dyskusja, analiza przypadkéw
Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu
wyktad egzamin pisemny / ustny | znajomos¢ filméw i problematyki omawianej na wykfadach

Wymagania wstepne i dodatkowe

Brak wymaganh wstepnych
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W KRAKOWIE

Filozofia kultury w perspektywie audiowizualnej
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
Filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach 2024/25
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZFWNS.230.620a399e905b6.24

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe
Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny
drugiego stopnia Filozofia

Forma studiow Klasyfikacja ISCED
studia stacjonarne 0223 Filozofia i etyka

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 1 - punktow ECTS
0.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
konwersatorium: 30

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 2 egzamin punktow ECTS
4.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
konwersatorium: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Swiadomos¢ (wiedza), umiejetnosci i kompetencje w inferencji myslowych i praktycznych konsekwencji
Cl filozoficznego namystu nad kulturg - ze szczegdélnym uwzglednieniem audiowizualnego aspektu wspdétczesnego
Swiata. Wptyw idei filozoficznych na kulture w ujeciu diachronicznym i synchronicznym.
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Kod

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

przedmiot, metodologie, historie oraz wspédtczesnosé
filozofii kultury, dzieki czemu wskazuje prymarne

w1 zwigzki miedzy refleksja filozoficzng a sposobami
ksztattowania sie i rozwoju systemoéw kulturowych.
podstawowe metody badawcze w filozofii
W2
z perspektywy nauk o kulturze.
rozpoznaje zasadnicze procesy kulturowe i spoteczne,
W3 osadzajac je w szerokim spektrum refleksji

antropologicznej oraz zbiorowej aktywnosci cztowieka.

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul

u2

posiada umiejetnosci pogtebionej refleksji, analizy,
myslenia logicznego, konsekwencji wnioskowan,
krytycznej waloryzacji rozumowan, stuzacych kreacji
adekwatnych sadéw wobec zjawisk wspdtczesnej
kultury audiowizualnej.

poréwnywac i oceniac korzysci ptyngce z mozliwych
do zastosowania podejs¢ badawczych; formutowad
tezy analityczne i interpretacyjne w odniesieniu

do przekazéw audiowizualnych, korzystajac

z filozoficznego namystu nad kultura i jej dziejami.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

student - wobec filozoficznego imperatywu

Kierunkowe efekty
uczenia sie

FWN_K2_W01

FWN_K2_W02,
FWN_K2_W04

FWN_K2_W02,
FWN_K2_W03

FWN_K2_U03,
FWN_K2_U05

FWN_K2_U01,
FWN_K2_U06

FWN_K2 K01,
FWN_K2_K02

FWN_K2_K07,
FWN_K2_K08

K1 racjonalizacji - akceptuje koniecznos¢ statego,
samodzielnego uaktualniania wiedzy i umiejetnosci.
krytycznej i kreatywnej waloryzacji zjawisk
K2 w przestrzeni kulturowo-spotecznej, a w konsekwencji
do podjecia adekwatnych wobec nich dziatan.
Bilans punktow ECTS
Semestr 1

Forma aktywnosci studenta

konwersatorium

przygotowanie do zajec

studiowanie literatury wskazanej przez prowadzacego
zajecia

przygotowanie do egzaminu

taczny nakiad pracy studenta

Sylabusy

30

10

10

10

Liczba godzin
60

Metody weryfikacji

brak zaliczenia, egzamin
pisemny / ustny

brak zaliczenia, egzamin
pisemny / ustny

brak zaliczenia, egzamin
pisemny / ustny

brak zaliczenia, egzamin
pisemny / ustny

brak zaliczenia, egzamin
pisemny / ustny

brak zaliczenia, egzamin
pisemny / ustny

brak zaliczenia, egzamin
pisemny / ustny

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajec

ECTS
0.0
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* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Semestr 2

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . . "
na zrealizowane rodzaje zajec

konwersatorium 30

przygotowanie do zajec 10

stgdigwanie literatury wskazanej przez prowadzacego 10

zajecia

przygotowanie do egzaminu 10

taczny nakiad pracy studenta Liczba6godzin EE{)S

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Lp. Treéci programowe Efekty uczenia sie dla

przedmiotu
1 Przedmiot, historia i wspétczesnos¢ filozofii kultury; kultura i jej fenomeny w W1, W2, W3, U1, U2, K1,
' perspektywie ontologicznej, epistemologicznej oraz metodologicznej. K2

Filozofia kultury w perspektywie aksjologicznej, antropologicznej (m.in. trans- i

2. . VR o X o W1, W3, U2, K2
posthumanizm), dziejowej, etycznej; filozofia techniki.

3, Kultura a cywilizacja; foznor,odnosc pojec i diagnoz kryzysu kultury; filozofia W3, UL, U2, K1, K2
kultury wobec wyzwanh wspdtczesnosci.

Informacje rozszerzone
Semestr 1

Metody nauczania:

dyskusja, wyktad z prezentacjg multimedialna, wyktad konwersatoryjny, wyktad konwencjonalny, burza mézgéw, analiza
tekstéw

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu
konwersatorium brak zaliczenia Aktywne uczestnictwo w konwersatoriach
Semestr 2

Metody nauczania:

burza mézgdéw, wyktad konwencjonalny, wyktad konwersatoryjny, wyktad z prezentacja multimedialna, dyskusja, analiza
tekstéw
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Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Aktywny udziat w zajeciach; zdany egzamin przy uzyskanym wyniku

konwersatorium egzamin pisemny / ustny powyzej 50% poprawnych odpowiedzi

Wymagania wstepne i dodatkowe

Uczestnictwo w konwersatoriach jest obowigzkowe
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KRAKOWIE

W

Interpretacja dzieta filmowego
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia

Filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach 2024/25

Sciezka Kod przedmiotu

Sciezka filmoznawcza U).WZFWNfilS.210.5cd426524f6b7.24
Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

drugiego stopnia Nauki o sztuce

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0215 Muzyka i sztuki sceniczne

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢

fakultatywny
Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 1 egzamin punktow ECTS

3.0
Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
konwersatorium: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Wyksztatcenie umiejetnosci wnikliwej lektury filméw wychodzacej poza analize strony formalnej i tresciowej

cl dzieta a polegajacej na rozpoznaniu wiasciwych jego kontekstéw interpretacyjnych
2 Wyksztatcenie zdolnosci stawiania hipotez interpretacyjnych i ich weryfikacji w procesie dowodzenia
zmierzajacego do uchwycenia sensu dzieta
c3 Wyksztatcenie umiejetnosci doboru stosownych kontekstéw badawczych, ktére pozwolityby na dokonanie
estetycznej i intelektualnej syntezy interpretowanego dzieta
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Kierunkowe efekty Metody weryfikacji

uczenia sie
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Wiedzy - Student zna i rozumie:

wil

w2

W3

student zna najwazniejsze mozliwe ukierunkowania
interpretacji filmu powigzane z sugerowanymi przez
film kontekstami

student nabywa umiejetnos¢ samodzielnej
interpretacji dziet filmowych z uwzglednieniem
kontekstéw badawczych jakie one implikuja

student wykazuje zdolnos¢ korzystania z uprzednich
ustalen analitycznych i umiejetnos¢ doboru
stosownych kontekstéw badawczych, ktére pozwalajg
na dokonanie estetycznej i intelektualnej syntezy
interpretowanego dzieta

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul

u2

U3

znalez¢ wiasciwy klucz interpretacyjny dla wybranego
dzieta filmowego

rozpoznac i dokonac wyboru wtasciwych kontekstéw
umozliwiajacych sensowng i przekonywujacg
interpretacje filmu popartg logiczng argumentacja

wykorzystac¢ w interpretacji filmu inspiracje estetyczne
- literackie, plastyczne, filozoficzne, religijne itp.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1l

Forma aktywnosci studenta

samodzielnego przygotowania prac pisemnych
(interpretacji dziet filmowych pod katem wybranego
aspektu lub przyjetego kontekstu)

FWN_K2 W11

FWN_K2 W11

FWN_K2_W11

FWN_K2_U06

FWN_K2_U06

FWN_K2_U06

FWN_K2_K02

Bilans punktéw ECTS

konwersatorium

zbieranie informacji do zadanej pracy

przeprowadzenie badan literaturowych

przygotowanie eseju

taczny nakiad pracy studenta

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Lp.

Sylabusy

Liczba godzin
90

Tresci programowe

Tresci programowe

Interpretacja filmu w kontekscie pierwowzoru literackiego (wzglednie tradyc;ji

literackiej) - zagadnienie adaptacji

30

20

20

20

egzamin pisemny / ustny

egzamin pisemny / ustny

egzamin pisemny / ustny

egzamin pisemny / ustny

egzamin pisemny / ustny

egzamin pisemny / ustny

egzamin pisemny / ustny

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajed

ECTS
3.0

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, W3, U1, U2, U3,
K1l
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Interpretacja filmu pod katem transponowania artystycznego $wiata malarza
(stylistyki) na jezyk filmu - film w kontekscie innych sztuk (w tym przypadku
plastyki)

Relacja film i filozofia - konteksty filozoficzne dzieta, mysliciel w tekscie
Film w kontekscie problematyki sacrum
Interpretacja w Swietle teorii tekstu - przyktady tworzenia znaczenia

Modele i warianty interpretacji psychoanalitycznej

Interpretacja pod katem wybranego/dominujgcego aspektu w dziele - np. Eros i
Thanatos, ekspresja i retoryka ciata, przestrzeh symboliczna, reinterpretacje
mitow, stereotypdw kulturowych, wylansowanych koncepcji (np. I'amour fou) itd.

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

W1, W2, W3, U1, U2, U3,

K1l

W1, W2, W3, U1, U2, U3,

K1l

W1, W2, W3, U1, U2, U3,

K1l

W1, W2, W3, U1, U2, U3,

K1

W1, W2, W3, U1, U2, U3,

K1l

W1, W2, W3, U1, U2, U3,

K1l

¢wiczenia przedmiotowe, analiza przypadkdw, dyskusja, wyktad z prezentacja multimedialna, wyktad konwersatoryjny

Rodzaj zajec Formy zaliczenia

konwersatorium egzamin pisemny / ustny

Sylabusy

Warunki zaliczenia przedmiotu

Napisanie pracy kohcowej - interpretacji wybranego filmu (z
podane;j listy) we wasciwym dla niego kontekscie
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KRAKOWIE

W

Memosfera: gatunki cyfrowe
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia

Filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach 2024/25

Sciezka Kod przedmiotu

Sciezka medioznawcza U).WZFWNmS.210.65a920e0caf44.24
Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

drugiego stopnia Nauki o kulturze i religii

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0314 Socjologia i kulturoznawstwo

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢

fakultatywny
Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 1 egzamin punktow ECTS
3.0
Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
konwersatorium: 30
Cele ksztatcenia dla przedmiotu
Cl Zapoznanie 0s6b studiujgcych z aktualnym stanem humanistycznej refleksji nad gatunkami cyfrowymi.
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye e.fekty Metody weryfikacji
uczenia sie
Wiedzy - Student zna i rozumie:
Osoba studencka zna i rozumie zasady rzadzgce

W1 technologicznymi uwarunkowaniami dyskursu FWN_K2 W03 egzamin pisemny / ustny

cyfrowego
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w2

W3

w4

W5

Osoba studencka zna medioznawcze koncepcje
Zwigzane z interpretacja interfejsu, hipertekstu

i tekstéw tworzonych przez uzytkownikéw (ang. user
generated content)

Osoba studencka zna i charakteryzuje gatunki cyfrowe
w szerszych kontekstach kulturowych

Osoba studencka rozumie procesy remediacji
i konwergencji oraz ich wptyw na memosfere

Osoba studencka charakteryzuje cybermowe

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul

u2

Osoba studencka potrafi przeprowadzi¢ krytyczng
analize wybranych gatunkéw cyfrowych

Osoba studencka potrafi tworzy¢ teksty
odpowiadajace wybranym cyfrowym formom
gatunkowym

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1

K2

Forma aktywnosci studenta

Osoba studencka jest gotowa do Swiadomego
uczestnictwa w komunikacji sieciowej w sposéb
pozbawiony znamion dyskryminacji ze wzgledu
na pte¢, rase, pochodzenie etniczne, orientacje
seksualng, stopien sprawnosci i wiek.

Osoba studencka jest gotowa do samodzielnego
pogtebiania wiedzy na temat gatunkéw cyfrowych oraz
sposobdw interakcji w memosferze

FWN_K2_WO03,
FWN_K2_W12

FWN_K2_WO03,
FWN_K2_W09,
FWN_K2 W12

FWN_K2_WO03,
FWN_K2_W08

FWN_K2_W03

FWN_K2_U06

FWN_K2_U10

FWN_K2_K03

FWN_K2 K01,
FWN_K2_K02

Bilans punktéw ECTS

konwersatorium

przygotowanie do zajec

przygotowanie do egzaminu

przygotowanie prezentacji multimedialnej

taczny nakiad pracy studenta

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Lp.

Sylabusy

Liczba godzin

80

Tresci programowe

Tresci programowe

1. Memosfera - podstawowe koncepcje i teorie

egzamin pisemny / ustny

egzamin pisemny / ustny

egzamin pisemny / ustny

egzamin pisemny / ustny

prezentacja

prezentacja

prezentacja, egzamin
pisemny / ustny

prezentacja, egzamin
pisemny / ustny

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajed

30
20
15
15
ECTS
3.0

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, K2
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2. Interfejs, hipertekst i praktyki tekstualne mieszkancéw cyfrowej agory

3. Memy, selfie, cyberplotki, instapoezja, podcasty, gry tekstowe...
Charakterystyka gatunkéw cyfrowych

Nowe dyskursy cyfrowe
Wikinomia

Zwiazki gatunkéw cyfrowych z afordancja platform.

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

W2, U1, K1

W3, W4, U1, U2, K1, K2

W4, W5, U2, K1, K2
W1, U2, K1
W1, U1, K1, K2

wyktad z prezentacjg multimedialng, analiza przypadkéw, wyktad konwersatoryjny, analiza tekstéw

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

konwersatorium

Sylabusy

Aktywny udziat w zajeciach, przygotowanie prezentacji

egzaminu.

prezentacja, egzamin pisemny / ustny | problemowej oraz uzyskanie pozytywnego wyniku z
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KRAKOWIE

W

Literatura wspoétczesna
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
Filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach 2024/25
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZFWNS.230.5cd2d243cc942.24

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

drugiego stopnia Literaturoznawstwo

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0232 Literatura i jezykoznawstwo (lingwistyka)

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie
Semestr 1 -

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
konwersatorium: 30

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie
Semestr 2 egzamin

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
konwersatorium: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Cl Zapoznanie studentéw ze wspdtczesnymi nurtami i zjawiskami w literaturze polskiej i Swiatowe;.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Sylabusy

Liczba
punktow ECTS
0.0

Liczba
punktow ECTS
4.0
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Kod

Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

w1

najwazniejsze zjawiska w najnowszej literaturze
polskiej i Swiatowej. Zna wskazane teksty zrodtowe
oraz towarzyszace im konteksty - spoteczne,
historyczne i estetyczne.

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul

wskazad zwigzki miedzy dzietami literackimi

i otaczajacymi je kontekstami. Wykorzystuje poznana
terminologie w opisie i interpretacji wybranych
tekstéw.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

dalszego samodzielnego pogtebiania wiedzy

Kierunkowe efekty

Metody weryfikacji

K1 w zakresie literatury.

Semestr 1

Forma aktywnosci studenta

konwersatorium
przygotowanie do zajec

przygotowanie do egzaminu

taczny nakiad pracy studenta

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Semestr 2

Forma aktywnosci studenta

konwersatorium
przygotowanie do egzaminu

przygotowanie do zajec

taczny nakiad pracy studenta

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Sylabusy

uczenia sie
FWN_K2_W16 egzamin pisemny / ustny
FWN_K2 _U07 egzamin pisemny / ustny
FWN_K2_K02 egzamin pisemny / ustny

Bilans punktéw ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajed

30
20
10
Liczba godzin ECTS
60 0.0

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajec

30
15
15
Liczba godzin ECTS
60 4.0
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Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu
Tematem zajec sg najwazniejsze zjawiska w najnowszej literaturze polskiej i
1 Swiatowej oraz interpretacje czotowych dziet literackich powigzane z pojeciami W1 UL K1

odnoszacymi sie do wspdtczesnosci: np. postkolonializmu, mikrohistorii,
postpamieci, postmodernizmu, feminizmu, posthumanizmu.

Wspoétczesne odstony gatunkdw literackich (reportazu, prozy kryminalnej, utopii

2. literackich i in.) oraz sylwetki czotowych twércéw literatury polskiej i swiatowej, w | W1, U1, K1
tym laureatdw literackiej Nagrody Nobla.

Informacje rozszerzone
Semestr 1

Metody nauczania:

dyskusja, wyktad konwersatoryjny

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Obecnos¢ na zajeciach; aktywny udziat w dyskusji na temat przeczytanych

konwersatorium
lektur.

Semestr 2

Metody nauczania:

analiza tekstéw, wykfad konwersatoryjny, dyskusja

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Obecnos$¢ na zajeciach; aktywny udziat w dyskusji na temat

konwersatorium egzamin pisemny / ustny przeczytanych lektur.Egzamin ustny
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KRAKOWIE

W

Narracja filmowa
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia

Filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach 2024/25

Sciezka Kod przedmiotu

Sciezka filmoznawcza U).WZFWNfilS.210.5cd42d5d488f8.24
Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

drugiego stopnia Nauki o sztuce

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0215 Muzyka i sztuki sceniczne

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢

fakultatywny
Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 1 egzamin punktow ECTS
3.0
Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
konwersatorium: 30
Cele ksztatcenia dla przedmiotu
Cl Przekazanie wiedzy z zakresu badah narratologicznych z zakresu literaturoznawstwa i filmoznawstwa.
2 Zapoznanie studentek (i/lub studentéw) z podstawowymi trybami narracji z perspektywy poetyki historycznej
filmu.
C3 Ksztattowanie umiejetnosci z zakresu analizy narracyjnej i dramaturgicznej dzieta filmowego.
Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie Kierunkowe efekty Metody weryfikacji

uczenia sie

Wiedzy - Student zna i rozumie:
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W1

w2

W3

student(ka) zna aparature pojeciowg z zakresu
narratologii.

student(ka) zna podstawowe metody analizy
narracyjnej filmu.

student(ka) zna podstawowe tryby narracji w historii
filmu.

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul

u2

U3

student(ka) umie przeprowadzi¢ analize narracyjna
filmu.

student(ka) rozpoznaje i klasyfikuje rézne formy
narracji audiowizualnej.

student(ka) potrafi objasni¢ konstrukcje
dramaturgiczna filmu fabularnego.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1

K2

Forma aktywnosci studenta

student(ka) rozpoznaje kulturowe wzory nadawania
sensu poprzez postugiwanie sie strategiami
narracyjnymi.

student(ka) stosuje pogtebiong wiedze na temat
narracji i dramaturgii w samodzielnych analizach
wspotczesnych filméw (i innych form przekazu
audiowizualnego).

FWN_K2_W02,
FWN_K2_W04,
FWN_K2_WO05

egzamin pisemny / ustny

FWN_K2_WO01,
FWN_K2_W02,
FWN_K2_W04

egzamin pisemny / ustny

FWN_K2_W07,
FWN_K2_W09,
FWN_K2_W11

egzamin pisemny / ustny

FWN_K2_U06,

FWN_K2_U08 egzamin pisemny / ustny

FWN_K2_U06,

FWN_K2_U07 egzamin pisemny / ustny

FWN_K2_U08,
FWN_K2_U09,
FWN_K2_U11

egzamin pisemny / ustny

FWN_K2 K02,

FWN_K2_KO05 egzamin pisemny / ustny

FWN_K2 K01,
FWN_K2_ K02,
FWN_K2_K05

egzamin pisemny / ustny

Bilans punktéw ECTS

konwersatorium

studiowanie
zajecia

literatury wskazanej przez prowadzacego

zbieranie informacji do zadanej pracy

samodzielna nauka dotyczaca tresci poruszanych

na zajeciach

przeprowadzenie badan literaturowych

przygotowanie pracy dyplomowe;j

taczny nakiad pracy studenta

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Sylabusy

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajed

30

15

10

10

20

Liczba godzin ECTS
90 3.0
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Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu
1. Czym jest opowiadanie (przyczynowosc i chronologia zdarzen). W1, K1
2. Zasady tréjaktowej kompozycji dzieta filmowego. W2, U3
3. Wczesne kino i fenomen kina atrakgji. W3, U2
4, Instancje narracyjne w kinie (narrator, fokalizacja, formy subiektywizacji). W3, K2
5 Tryby narracji w trgdycji filmu fabularnego (m.in. narracja: melodramatyczna, W3, U2
klasyczna, modernistyczna).
6. Otwarta i zamknieta kompozycja dzieta. W1, U2, K1
7 ZV\{rot postmggernistyczny: niewiarygodnos$¢ narracyjna, alinearnosg, U1, U2, K2
epizodycznosc.
8. Zwrot postfabularny w hollywoodzkich blockbusterach vs. slow cinema. W3, U2, K2
Informacje rozszerzone
Metody nauczania:
analiza przypadkéw, wyktad z prezentacjag multimedialng
Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Przedstawienie dwéch analiz filmdw: pierwsza po 2/3 kursu dotyczy
konstrukcji dramaturgicznej wskazanego filmu fabularnego (3-4
stron znormatywizowanego maszynopisu); druga, na koniec kursu,

konwersatorium egzamin pisemny / ustny | polega na przedstawieniu analizy narracyjnej wskazanego filmu pod
katem normatywnosci vs. uniezwyklen rozwigzan narracyjnych we
wskazanym filmie (lub w jednym ze wskazanych do wyboru) (5-8
stron znormatywizowanego maszynopisu)
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KRAKOWIE

W

Laboratorium mediow sieciowych
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia

Filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach 2024/25

Sciezka Kod przedmiotu

Sciezka medioznawcza U).WZFWNmS.210.65aa6794eecea.24
Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

drugiego stopnia Nauki o kulturze i religii

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0314 Socjologia i kulturoznawstwo

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢

fakultatywny
Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 1 egzamin punktow ECTS
3.0
Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
konwersatorium: 30
Cele ksztatcenia dla przedmiotu
Cl Zapoznanie 0s6b studenckich z przemianami praktyk wiedzy w mediach sieciowych.
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye e.fekty Metody weryfikacji
uczenia sie
Wiedzy - Student zna i rozumie:
Osoba studencka zna i rozumie specyfike medidéw FWN_K2 W01,
W1 sieciowych i zwigzane z nig przeksztatcenia FWN_K2 W03, projekt, egzamin
wytwarzania wiedzy. FWN_K2 W09
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W2

W3

Osoba studencka zna i rozumie figure archiwum i bazy

danych w dobie mediéw sieciowych.

Osoba studencka zna i rozumie metody humanistyki
cyfrowe;.

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul

u2

u3

Osoba studencka potrafi zanalizowa¢ oparte
na technologiach komputerowych oraz mediach
sieciowych formy wiedzy

Osoba studencka potrafi zaprojektowa¢ archiwum
cyfrowe wykorzystujgce aktualne narzedzia mediéw
sieciowych.

Osoba studencka potrafi analizowa¢ kulture mediéw
sieciowych jako element dziedzictwa kultury.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1l

K2

K3

Forma aktywnosci studenta

Osoba studencka jest gotowa do Swiadomego
wykorzystywania mediéw sieciowych oraz podjecia
pracy w instytucjach medialnych.

Osoba studencka jest gotowa do Swiadomego
uczestnictwa w komunikacji sieciowej w sposéb
pozbawiony znamion dyskryminacji ze wzgledu
na pte¢, rase, pochodzenie etniczne, orientacje
seksualng, stopien sprawnosci i wiek.

Osoba studencka jest gotowa do pracy w zespole.

FWN_K2_WO1,
FWN_K2_W02,
FWN_K2_WO03,
FWN_K2_W04,
FWN_K2_W05

egzamin

FWN_K2_WO01,
FWN_K2_W02,
FWN_K2_W04,
FWN_K2_WO05,
FWN_K2_W15,
FWN_K2_ W16

€gzamin

FWN_K2_U02,
FWN_K2_UO06, projekt
FWN_K2_U09

FWN_K2_U02,
FWN_K2_U03, projekt
FWN_K2_U09

FWN_K2_U03,
FWN_K2_U04, projekt
FWN_K2_U12

FWN_K2_K03 projekt

FWN_K2 K03 projekt

FWN_K2 K03,

FWN_K2_K04 projekt

Bilans punktéw ECTS

konwersatorium

przygotowanie projektu

przygotowanie raportu

przygotowanie do zajec

taczny nakiad pracy studenta

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Sylabusy

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajed

30
15
15
30
Liczba godzin ECTS
90 3.0
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Lp.

Tresci programowe

Tresci programowe
Jezyk nowych medidéw - specyfika mediéw sieciowych.

Figura archiwum w dobie mediéw sieciowych.

Digitalizacja, archiwa cyfrowe - wybrane studia przypadku.

Metody humanistyki cyfrowej.

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, U1, K1

W1, W2, U1, U2, K1, K2,
K3

W2, W3, U1, U2, U3, K1,
K2, K3

W3, U1, K1

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

¢wiczenia przedmiotowe, udziat w badaniach, metoda projektéw, analiza przypadkdéw, dyskusja, wyktad konwersatoryjny,
analiza tekstéw

Rodzaj zajec Formy zaliczenia

Warunki zaliczenia przedmiotu

konwersatorium projekt, egzamin przygotowanie projektu

Sylabusy
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KRAKOWIE

W

Krytyka filmowa
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia

Filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach 2024/25

Sciezka Kod przedmiotu

Sciezka filmoznawcza U).WZFWNfilS.210.5c¢d42d5d701d7.24
Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

drugiego stopnia Nauki o sztuce

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0215 Muzyka i sztuki sceniczne

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢

fakultatywny
Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 1 egzamin punktow ECTS

4.0
Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
konwersatorium: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Zajecia z zakresu krytyki filmowej maja w pierwszym rzedzie podda¢ analizie techniki, z jakimi wspétczesnie
Cl mierzy sie dziennikarstwo filmoznawcze oraz rozwija¢ praktyczne umiejetnosci zwigzane z praca
krytycznofilmowsa.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

uczenia sie Metody weryfikacji

Kod Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:
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W1

dokonania czotowych krytykéw filmowych oraz trafnie
charakteryzuje gatunki krytyczo-filmowe FWN_K2 W09
i najwazniejsze tendencje w pisaniu o filmie.

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul

u2

K1l

wykorzystac zasady pisarstwa krytyczno-filmowego

we wtasnych pracach krytycznych. FWN_K2_U11

samodzielnie dokonac oceny dzieta filmowego. FWN_K2_U08
Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

dalszego samodzielnego i aktywnego uczestniczenia FWN_K2_KO8

Forma aktywnosci studenta

w zyciu naukowym bgdz kulturalnym.

Bilans punktéw ECTS

konwersatorium 30
przygotowanie do zajec 20
Przygotowanie prac pisemnych 50

taczny nakiad pracy studenta

Liczba godzin
100

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Lp.

Tresci programowe

Tresci programowe

Zajecia z zakresu krytyki filmowej majg w pierwszym rzedzie podda¢ analizie
techniki, z jakimi wspdtczesnie mierzy sie dziennikarstwo filmoznawcze. W trakcie
zajec zostana wiec rozwiniete umiejetnosci zwigzane z praktyka
krytycznofilmowa. W warsztatach beda ¢wiczone najwazniejsze gatunki
pismiennictwa filmowego: recenzja, notka, esej, wywiad, felieton. Akcent zostanie
potozony takze na gatunki ukierunkowane na media internetowe: blog,
komentarz, wideoesej. W trakcie zaje¢ przedstawione zostang najwazniejsze
aspekty korekty, redakcji i adjustacji tekstu pisanego.

Przedstawienie sylwetek i dorobku czotowych krytykéw filmowych w

piSmiennictwie polskim (m. in. K. Metrak, T. Sobolewski) oraz zagranicznym (np. P.

Kael, R. Ebert).

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

dyskusja, analiza tekstow

Sylabusy

egzamin pisemny / ustny

esej

esej

esej, egzamin pisemny /
ustny

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajec

ECTS
4.0

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu

W1, U1, U2, K1

W1, Ul, U2, K1
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Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Obecnos¢ na zajeciach; aktywny udziat w dyskusjach
konwersatorium esej, egzamin pisemny / ustny | dotyczacych omawianych filméw, prac krytyczno-filmowych;
przygotowanie prac pisemnych.
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KRAKOWIE

W

Historia i kultura gier
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia

Filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach 2024/25

Sciezka Kod przedmiotu

Sciezka medioznawcza UJ.WZFWNmS.210.65a9210aa66bf.24
Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

drugiego stopnia Nauki o kulturze i religii

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0211 Techniki audiowizualne i produkcje mediéw

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢

fakultatywny
Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 1 egzamin punktow ECTS

3.0
Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
konwersatorium: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Celem ksztatcenia jest przyblizenie osobom studenckim spotecznych, technologicznych oraz kulturowych

cl aspektdw historii gier.

C2 Celem ksztatcenia jest przyblizenie osobom studenckim kultury gier komputerowych z perspektywy historyczne;.
Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie Kierunkowe efekty Metody weryfikacji

uczenia sie

Wiedzy - Student zna i rozumie:
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W1

w2

W3

W4

Osoba studencka zna podstawowe pojecia z zakresu
historiografii gier

Osoba studencka zna historie gier analogowych oraz
cyfrowych

Osoba studencka rozumie historyczne procesy
zachodzace w kulturze grania

Osoba studencka zna i rozumie wptyw zmieniajacych
sie w czasie tendencji spotecznych, kulturowych oraz
technologicznych na kulture gier

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul

u2

U3

Osoba studencka potrafi dokona¢ analizy tendencji
historycznych obecnych w kulturze gier

Osoba studencka potrafi przygotowad prezentacje
akademicka na temat historii i kultury gier

Osoba studencka potrafi aktywnie uzy¢ teorii
historiograficznych do analizy gier

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1l

K2

Forma aktywnosci studenta

Osoba studencka gotowa jest do ocenienia wptywu
i roli gier na wspdtczesna kulture

Osoba studencka gotowa jest do prowadzenia dyskusji

na temat historii gier i kultury gier jezykiem
pozbawionym znamion dyskryminacji.

FWN_K2_WO1,
FWN_K2_W02,
FWN_K2_WO05

FWN_K2_WO05,
FWN_K2_W10,
FWN_K2 W14

FWN_K2_WO05,
FWN_K2_W08,
FWN_K2_W10,
FWN_K2_W12

FWN_K2_W06,
FWN_K2_W10,
FWN_K2_W12,
FWN_K2_W14

FWN_K2_U02,
FWN_K2_U03,
FWN_K2_U05

FWN_K2_U02,
FWN_K2_U08,
FWN_K2_U12

FWN_K2_U02,
FWN_K2_U06

FWN_K2 K01,
FWN_K2 K02,
FWN_K2_K06

FWN_K2_K03,
FWN_K2_K06

Bilans punktéw ECTS

konwersatorium

przygotowanie do egzaminu

przygotowanie do zajec

taczny nakiad pracy studenta

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Lp.

Sylabusy

Liczba godzin

90

Tresci programowe

Tresci programowe

30

30

30

egzamin pisemny / ustny

egzamin pisemny / ustny

egzamin pisemny / ustny

egzamin pisemny / ustny

egzamin pisemny / ustny

egzamin pisemny / ustny

egzamin pisemny / ustny

egzamin pisemny / ustny

egzamin pisemny / ustny

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajec

ECTS

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu
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1. Historia gier w perspektywie zmian spotecznych i technologicznych W2, W3, U1, U2, K1

2. Historiografia gier i jej najwazniejsze pojecia W1, W3, U2, U3, K1

3. Historia lokalnych kultur grania \IQVZBI W4, U, U2, U3, K1,
4, Wptyw grup mniej uprzywilejowanych na historie i kulture gier W4, U1, U3, K1, K2

5. Archeologia gier w kontekscie zachowania dziedzictwa kulturowego W2, U2, K1

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

analiza przypadkéw, wyktad konwersatoryjny, metoda projektéw, dyskusja, wyktad z prezentacjg multimedialng

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

konwersatorium egzamin pisemny / ustny egzamin, obecnos¢ i aktywnosc

Wymagania wstepne i dodatkowe

brak
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W KRAKOWIE

English for Film and New Media Studies B2+

Kierunek studiow

Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia

Filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach 2024/25

Sciezka

Jednostka organizacyjna

Kod przedmiotu
UJ.WZFWNS.230.623af083e05fd.24

Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej angielski

Poziom ksztatcenia
drugiego stopnia

Forma studiow
studia stacjonarne

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢
fakultatywny

Okres
Semestr 1

Okres
Semestr 2

Sylabusy

Dyscypliny
Jezykoznawstwo

Klasyfikacja ISCED
0231 Nauka jezykéw

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie
zaliczenie na ocene

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
lektorat: 30

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie
egzamin

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
lektorat: 30

Liczba
punktow ECTS

0.0

Liczba
punktow ECTS

4.0
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Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Rozwijanie umiejetnosci rozumienia i analizy tekstéw ustnych i pisemnych wtasciwych dla studiowanego

cl kierunku.
C2 Rozwijanie umiejetnosci wypowiadania sie w formie ustnej i pisemnej na tematy zwigzane ze studiowanym
kierunkiem.
C3 Rozwijanie znajomosci stownictwa wiasciwego dla studiowanego kierunku.
Cc4 Rozwijanie umiejetnosci prowadzenia interakcji ustnej i pisemne;.
C5 Rozwijanie umiejetnosci mediacji jezykowej w komunikacji ustnej i pisemne;j.
Cé6 Rozwijanie umiejetnosci kontynuowania samodzielnego ksztatcenia jezykowego.
C7 Rozwijanie kompetencji pozajezykowych umozliwiajacych uczestnictwo w zyciu akademickim i zawodowym.
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye e.fekty Metody weryfikacji
uczenia sie
Wiedzy - Student zna i rozumie:
stownictwo specjalistyczne wiasciwe dla studiowanego | FWN K2 W02,
W1 kierunku studiéow w zakresie pozwalajacym na w miare | FWN_K2 W03, zaliczenie na ocene
swobodne uzycie jezyka w mowie i piSmie FWN_K2 W13
W2 rodzaje tekstéw ustnych i pisemnych wiasciwych dla FWN_K2_W03, zaliczenie na ocen
studiowanego kierunku FWN_K2_W12 &
potrzebe uczenia sie przez cate zycie oraz sposoby FWN K2 W02
W3 samoksztatcenia jezykowego w celu osiggniecia — - ' zaliczenie na ocene
FWN_K2 W03
sukcesu zawodowego - -
wa elementy jezyka akademickiego wtasciwego dla FWN_K2_W12, zaliczenie na ocene,
studiowanego kierunku FWN_K2_W16 egzamin pisemny / ustny
Umiejetnosci - Student potrafi:
zrozumiec g{owne tresci V\.ka{adOW.I |n.nych FWN K2 U02, zaliczenie na ocene,
Ul wypowiedzi na tematy zwigzane z zyciem zawodowym ~ L
. I FWN_K2_U06 egzamin pisemny / ustny
i akademickim -
zrozumied gtéwne tresci artykutédw naukowych saliczenie na ocen
u2 i popularnonaukowych oraz innych wypowiedzi FWN_K2_U02 cazamin pisemn f'ustn
pisemnych wtasciwych dla studiowanego kierunku g P y y
wyrazi¢ w formie pisemnej i ustnej opinie na tematy FWN_K2_U02,
. . . T L FWN_K2_U08, zaliczenie na ocene,
U3 zwigzane ze studiowanym kierunkiem i poprzec je o
arqumentami FWN_K2_U11, egzamin pisemny / ustny
9 FWN_K2_U12
FWN_K2 U01,
U4 strescic¢ teksty, wyktady lub inne wystgpienia zwigzane | FWN_K2 U02, zaliczenie na ocene,
ze studiowanym kierunkiem FWN_K2 U08, egzamin pisemny / ustny
FWN_K2 U1l
FWN_K2_U02,
Us opisac i zinterpretowac dane przedstawione w formie | FWN_K2_U10, zaliczenie na ocen
graficznej FWN_K2_U11, &
FWN_K2_U12

Sylabusy
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u6

u7

us

uo

u10

ull

napisac tekst o charakterze akademickim i/lub
zawodowym wiasciwy dla studiowanego kierunku

przedstawi¢ zagadnienia zwigzane ze studiowanym
kierunkiem wypowiedziach ustnych réznego typu, np.
w wystapieniach publicznych, rozmowach formalnych
i nieformalnych

prowadzi¢ interakcje ustng i pisemna w typowych
sytuacjach zawodowych i w Srodowisku akademickim

stosowa¢ mediacje jezykowa w komunikacji ustnej
i pisemnej

samodzielnie rozwija¢ kompetencje jezykowe

przygotowac sie do procesu rekrutacji

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

wspdtdziatania w grupie, akceptujac réznorodnosd

FWN_K2_U02,
FWN_K2_U03,
FWN_K2_U08,
FWN_K2_U10,
FWN_K2_U11

FWN_K2_U02,
FWN_K2_U03,
FWN_K2_U08,
FWN_K2_U10,
FWN_K2_U12

FWN_K2_U03,
FWN_K2_UO08,
FWN_K2_U10,
FWN_K2_U11,
FWN_K2_U12

FWN_K2_U02,
FWN_K2_U03,
FWN_K2_U08,
FWN_K2_U10

FWN_K2_U01,
FWN_K2_U02,
FWN_K2_U03

FWN_K2_U01,
FWN_K2_U02,
FWN_K2_U03,
FWN_K2_U11

FWN_K2_K03

FWN_K2_K05

FWN_K2 K03,
FWN_K2_K06

FWN_K2 K02,
FWN_K2_K08

Bilans punktéw ECTS

zaliczenie na ocene,
egzamin pisemny / ustny

zaliczenie na ocene,
egzamin pisemny / ustny

zaliczenie na ocene

zaliczenie na ocene

zaliczenie na ocene

zaliczenie na ocene

zaliczenie na ocene

zaliczenie na ocene

zaliczenie na ocene,
egzamin pisemny / ustny

zaliczenie na ocene

K1 postaw i opinii oraz budujgc relacje oparte
na poszanowaniu wielokulturowosci
wziecia udziatu w zyciu akademickim, zawodowym

K2 i spotecznym, dzielgc sie wiedza i popularyzujac
wiedze
interpretacji i oceny informacji i argumentéw,

K3 wyciagania wnioskéw, rozpoznawania stanowisk oraz
do prezentacji wtasnego punktu widzenia w sposéb
spojny i zrozumiaty

K4 wziecia udziatu w procesie rekrutacji

Semestr 1

Forma aktywnosci studenta
lektorat
przygotowanie do zajec

przygotowanie do testu zaliczeniowego

Sylabusy

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zaje¢

30

10
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poznanie terminologii obcojezycznej 5

rozwigzywanie testéw i zadan zamieszczonych na platformie

; 5
zdalnego nauczania
przygotowanie eseju 5
taczny naktad pracy studenta L|czba6(g)jodzm Eg.:;s

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Semestr 2

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . . L
na zrealizowane rodzaje zajec

lektorat 30
przygotowanie do zajec 10
przygotowanie do testu zaliczeniowego 5
przygotowanie do egzaminu 5
poznanie terminologii obcojezycznej 5

rozwigzywanie testéw i zadan zamieszczonych na platformie

. 5
zdalnego nauczania
taczny nakiad pracy studenta Llczba6godzm EE'{)S
* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
Tresci programowe
.- Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu
1. Analiza wybranych kierunkowych wykfadéw i wystapien. W1, W2, U1, U4, K2, K4
2. Analiza wybranych kierunkowych artykutéw naukowych i popularnonaukowych. W1, W4, U2, U4, U5, K3
3 Tworzenie tekstéw akademickich i wtasciwych dla studiowanego kierunku: a W1, W3, w4, U5, U6, U8,

' review, an essay. U9, K2, K3
4 Wypowiedz ustna o charakterze akademickim/ zawodowym zwigzanym ze W1, W2, W4, U3, U5, U7,

’ studiowanym kierunkiem. U8, K1, K2, K3

Przygotowanie do procesu rekrutacji, zwigzanego z ubieganiem sie o prace (staz, | W1, W2, W3, U11, U6,
grant). U8, K2, K4
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Tematyka i stownictwo specjalistyczne wiasciwe dla studiowanego kierunku:

- Animations

- Adaptations

- Film Awards

- Famous Directors/Auteurs
6. - Film Music

- Horrors films and slashers

- TV Shows

- Superheroes

- Comedies

- Films that Changed Cinema

W1, W2, w4, U1, U10,
U2, K3

Opcjonalnie wybrane zagadnienia gramatyczne zwigzane z realizowanymi

S W3, U10, K3
tresciami.

Informacje rozszerzone
Semestr 1

Metody nauczania:

analiza tekstéw, burza mézgéw, dyskusja, gra dydaktyczna, metody e-learningowe, konsultacje

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Kazdy semestr nauki na lektoracie jezyka obcego konczy sie zaliczeniem
na ocene, a caty kurs egzaminem. Zaliczenie: Zdobycie minimum 60%
punktéw mozliwych do uzyskania w ciggu semestru z testéw (rozumienie

lektorat zaliczenie na ocene | ze stuchu, rozumienie tekstu pisanego, uzycie stownictwa), prac
pisemnych i wypowiedzi ustnych (wygtoszenie prezentacji, udziat w
dyskusji) Obowiazkowa obecnos¢ na zajeciach. W semestrze student
moze bez usprawiedliwienia opusci¢: dwa spotkania.

Semestr 2

Metody nauczania:

analiza tekstéw, burza mézgéw, dyskusja, gra dydaktyczna, metody e-learningowe, konsultacje

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Kazdy semestr nauki na lektoracie jezyka obcego konczy sie
zaliczeniem na ocene, a caty kurs egzaminem. Zaliczenie: Zdobycie
minimum 60% punktéw mozliwych do uzyskania w ciggu semestru z
testéw (rozumienie ze stuchu, rozumienie tekstu pisanego, uzycie
stownictwa), prac pisemnych i wypowiedzi ustnych (wygtoszenie

zaliczenie na ocene, prezentacji, udziat w dyskusji) Obowigzkowa obecnos¢ na zajeciach.
lektorat egzamin pisemny / W semestrze student moze bez usprawiedliwienia opusci¢: dwa
ustny spotkania. Egzamin: Skfada sie z czesci pisemnej i ustnej.

Warunkiem zaliczenia egzaminu jest uzyskanie minimum 60%
punktow zaréwno za czes$¢ pisemna jak i ustng. Do czesci ustnej
egzaminu mogg przystapi¢ studenci, ktérzy zdali czes¢ pisemna.
Ocena koncowa wyliczana jest przez dodanie wynikdéw punktowych
uzyskanych z czesci pisemnej i ustne;.

Wymagania wstepne i dodatkowe

Biegtos¢ jezykowa na poziomie B2 zgodnie ze skalg Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego: znajomos$¢ zasad
gramatycznych i leksykalnych koniecznych do osiggniecia biegtosci na poziomie B2 w jezyku obcym, umiejetnos¢
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komunikowania sie w mowie i w piSmie w sytuacjach zycia codziennego oraz uniwersyteckiego na poziomie B2.
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W KRAKOWIE

English for Film and New Media Studies C1+

Kierunek studiow

Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia

Filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach 2024/25

Sciezka

Jednostka organizacyjna

Kod przedmiotu
UJ.WZFWNS.230.623af083ecl14d.24

Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej angielski

Poziom ksztatcenia
drugiego stopnia

Forma studiow
studia stacjonarne

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢
fakultatywny

Okres
Semestr 1

Okres
Semestr 2

Sylabusy

Dyscypliny
Jezykoznawstwo

Klasyfikacja ISCED
0231 Nauka jezykéw

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie
zaliczenie na ocene

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
lektorat: 30

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie
egzamin

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
lektorat: 30

Liczba
punktow ECTS

0.0

Liczba
punktow ECTS

4.0

60/138



Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Doskonalenie umiejetnosci rozumienia i analizy tekstéw ustnych i pisemnych wtasciwych dla studiowanego

cl kierunku.
C2 Doskonalenie umiejetnosci wypowiadania sie i prezentowania w formie ustnej i pisemnej zagadnieh wasciwych
dla studiowanego kierunku.
C3 Rozwijanie stownictwa wtasciwego dla studiowanego kierunku.
Cc4 Doskonalenie umiejetnosci prowadzenia interakcji ustnej i pisemne;j.
C5 Doskonalenie umiejetnosci mediacji jezykowej w komunikacji ustnej i pisemnej.
Cé6 Doskonalenie umiejetnosci kontynuowania samodzielnego ksztatcenia jezykowego.
C7 Rozwijanie kompetencji pozajezykowych umozliwiajacych uczestnictwo w zyciu akademickim i zawodowym.
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye e.fekty Metody weryfikacji
uczenia sie
Wiedzy - Student zna i rozumie:
stownictwo specjalistyczne wtasciwe dla studiowanego | FWN_K2 W02,
w1 kierunku studiéw w zakresie pozwalajgcym FWN_K2_W03, zaliczenie na ocene
na swobodne uzycie jezyka w mowie i pismie FWN_K2_W13
potrzebe uczenia sie przez cate zycie oraz sposoby
o SO FWN_K2 W03, . .
W2 samoksztatcenia jezykowego w celu osiggniecia — - zaliczenie na ocene
FWN K2 W12
sukcesu zawodowego - =
W3 elementy jezyka akademickiego wiasciwego dla FWN_K2_ W02, zaliczenie na ocene,
studiowanego kierunku FWN_K2_WO03 egzamin pisemny / ustny
wa rodzaje tekstdw ustnych i pisemnych wtasciwych dla FWN_K2_W12, saliczenie na ocen
studiowanego kierunku FWN_K2_W16 &
Umiejetnosci - Student potrafi:
zrozumiec g%ozone tresci v.vyk{adowll |r)nych FWN K2 U02, zaliczenie na ocene,
Ul wypowiedzi na tematy zwigzane z zyciem zawodowym ~ T L
; . FWN_K2_U06 egzamin pisemny / ustny
i akademickim -
zrozumied ztozone tresci artykutéw naukowych saliczenie na ocen
u2 i popularnonaukowych oraz innych wypowiedzi FWN_K2_U02 cazamin pisemn f'ustn
pisemnych wtasciwych dla studiowanego kierunku g P y y
wyrazi¢ w formie pisemnej i ustnej opinie na tematy FWN_K2_U02,
. , . d . L FWN K2 U08, zaliczenie na ocene,
U3 zwigzane ze studiowanym kierunkiem i poprzec je — - o
arqumentami FWN_K2_U11, egzamin pisemny / ustny
9 FWN_K2_U12
L s . . .. | FWN_K2_U01,
s kel auiste Dotone ey ety kademice | run i uoe, salczene a oens,
Kierunkiem FWN_K2_U08, egzamin pisemny / ustny
FWN_K2_U11
FWN_K2_U02,
Us opisac i zinterpretowa¢ dane przedstawione w formie | FWN_K2 U10, zaliczenie na ocen
graficznej FWN_K2_U11, &
FWN_K2_U12

Sylabusy
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u6

u7

us

uo

u10

ull

napisac tekst o charakterze akademickim i/lub
zawodowym wiasciwy dla studiowanego kierunku

przedstawi¢ zagadnienia zwigzane ze studiowanym
kierunkiem w wypowiedziach ustnych réznego typu,
np. w wystapieniach publicznych, rozmowach
formalnych i nieformalnych

prowadzi¢ interakcje ustng i pisemna w typowych

sytuacjach zawodowych i w Srodowisku akademickim

stosowa¢ mediacje jezykowa w komunikacji ustnej
i pisemnej

samodzielnie rozwija¢ kompetencje jezykowe

przygotowac sie do procesu rekrutacji

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1l

K2

K3

K4

K5

Semestr 1

Forma aktywnosci studenta

lektorat

wspdtdziatania w grupie, akceptujac réznorodnosd
postaw i opinii oraz budujgc relacje oparte
na poszanowaniu wielokulturowosci

udziatu w zyciu akademickim, zawodowym
i spotecznym, dzielgc sie wiedza i popularyzujac
wiedze

kontynuowania samoksztatcenia jezykowego

interpretacji i oceny informacji i argumentéw,

wyciagania wnioskéw, rozpoznawania stanowisk oraz

do prezentacji wtasnego punktu widzenia w sposéb
spodjny i zrozumiaty

wziecia udziatu w procesie rekrutacji

FWN_K2_U02,
FWN_K2_U03,
FWN_K2_U08,
FWN_K2_U10,
FWN_K2_U11

FWN_K2_U02,
FWN_K2_U03,
FWN_K2_U08,
FWN_K2_U10,
FWN_K2_U12

FWN_K2_U03,
FWN_K2_UO08,
FWN_K2_U10,
FWN_K2_U11,
FWN_K2_U12

FWN_K2_U02,
FWN_K2_U03,
FWN_K2_U08,
FWN_K2_U10

FWN_K2_U01,
FWN_K2_U02,
FWN_K2_U03

FWN_K2_U01,
FWN_K2_U02,
FWN_K2_U03,
FWN_K2_U11

FWN_K2_K03

FWN_K2_K05

FWN_K2 K01,
FWN_K2_K02

FWN_K2_KO03,
FWN_K2_K06

FWN_K2_K02,
FWN_K2_K08

Bilans punktéw ECTS

przygotowanie do zajec

Sylabusy

30

10

zaliczenie na ocene,
egzamin pisemny / ustny

zaliczenie na ocene,
egzamin pisemny / ustny

zaliczenie na ocene

zaliczenie na ocene

zaliczenie na ocene

zaliczenie na ocene

zaliczenie na ocene

zaliczenie na ocene

zaliczenie na ocene

zaliczenie na ocene,
egzamin pisemny / ustny

zaliczenie na ocene

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajed
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przygotowanie do testu zaliczeniowego 5

poznanie terminologii obcojezycznej 5

rozwigzywanie testéw i zadan zamieszczonych na platformie

. 5
zdalnego nauczania
przygotowanie eseju 5
taczny nakiad pracy studenta Llczba6godzm E(():'(I;S

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Semestr 2

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . . o
y na zrealizowane rodzaje zajec

lektorat 30
przygotowanie do zajec 10
przygotowanie do testu zaliczeniowego 5
przygotowanie do egzaminu 5
poznanie terminologii obcojezycznej 5

rozwigzywanie testéw i zadan zamieszczonych na platformie

: 5
zdalnego nauczania
taczny naktad pracy studenta L|czba6(g)jodzm EE'(I;S
* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
Tresci programowe
- Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu
1. Analiza wybranych kierunkowych wykfadéw i wystapien. W1, W2, U1, U4, K2, K4
2. Analiza wybranych kierunkowych artykutéw naukowych i popularnonaukowych. \|2v41' Wa, Uz, U4, Us, k2,
3 Tworzenie tekstéw akademickich i wtasciwych dla studiowanego kierunku: a W1, W2, W4, U3, U4, U5,

' review, an essay U6, U8, U9, K2, K4
4 WypowiedZ ustna o charakterze akademickim/ zawodowym zwigzana ze W1, W2, w4, U3, U5, U7,

' studiowanym kierunkiem. U8, K1, K2, K4
5 Przygotowanie do procesu rekrutacji, zwigzanego z ubieganiem sie o prace (staz, | W1, W2, W3, U11, U6,

grant). U8, K2, K5
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Tematyka i stownictwo specjalistyczne wiasciwe dla studiowanego kierunku:
- Animations
- Adaptations
- Film Awards
- Women Behind the Cameras
- Famous Directors/Auteurs
- Film music
6. - Horror films and slashers \lﬁvzl’lgz’ W4, U1, Ulo,
- LGBTAI+ cinema !
- TV series
- Internet discourse
- Comedies
- Documentaries
- Films that Changed Cinema
- Video games

Opcjonalnie wybrane zagadnienia gramatyczne zwigzane z realizowanymi

S W3, U10, K3
tresciami.

Informacje rozszerzone

Semestr 1

Metody nauczania:

analiza tekstéw, burza mézgéw, dyskusja, gra dydaktyczna, metody e-learningowe, konsultacje

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Kazdy semestr nauki na lektoracie jezyka obcego konczy sie zaliczeniem
na ocene, a caty kurs egzaminem. Zaliczenie: Zdobycie minimum 60%
punktéw mozliwych do uzyskania w ciggu semestru z testéw (rozumienie

lektorat zaliczenie na ocene | ze stuchu, rozumienie tekstu pisanego, uzycie stownictwa), prac
pisemnych i wypowiedzi ustnych (wygtoszenie prezentacji, udziat w
dyskusji) Obowiazkowa obecnos¢ na zajeciach. W semestrze student
moze bez usprawiedliwienia opusci¢: dwa spotkania.

Semestr 2

Metody nauczania:

analiza tekstéw, burza mézgéw, dyskusja, gra dydaktyczna, metody e-learningowe, konsultacje

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Zaliczenie: Zdobycie minimum 60% punktéw mozliwych do
uzyskania w ciggu semestru z testéw (rozumienie ze stuchu,
rozumienie tekstu pisanego, uzycie stownictwa), prac pisemnych i
wypowiedzi ustnych (wygtoszenie prezentacji, udziat w dyskus;ji)

zaliczenie na ocene, Obowigzkowa obecnos$¢ na zajeciach. W semestrze student moze
lektorat egzamin pisemny / bez usprawiedliwienia opusci¢: dwa spotkania. Egzamin: Sktada sie
ustny z czesci pisemnej i ustnej. Warunkiem zaliczenia egzaminu jest

uzyskanie minimum 60% punktéw zaréwno za cze$¢ pisemna jak i

ustna. Do czesci ustnej egzaminu mogg przystapi¢ studenci, ktérzy
zdali czes$¢ pisemng. Ocena kohcowa wyliczana jest przez dodanie

wynikéw punktowych uzyskanych z czesci pisemnej i ustnej.
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Wymagania wstepne i dodatkowe

Biegtos¢ jezykowa na poziomie C1 zgodnie ze skalg Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego: znajomos$¢ zasad
gramatycznych i leksykalnych koniecznych do osiggniecia biegtosci na poziomie C1 w jezyku obcym, umiejetnos¢
komunikowania sie w mowie i w piSmie w sytuacjach zycia codziennego oraz uniwersyteckiego na poziomie C1.
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W KRAKOWIE

Podstawy historii filmu
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
Filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach 2024/25
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZFWNS.230.5cd42d590c0cc.24

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

drugiego stopnia Nauki o sztuce

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0215 Muzyka i sztuki sceniczne

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢

fakultatywny
Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 1 zaliczenie na ocene punktow ECTS
0.0
Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
wyktad: 30
¢wiczenia: 30
Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 2 egzamin punktow ECTS
6.0

Sposoéb realizacji i godziny zaje¢
wyktad: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Zapoznanie studenta z podstawowymi zagadnieniami historii kina, najwazniejszymi twércami, zjawiskami

c1 i kontekstami.

Sylabusy 66 /138



Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

podstawowe zagadnienia z historii kina, umie je

w1 umieszczac w kontekscie historii i sztuki XX wieku

Umiejetnosci - Student potrafi:

poszerzac wiedze z zakresu historii kina i wigzac

ul Co I
z nowymi zjawiskami w filmie

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

Kierunkowe efekty

Metody weryfikacji

K1 poszerzania wiedzy z zakresu historii kina

Semestr 1

Forma aktywnosci studenta
wyktad

¢wiczenia

przygotowanie do zajec

Przygotowanie prac pisemnych

taczny nakiad pracy studenta

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Semestr 2

Forma aktywnosci studenta
wyktfad

uczestnictwo w egzaminie
przygotowanie do zajec

przygotowanie do egzaminu

Sylabusy

uczenia sie
FWN_K2_WO1, zaliczenie na ocene, brak
FWN_K2_W02, zaliczenia, e zamiﬁl
FWN_K2_W06, isemn /'us%n
FWN_K2 W11 P y y
FWN_K2_U01, zaliczenie na ocene, brak
FWN_K2_UO05, zaliczenia, egzamin
FWN_K2_U06 pisemny / ustny
FWN_K2_K05 - €9

pisemny / ustny

Bilans punktéw ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajed

30
30
45
10
Liczba godzin ECTS
115 0.0

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajec

30

23

10
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Liczba godzin ECTS

taczny naktad pracy studenta 65 6.0

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Lp. Treéci programowe Efekty uczenia sie dla

przedmiotu
1. Zapoznanie studenta z podstawowymi zjawiskami z historii kina W1, U1, K1
2. Analiza najwazniejszych dziet, dorobku rezyseréw W1, U1, K1
3. Przedstawienie kontekstu historycznego i artystycznego dla rozwoju kina W1, Ul, K1
Informacje rozszerzone
Semestr 1

Metody nauczania:

wyktad z prezentacjg multimedialng, wyktad konwersatoryjny, wyktad konwencjonalny, burza mézgéw, dyskusja, analiza
przypadkdéw

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Zaliczenie wyktadu w formie egzaminu po Il semestrze - po
wyktad brak zaliczenia wczesniejszym zaliczeniu ¢wiczeh z | semestru; pozytywna ocena z
¢wiczen i egzaminu

¢wiczenia zaliczenie na ocene | Pozytywna ocena z zaliczenia ¢wiczen

Semestr 2

Metody nauczania:

burza mézgdéw, wyktad konwencjonalny, wyktad konwersatoryjny, wyktad z prezentacjg multimedialna, dyskusja, analiza
przypadkdéw

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

wyktad egzamin pisemny / ustny | Zaliczenie ¢éwiczen, pozytywna ocena z egzaminu

Wymagania wstepne i dodatkowe

brak wymagan wstepnych
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W KRAKOWIE

Gtéwne tendencje kina dokumentalnego
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
Filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach 2024/25
Sciezka Kod przedmiotu

UJ.WZFWNS.230.5cd42d592ffa8.24

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

drugiego stopnia Nauki o sztuce

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0215 Muzyka i sztuki sceniczne

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢

fakultatywny
Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 1 - punktow ECTS
0.0
Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
konwersatorium: 30
Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 2 egzamin punktow ECTS
6.0
Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
konwersatorium: 30
Cele ksztatcenia dla przedmiotu
Cl Przekazanie wiedzy z zakresu historii filmu dokumentalnego.

2
c3
ca

Przekazanie wiedzy z zakresu poszukiwania literatury przedmiotu.
Przekazanie wiedzy z zakresu dostepu do materiatéw audiowizulanych.

Przekazanie wiedzy z zakresu zdolnosci oceny wspétczesnych zjawisk w dziedzinie filmu.
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Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

student zdobywa podstawowag wiedze w zakresie
W1 S

teorii i historii kina dokumentalnego.

student rozumie znaczenie zdolnosci kojarzenia faktéw
w2 historycznych i artystycznych z rozwojem filmu oraz

medidw.

Umiejetnosci - Student potrafi:

student zdobywa umiejetnos¢ krytycznej oceny
Ul pojawiajgcych sie aktualnie tendencji w kinie
dokumentalnym.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

Sylabusy

Kierunkowe efekty
uczenia sie

FWN_K2_WO01,
FWN_K2_W02,
FWN_K2_WO03,
FWN_K2_W04,
FWN_K2_WO05,
FWN_K2_WO06,
FWN_K2_W07,
FWN_K2_W08,
FWN_K2_W09,
FWN_K2_W10,
FWN_K2_W11,
FWN_K2_W12,
FWN_K2_W13,
FWN_K2_W14,
FWN_K2_W15,
FWN_K2_W16

FWN_K2_WO1,
FWN_K2_W02,
FWN_K2_WO03,
FWN_K2_W04,
FWN_K2_WO05,
FWN_K2_WO086,
FWN_K2_W07,
FWN_K2_WO08,
FWN_K2_W09,
FWN_K2_W10,
FWN_K2_W11,
FWN_K2_W12,
FWN_K2_W13,
FWN_K2_W14,
FWN_K2_W15,
FWN_K2_W16

FWN_K2_U01,
FWN_K2_U02,
FWN_K2_U03,
FWN_K2_U04,
FWN_K2_UO05,
FWN_K2_UO06,
FWN_K2_U07,
FWN_K2_U08,
FWN_K2_U09,
FWN_K2_U10,
FWN_K2_U11,
FWN_K2_U12,
FWN_K2_U13,
FWN_K2_U14,
FWN_K2_U15

Metody weryfikacji

egzamin pisemny / ustny

egzamin pisemny / ustny

egzamin pisemny / ustny
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FWN_K2 K01,
FWN_K2 K02,
student systematycznie uczestniczy w biezgcym zyciu | FWN_K2 K03,
filmowym, w przegladach i retrospektywach kina FWN_K2_ K04,
dokumentalnego, $ledzi prase filmowa i aktualne FWN_K2_KO05,
pismiennictwo. FWN_K2 K06,
FWN_K2 K07,
FWN_K2_ K08

K1 egzamin pisemny / ustny

FWN_K2_KO01,
FWN_K2_KO02,
FWN_K2_KO03,
student jest przygotowany do prezentac;ji FWN_K2_KO04,
interesujacego go tematu poza grupg zajeciowa, FWN_K2_KO05,
FWN_K2_KO086,
FWN_K2_ K07,
FWN_K2 K08

K2 egzamin pisemny / ustny

FWN_K2 K01,
FWN_K2 K02,
FWN_K2_KO03,
FWN_K2 K04,
FWN_K2_KO5,
FWN_K2_KO06,
FWN_K2 K07,
FWN_K2_K08

podjecia dyskusji, prezentowania i obrony wtasnego
K3 stanowiska, ocenia¢ filmy dokumentalne podczas
festiwali filmowych.

egzamin pisemny / ustny

Bilans punktéw ECTS

Semestr 1

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . . L
na zrealizowane rodzaje zajec

konwersatorium 30

przeprowadzenie badan literaturowych 10

przygotowanie do egzaminu 20

przygotowanie do ¢wiczen 9

konsultacje 5

samoplziglna nauka dotyczaca tresci poruszanych 15

na zajeciach

taczny naktad pracy studenta Liczbasgodzin ESI)S

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Semestr 2

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . . "
na zrealizowane rodzaje zajec
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konwersatorium 30

przeprowadzenie badan literaturowych 10

uczestnictwo w egzaminie 2

przygotowanie do egzaminu 20

przygotowanie do ¢wiczen 9

konsultacje 5

samoplziglna nauka dotyczaca tresci poruszanych 15

na zajeciach

taczny naktad pracy studenta Liczbag?odzin EgI)S

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu

Definicje filmu dokumentalnego, podstawowa terminologia, oméwienie literatury

1 przedmiotu oraz dostepnych Zrédet audiowizualnych W1, W2, UL, K1, K2, K3
2. Twdrczos¢ klasykow dokumentu w czasach kina niemego W1, W2, U1, K1, K2, K3
3. Brytyjska szkota dokumentalna - definicja dokumentu W1, W2, U1, K1, K2, K3
4 F|Imy. Czasow nazizmu, propaganda wojenna niemiecka, rosyjska, amerykanska i W1, W2, UL, K1, K2, K3
brytyjska - dziedzictwo propagandy
5. Free cinema, cinéma vérité, direct cinema - prekursorzy i kontynuatorzy W1, W2, U1, K1, K2, K3
6. Wybrf'ane ;agadmema wspo’rngsnego kina dokumentalnego oraz dokumentu W1, W2, UL, K1, K2, K3
polskiego i sSrodkowoeuropejskiego
Informacje rozszerzone
Semestr 1

Metody nauczania:

konsultacje, metody e-learningowe, dyskusja, wyktad z prezentacjg multimedialng, wyktad konwersatoryjny, wykfad
konwencjonalny, analiza tekstéw

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

aktywny udziat w zajeciach, ¢wiczenia praktyczne polegajace na ocenie

konwersatorium najnowszych dokumentéw w kontekscie zdobytej wiedzy

Semestr 2
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Metody nauczania:

analiza tekstéw, wyktad konwencjonalny, wyktad konwersatoryjny, wyktad z prezentacja multimedialna

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Aktywnos¢ podczas zajed, obejrzenie filméw polecanych przed

konwersatorium egzamin pisemny / ustny zajeciami

Wymagania wstepne i dodatkowe

0gdlna znajomos¢ historii oraz historii kina;
obecnos¢ w zajeciach jest obowigzkowa;
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W KRAKOWIE

Seminarium magisterskie filmoznawcze/medioznawcze

Kierunek studiow

Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia

Filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach 2024/25

Sciezka

Jednostka organizacyjna

Kod przedmiotu

UJ.WZFWNS.2E0.620a405d97aff.24

Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej polski

Poziom ksztatcenia
drugiego stopnia

Forma studiow
studia stacjonarne

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres
Semestr 2

Okres
Semestr 3

Okres
Semestr 4

Sylabusy

Dyscypliny
Nauki o sztuce

Klasyfikacja ISCED

0215 Muzyka i sztuki sceniczne

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie
zaliczenie na ocene

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
seminarium: 30

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
seminarium: 30

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie
zaliczenie na ocene

Sposoéb realizacji i godziny zaje¢
seminarium: 30

Liczba
punktow ECTS
8.0

Liczba
punktow ECTS
0.0

Liczba
punktow ECTS
20.0
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Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Celem przedmiotu jest przygotowanie studentéw do podjecia okreslonych zadan badawczych (pod kierunkiem

cl opiekuna naukowego) w zakresie kultury audiowizualnej. Etapem finalnym jest wykonanie pracy dyplomowe;.
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
. Kierunkowe efekty R
Kod Efekty w zakresie uczenia sie Metody weryfikacji
Wiedzy - Student zna i rozumie:
FWN_K2 W01,
Student zna i rozumie metodologiczne uwarunkowania | FWN_K2_WO02, saliczenie na ocen
w1 badan nad kulturg audiowizualng w kontekscie FWN_K2_W04, roiekt. brak zaIiczE:e'nia
kanondw metodologicznych nauk humanistycznych FWN_K2_W12, projext,
FWN_K2 W14
Student zna i rozumie wybrane zjawiska kultury FWN_K2_W08, zaliczenie na ocene,
W2 audiowizualnej FWN_K2_W03, rojekt, brak zaliczenia
) FWN_K2 W13 projext,
Umiejetnosci - Student potrafi:
FWN_K2 U01,
FWN_K2 U02,
Student potrafi przeprowadzi¢ analize oraz Ew“—g—ﬂgg
interpretacje przekazéw audiowizualnych w ich T e zaliczenie na ocene,
ul : FWN_K2_U06, . ; .
ztozonych kontekstach kulturowych, spotecznych FWN K2 U08 projekt, brak zaliczenia
i filozoficznych. FWN_K2_U13,
FWN K2 U14,
FWN K2 U15
Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:
FWN_K2 K01,
FWN_K2 K02,
K1 Student jest gotéw do prawidtowego okreslania FWN_K2_K04, zaliczenie na ocene,
priorytetéw w procesie badawczym FWN_K2_KO05, projekt, brak zaliczenia
FWN_K2_KO06,
FWN_K2_K07

Student jest gotéw do systematycznego
K2 uczestniczenia w zyciu kulturalnym swojego miasta, FWN_K2 K08
regionu oraz kraju

zaliczenie na ocene,
projekt, brak zaliczenia
Bilans punktéw ECTS

Semestr 2

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . . "
na zrealizowane rodzaje zajec

seminarium 30

przygotowanie pracy dyplomowej 30
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rozwigzywanie zadan

zbieranie informacji do zadanej pracy
przeprowadzenie badah empirycznych
przygotowanie referatu

przeprowadzenie badan literaturowych

taczny nakiad pracy studenta

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Semestr 3

Forma aktywnosci studenta
seminarium

przygotowanie pracy dyplomowe;j
rozwigzywanie zadah problemowych
analiza Zrédet historycznych
pozyskanie danych

przeprowadzenie badan literaturowych
przygotowanie referatu

zbieranie informacji do zadanej pracy

taczny nakiad pracy studenta

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Semestr 4

Forma aktywnosci studenta
seminarium

przygotowanie pracy dyplomowe;j
analiza problemu

zbieranie informacji do zadanej pracy

Sylabusy

30
60
30
30

30

Liczba godzin
240

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajec

30
80
30
30
30
45
10

45

Liczba godzin
300

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajec

30
150
30

30

ECTS

ECTS
0.0
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poprawa projektu

przeprowadzenie badan literaturowych

analiza wymagan

taczny nakiad pracy studenta

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

15

30

15
Liczba godzin ECTS
300 20.0

Tresci programowe

L Tresci programowe Efekty uczenia sie dla
P- prog przedmiotu
1. Analiza, interpretacja wybranych zjawisk kultury audiowizualnej W1, W2, U1, K1, K2
Informacje rozszerzone
Semestr 2

Metody nauczania:

seminarium

Rodzaj zajec

seminarium

Semestr 3
Metody nauczania:
seminarium

Rodzaj zajec

seminarium

Semestr 4

Metody nauczania:

seminarium

Rodzaj zajec

seminarium

Sylabusy

Formy zaliczenia

zaliczenie na ocene, projekt

Formy zaliczenia

brak zaliczenia

Formy zaliczenia

zaliczenie na ocene

Warunki zaliczenia przedmiotu

Projekt pracy dyplomowe;j

Warunki zaliczenia przedmiotu

Ztozenie pracy dyplomowej

Warunki zaliczenia przedmiotu

Ztozenie pracy dyplomowe;j
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W KRAKOWIE

Teoria filmu
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia

Filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach 2024/25

Sciezka Kod przedmiotu

Sciezka filmoznawcza U).WZFWNfilS.260.5cd42d5dd7187.24
Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

drugiego stopnia Nauki o sztuce

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0215 Muzyka i sztuki sceniczne

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢

fakultatywny
Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 2 zaliczenie na ocene punktow ECTS
2.0
Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
konwersatorium: 30
Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 3 egzamin punktow ECTS
3.0
Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
konwersatorium: 30
Cele ksztatcenia dla przedmiotu
c1 Zapoznanie studentek (i/lub studentéw) z problematyka podejmowang w teorii filmu od lat 60. XX wieku po druga
dekade XXI wieku.
C2 Ksztattowanie umiejetnosci postugiwania sie teoretyczng aparaturg pojeciowa.
C3 Rozwijanie umiejetnosci abstrakcyjnego myslenia w ramach humanistyki.
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Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie

uczenia sie
Wiedzy - Student zna i rozumie:
student(ka) zna gtéwne nurty teoretyczne FWN_K2_WO1,
W1 w humanistyce drugiej potowy XX wieku i poczatku XXI FWN_K2_W02,
ok y 9i€] potowy pocza FWN_K2_W04,
: FWN_K2_WO05
FWN_K2 W02,
W2 student(ka) zna aparature pojeciowg z teorii filmu. FWN_K2 W04,
FWN_K2_wo07
W3 student(ka) zna koncepcje podstawowych teoretykéw | FWN K2 W07,
filmu. FWN_K2_W10
Umiejetnosci - Student potrafi:
student(ka) umie przeprowadzi¢ analize dyskursu FWN_K2_U02,
ul teoretycznego na temat filmu/kina FWN_K2_U05,
yczneg : FWN_K2_U07
FWN_K2_U03,
U2 student(ka) rozpoznaje i klasyfikuje rézne typy Ewm—g—ﬂgg
dyskursu teoretycznego. FWN:K2:U07,
FWN_K2_U08
FWN_K2_U07,
student(ka) potrafi zastosowac aparature pojeciowa FWN_K2_U08,
U3 teorii filmu do analizy wspétczesnej audiowizualnosci FWN_K2_U03,
y wsp ) " | FWN_K2_U11,
FWN_K2 U12
Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:
student(ka) rozpoznaje rézne typy dyskursu FWN_K2_K02,
K1 (teoretycznego) i ich podstawy metodologiczne FWN_K2_K04,
yczneg P y giczne. FWN_K2_K05
studen’.t(ka). umie przeprowadzm anahze. FWN K2 KO1,
wypowiedzi/tekstow teoretycznych oraz je -
K2 . . L o 2 . FWN_K2 K02,
zinterpretowac w kontekscie tradycji wspétczesnej -
. . FWN_K2 K05
humanistyki. - =
Bilans punktéw ECTS
Semestr 2

Forma aktywnosci studenta

konwersatorium
przygotowanie referatu

przygotowanie do zajec

Sylabusy

Kierunkowe efekty

Metody weryfikacji

zaliczenie na ocene,
prezentacja, egzamin
pisemny / ustny

zaliczenie na ocene,
kazus, prezentacja,
egzamin pisemny / ustny

zaliczenie na ocene,
kazus, prezentacja,
egzamin pisemny / ustny

zaliczenie na ocene,
projekt, prezentacja,
egzamin pisemny / ustny

zaliczenie na ocene,
projekt, prezentacja,
egzamin pisemny / ustny

zaliczenie na ocene,
projekt, prezentacja,
egzamin pisemny / ustny

zaliczenie na ocene,
prezentacja, egzamin
pisemny / ustny

zaliczenie na ocene,
prezentacja, egzamin
pisemny / ustny

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajed
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samodzielna nauka dotyczaca tresci poruszanych
na zajeciach

poznanie terminologii obcojezycznej

studiowanie literatury wskazanej przez prowadzgcego
zajecia

taczny nakiad pracy studenta

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Semestr 3

Forma aktywnosci studenta

konwersatorium
przygotowanie do egzaminu
przygotowanie do zajec

przygotowanie referatu

samodzielna nauka dotyczaca tresci poruszanych
na zajeciach

studiowanie literatury wskazanej przez prowadzacego
zajecia

poznanie terminologii obcojezycznej

taczny nakiad pracy studenta

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

5
5
5
Liczba godzin ECTS
60 2.0

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zaje¢

30
10

15

10

15

Liczba godzin ECTS
90 3.0

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu

1. Podstawowe problemy tzw. esencjalistycznej teorii filmu &\/21, W2, W3, U, U2, K1,
2. Zagadnienia jezyka, znaku i tekstu w semiotycznej teorii filmu \Iivll’lgz' W3, UL, U2, U3,
3. Poststrukturalna teoria filmu i jej antypozytywistyczne nastawienie W1, W2, U2, U3, K1, K2
4, Psychoanalityczny model odbioru filmu \|2V11'|<V¥2' W3, U1, U2, U3,
5. Film i jego analiza z perspektywy feministycznej W1, W2, W3, U1, U3, K1
6. Kino w Swietle krytyki ideologicznej W2, U1, U2, U3, K1, K2
7. Problem widza w ujeciu teorii pragmatycznej W1, W2, U1, U3, K1

Sylabusy
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8. Poznanie obliczeniowe i ucielesnione w tradycji kognitywnej teorii filmu W2, U2, U3, K1, K2

9. Fragmentaryczne teoretyzowanie audiowizualnosci W2, W3, U2, U3, K1, K2
10. Czy mozliwa jest filozofia kina? \évzl' W2, W3, U1, Uz, K1,
11. Aspekty metodologiczne badan nad filmem W2, U1, U2, U3, K1, K2

Informacje rozszerzone
Semestr 2

Metody nauczania:

analiza przypadkéw, wyktad z prezentacja multimedialng, wyktad konwersatoryjny, analiza tekstéw

Rodzaj zaje¢ Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

prezentacja opracowania zagadnien z zakresu metodyki
badan, historii poje¢ w naukach humanistycznych i
aplikacji koncepcji teoretycznych do analizy filmu.

zaliczenie na ocene, kazus,

konwersatorium ,
prezentacja

Semestr 3

Metody nauczania:

analiza tekstéw, wyktad konwersatoryjny, wyktad z prezentacjg multimedialng

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

realizacja tematu zwigzanego z odbiorem filmu; zdanie
konwersatorium projekt, egzamin pisemny / ustny | egzaminu pisemnego/ustnego z zakresu problematyki ujetej
w sylabusie i omawianej poruszanej na zajeciach
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KRAKOWIE

W

Groznawstwo
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia

Filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach 2024/25

Sciezka Kod przedmiotu

Sciezka medioznawcza UJ.WZFWNmS.220.65a921804edfd.24
Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

drugiego stopnia Nauki o kulturze i religii

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0211 Techniki audiowizualne i produkcje mediéw

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢

fakultatywny
Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 2 egzamin punktow ECTS
3.0
Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
konwersatorium: 30
Cele ksztatcenia dla przedmiotu
Cl Celem przedmiotu jest zapoznanie 0séb studenckich z teoriami z zakresu groznawstwa (w tym ludologii)
C2 Celem przedmiotu jest zapoznanie 0séb studenckich z narzedziami analizy gier
C3 Celem przedmiotu jest uswiadomienie osobom studenckim wptywu i roli gier we wspétczesnej kulturze
Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie Kierunkowe efekty Metody weryfikacji

uczenia sie

Wiedzy - Student zna i rozumie:
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Osoba studencka zna i rozumie najwazniejsze pojecia
W1l . . f

i teorie z zakresu groznawstwa (w tym ludologie)
W2 Osoba studencka zna i rozumie wptyw i role gier

na wspbétczesng kulture, spoteczenstwo i technologie.

Osoba studencka zna rézne metody i narzedzia analizy
W3 gier, ktére wyptywaja z samego groznawstwa, jak
i innych dziedzin humanistyki

Osoba studencka zna i rozumie cechy wyrézniajace

wa gry oraz kulture grania na tle innych mediéw

Umiejetnosci - Student potrafi:

Osoba studencka potrafi przeprowadzi¢ samodzielng
analize i interpretacje gry, zwracajac uwage na jej
poetyke przekazu oraz kontekst kulturowy, spoteczny
i technologiczny

ul

Osoba studencka potrafi zastosowa¢ poznane teorie
u2 i pojecia z zakresu groznawstwa i szeroko rozumianej
humanistyki podczas analizy gry

Osoba studencka potrafi przygotowa¢ wypowiedz
ustng i pisemna, ktéra ma charakter akademicki
i dotyczy zagadnien zwigzanych z szeroko
rozumianym groznawstwem

u3

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

Osoba studencka jest gotowa do samodzielnego
rozwoju swojej wiedzy z zakresu groznawstwa

i propagowanie jej w srodowisku naukowym oraz poza
nim

K1

Osoba studencka jest gotowa do przeprowadzenia
K2 dyskusji na temat wptywu i roli gier postugujac sie
jezykiem pozbawionym znamion dyskryminacji

FWN_K2_WO08,
FWN_K2_W12

FWN_K2_WO09,
FWN_K2 W12

FWN_K2_WO01,
FWN_K2_WO03,
FWN_K2_W04,
FWN_K2_WO05,
FWN_K2_W10,
FWN_K2_W12

FWN_K2_W04,
FWN_K2_W05

FWN_K2_U02,
FWN_K2_U03,
FWN_K2_U08,
FWN_K2_U09

FWN_K2_U02,
FWN_K2_UO05,
FWN_K2_U06

FWN_K2_U01,
FWN_K2_U02,
FWN_K2_U11,
FWN_K2_U12

FWN_K2 K01,
FWN_K2_K05

FWN_K2_K03,
FWN_K2_KO06

Bilans punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

konwersatorium
przygotowanie do egzaminu

przygotowanie do zajec

taczny nakiad pracy studenta

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Liczba godzin

90

Tresci programowe

Sylabusy

egzamin pisemny / ustny

egzamin pisemny / ustny

egzamin pisemny / ustny

egzamin pisemny / ustny

egzamin pisemny / ustny

egzamin pisemny / ustny

egzamin pisemny / ustny

egzamin pisemny / ustny

egzamin pisemny / ustny

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajec

30
30
30
ECTS
3.0
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Lp.

Tresci programowe

Ontologia gier w konteks$cie wspétczesnych teorii humanistycznych

Nowe nurty w badaniu gier: co po narratologii i ludologii? Retoryka proceduralna i
jej krytyka;

Filozoficzne aspekty gier cyfrowych: pojecia, teorie i metodologie
Analiza poetyki gier cyfrowych: pojecia i metody analizy

Gry cyfrowe w konteks$cie zmian spotecznych, kulturowych i technologicznych:
kwestia reprezentacji

Queerowanie doswiadczenia gry: od reprezentacji po mechanizmy ludyczne

Ekokrytyka w srodowiskach cyfrowych

Polityki produkcji i partycypacji w konteksScie doswiadczenia ludycznego

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W4, U2, K1

W1, W3, W4, U1, U2, U3,
K1l

W1, W3, w4, Ul, U2, K1

W3, W4, U1, U2, U3, K1,
K2

W2, W4, U1, U3, K1, K2

W1, W2, W3, W4, Ul, U2,
K1, K2

W1, W2, U1, U2, K1, K2
W2, W3, W4, U1, K1, K2

wyktad konwersatoryjny, analiza przypadkéw, dyskusja, wyktad z prezentacjg multimedialng, burza mézgéw, analiza tekstéw

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

konwersatorium egzamin pisemny / ustny Egzamin, obecnos¢, aktywnosc i lektura tekstéw

brak

Sylabusy

Wymagania wstepne i dodatkowe
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KRAKOWIE

W

Gtéwne kierunki awangardy filmowej
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
Filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach 2024/25
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZFWNS.220.5cd42d59c4f00.24

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

drugiego stopnia Nauki o sztuce

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0215 Muzyka i sztuki sceniczne

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢

fakultatywny
Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 2 egzamin punktow ECTS
3.0
Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
konwersatorium: 30
Cele ksztatcenia dla przedmiotu
Cl Prezentacja najwazniejszych zjawisk kina awangardowego.
C2 Prezentacja strategii przydatnych podczas interpretacji filméw eksperymentalnych.
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye e_fekty Metody weryfikacji
uczenia sie

Wiedzy - Student zna i rozumie:
w1l absolwent zna historie filmu awangardowego FWN_K2_W09 projekt

Umiejetnosci - Student potrafi:
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absolwent potrafi analizowad i interpretowac filmy

ul FWN_K2_U09
awangardowe - =

U2 zaprojektowad przeglad filmu awangardowego FWN_K2_U09

Kompetencji spotecznych - Student jest gotow do:

K1 absolwent jest gotéw do uczestnictwa w wydarzeniach FWN_K2_KO8

poswieconych filmowi awangardowemu

Bilans punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta
konwersatorium
przygotowanie projektu

zbieranie informacji do zadanej pracy

taczny nakiad pracy studenta 90

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Lp. Tresci programowe

1. Film i Wielka Awangarda

2. Awangarda w kinie amerykanskim

3. Wspotczesne tendencje awangardy filmowej
4, Film eseistyczny

5. Eksperymentalne kino dokumentalne

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

Liczba godzin

projekt

projekt

projekt

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zaje¢

30
40
20
ECTS
3.0

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu

W1, U1, U2, K1
W1, U1, U2, K1
W1, U1, U2, K1
W1, U1, U2, K1
W1, U1, U2, K1

dyskusja, wykfad z prezentacjg multimedialng, burza mézgdéw, metoda projektéw, analiza tekstéw

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

konwersatorium projekt Wykonanie projektu, obecnos¢, aktywnosé

Sylabusy
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KRAKOWIE

W

Estetyki i polityki nowych mediow
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia

Filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach 2024/25

Sciezka Kod przedmiotu

Sciezka medioznawcza U).WZFWNmS.220.65aa67fc94d40.24
Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

drugiego stopnia Nauki o kulturze i religii

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0314 Socjologia i kulturoznawstwo

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢

fakultatywny
Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 2 egzamin punktow ECTS

3.0
Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
konwersatorium: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Zapoznanie studentéw z najwazniejszymi koncepcjami dotyczacymi estetyki i polityki nowych mediéw oraz ich

cl wptywu na kulture.
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye e.fekty Metody weryfikacji
uczenia sie
Wiedzy - Student zna i rozumie:
W1 Osoba studencka definiuje pojecie nowych medidéw FWN_K2 W03 egzamin pisemny / ustny
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Osoba studencka zna procesy kulturowe oraz wybrane

. . : FWN K2 W03, N
W2 koncepcje teoretyczne zwigzane z estetyzacjg — egzamin pisemny / ustny
C . 2 FWN_K2 W09
i polityzacjg nowy mediow - =
Osoba studencka rozumie przemiany mediéw FWN_K2_W03, _—
w3 tradycyjnych pod wptywem nowych mediéw FWN_K2_W08 egzamin pisemny / ustny
Umiejetnosci - Student potrafi:
U1 Osoba studencka potrafi krytycznie analizowac FWN_K2_U03, roiekt
nowomedialne fenomeny kultury FWN_K2_U05 proJ

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

Osoba studencka jest gotowa do Swiadomego
K1 wykorzystywania nowych mediéw i samodzielnego FWN_K2_ K02 projekt
poszukiwania wiedzy

Bilans punktéw ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta na zrealizowane rodzaje zajec

konwersatorium 30
przygotowanie do egzaminu 15
przygotowanie do zajec 20
przygotowanie projektu 20
taczny naktad pracy studenta L|czbasgodzm Eg.:;s

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Lp. Tresci programowe Efekty uczenia sie dla

przedmiotu

1. Nowe media i krytyczne studia kulturowe w1l

2. Hipermedia. W1

3 Media tradycyjne w nowomedialnym otoczeniu W3, U1, K1
4, Estetyka intermedialnosci W2, U1, K1
5 Nowe media jako technologie wtadzy W2, Ul, K1
6 Media rozprzestrzenialne i spoteczne aspekty nowych mediéw W2, U1, K1
7. Cyberaktywizm: formy i strategie aktywnosci spotecznej a logiki nowych mediéw | W2, Ul

8. (Nie)dostepnos¢ nowych medidéw W2, Ul, K1
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Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

wyktad z prezentacjg multimedialng, analiza tekstéw, wyktad konwersatoryjny, dyskusja, analiza przypadkéw

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Aktywnos¢ na zajeciach oraz uzyskanie pozytywnej oceny z

konwersatorium projekt, egzamin pisemny / ustny egzaminu
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Kierunek studiow

W KRAKOWIE

Laboratorium gier wideo
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia

Filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach 2024/25

Sciezka
Sciezka medioznawcza

Jednostka organizacyjna

Kod przedmiotu

UJ.WZFWNmS.240.65a921b6bf7b5.24

Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej polski

Poziom ksztatcenia
drugiego stopnia

Forma studiow
studia stacjonarne

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢

Dyscypliny
Nauki o kulturze i religii

Klasyfikacja ISCED

0211 Techniki audiowizualne i produkcje mediéw

fakultatywny
Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie
Semestr 3 egzamin

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢

¢wiczenia: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu
Cl Zapoznanie studentéw z zasadami projektowania gier
C2 Stworzenie prototypu gry wideo
Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie Kierunkowe efekty

uczenia sie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

Sylabusy

Liczba
punktow ECTS
3.0

Metody weryfikacji

90/138



W1

w2

W3

w4

Osoba studencka zna i rozumie narzedzia i pojecia
Zwigzane z zaangazowanym designem gier

Osoba studencka zna i rozumie wptyw branzy gier
na zycie spoteczne i kulturowe

Osoba studencka rozumie wptyw gier i mechanizméw
ludycznych na cztowieka

Osoba studencka rozumie mechanizmy produkcji
i odbioru gier zaangazowanych spotecznie

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul

u2

U3

u4

Osoba studencka potrafi przygotowa¢ dokumentacje
projektowa (w tym Game Design Document)

Osoba studencka potrafi rozrézni¢ warstwy gry
i oceni¢ sposdb przekazu znaczenh retorycznych
ptynacych z doswiadczenia rozgrywki

Osoba studencka potrafi przygotowad prosty prototyp
gry zaangazowanej spotecznie

Osoba studencka potrafi pracowaé w zespole
projektowym nad prototypem gry

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1l

K2

Forma aktywnosci studenta

¢wiczenia

Osoba studencka jest gotowa do pracy w srodowisku
profesjonalnym nad projektami komercyjnymi oraz
tymi zaangazowanymi spotecznie

Osoba studencka jest gotowa do propagowania zasad
projektowania gier opartych na inkluzywnosci

FWN_K2_W12,
FWN_K2_W14,
FWN_K2_W16

FWN_K2_W09,
FWN_K2 W12,
FWN_K2 W14

FWN_K2_W09,
FWN_K2_W14,
FWN_K2_W16

FWN_K2_W14,
FWN_K2_W15,
FWN_K2_W16

FWN_K2_U15

FWN_K2_U08,
FWN_K2_U09,
FWN_K2_U15

FWN_K2_U15

FWN_K2_U12,
FWN_K2_U15

FWN_K2 K01,
FWN_K2 K02,
FWN_K2_K06

FWN_K2_KO1,
FWN_K2_K02,
FWN_K2_KO5,
FWN_K2_K08

Bilans punktéw ECTS

przygotowanie projektu

taczny nakiad pracy studenta

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Lp.

Sylabusy

Liczba godzin

90

Tresci programowe

Tresci programowe

30

60

projekt

projekt

projekt

projekt

projekt

projekt

projekt

projekt

projekt

projekt

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zaje¢

ECTS
3.0

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu
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Specyfika projektowania gier zaangazowanych spotecznie - najwazniejsze teorie i
pojecia

Projektowanie angazujacych mechanizméw ludycznych

Analiza i projektowanie relacji miedzy réznymi warstwami gry
Gry w szerokim kontekscie spotecznym: wptywy i polityki produkcji
Wptyw designu gier na ksztattowanie postaw oséb grajacych

Podstawy prototypowania i playtestéw

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

W1, W3, U1, U2, K1, K2

W1, W3, W4, U2, K1, K2

W1, U1, U2, U3, U4, K1,
K2

W2, W3, W4, U2, U3, K1,
K2

W2, W3, W4, U2, U3, K1,
K2

W4, U1, U2, U3, U4, K1,
K2

konsultacje, ¢wiczenia przedmiotowe, analiza przypadkéw, rozwigzywanie zadan, wyktad z prezentacja multimedialna,
metoda projektéw

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

¢wiczenia

Sylabusy

projekt Wykonanie projektu, obecnos¢ i aktywnosé
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KRAKOWIE

W

Kierunki filmu wspoétczesnego 2F
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia

Filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach 2024/25

Sciezka Kod przedmiotu

Sciezka filmoznawcza U).WZFWNfilS.240.62345fcb1033d.24
Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

drugiego stopnia Nauki o sztuce

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0215 Muzyka i sztuki sceniczne

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie
Semestr 3 egzamin

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
wyktad: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Cl Zapoznanie studenta z kinem od 2010 roku

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie .
uczenia sie
Wiedzy - Student zna i rozumie:
. . . FWN_K2_Wo01,
WL St ome wage KON KNSV | Funi o woz
pretac] ) 90 FWN_K2_ W03

Sylabusy

Liczba
punktow ECTS
4.0

Metody weryfikacji

zaliczenie pisemne
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Umiejetnosci - Student potrafi:

FWN_K2_U01,
Student potrafi wskaza¢ wybrane tendencje kina FWN_K2_U02, .

ul najnowszego. FWN_K2_U03, egzamin ustny

FWN_K2_U04
Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

. , . — FWN_K2_KO01,

K1 iggggxt;iistogotow do samodzielnego poznawania kina FWN_K2_K02, egzamin ustny
) go. FWN_K2_KO03

Bilans punktéw ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . . L
na zrealizowane rodzaje zajec

wyktad 30
przygotowanie prezentacji multimedialnej 30
uczestnictwo w egzaminie 10
przygotowanie do egzaminu 50
Liczba godzin ECTS

taczny nakiad pracy studenta 120 40
* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu
1. Kino powstate od roku 2010. W1, U1, K1
2. Zjawiska w kinematografiach europejskich i azjatyckich ostatniego dziesieciolecia. | W1, Ul

3. Slow cinema a filmowy blockbuster - odrebne Scizki wspétczesnego kina. Wi, Ul

4, Kino na tle zjawsk nie-filmu. W1, K1

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

wyktad z prezentacjg multimedialng, wyktad konwersatoryjny

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

obecnos¢, aktywnos¢, realizacja projektéw czastkowych,

wyktad egzamin ustny, zaliczenie pisemne . ,
egzamin kohcowy
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KRAKOWIE

W

Antropologia audiowizualnosci
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
Filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach 2024/25
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZFWNS.240.5cd42d5a4dbe9.24

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

drugiego stopnia Nauki o kulturze i religii

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0314 Socjologia i kulturoznawstwo

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 3 egzamin punktow ECTS
3.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
konwersatorium: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

1. Zapoznanie sie z wybranymi zagadnieniami z antropologii kultury wizualnej oraz z szeroko pojmowanej sfery

C1 S g
audiowizualnosci.
2 2. Poznanie wybranych teorii kulturowych i antropologicznych oraz koncepcji badawczych zwigzanych
z tworzeniem i uzytkowaniem kultury audiowizualnej.
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Kierunkowe efekty Metody weryfikacji

uczenia sie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

Sylabusy 95/138



student zna podstawowe zagadnienia zwigzane
z kulturg wizualng i antropologiczng refleksjg na jej FWN_K2 W02,

W1 temat. Rozumie podstawowe koncepcje antropologii FWN_K2 W03, egzamin pisemny / ustny
audiowizualnosci i rozpoznaje opisywane w nich FWN_K2 W04
Zjawiska.

Umiejetnosci - Student potrafi:

stworzy¢ warsztat badawczy z poznanych pojec

i koncepcji antropologicznych

i teoretycznokulturowych, a nastepnie zastosowa¢ go | FWN_K2 U06,
do analizy i interpretacji zjawisk audiowizualnych w ich | FWN_K2_U08
ztozonych kontekstach antropologicznych

i kulturowych.

ul egzamin pisemny / ustny

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

absolwent jest gotéw do rozwijania swojego warsztatu
badawczego oraz wzbogacania go 0 nowe, Wcigz

; o ; FWN_K2_KO01, I
K1 uaktualniane perspektywy, wynikajace z rozwoju FWN K2 K04 egzamin pisemny / ustny
kultury audiowizualnej oraz zachodzacych w niej - =
przemian.

Bilans punktow ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . . "
na zrealizowane rodzaje zajec

konwersatorium 30

analiza problemu 15

przygotowanie do egzaminu 30

samoplziglna nauka dotyczaca tresci poruszanych 15

na zajeciach

taczny nakiad pracy studenta Liczbaggodzin E;'SS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu
1 Poznanie podstawowych definicji i koncepcji teoretycznych z zakresu antropologii Wi

' audiowizualnosci.
2 Analiza i interpretacja z perspektywy antropologicznej wybranych zagadnien UL K1

kultury audiowizualnej: kina, fotografii, nowych mediéw.

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

dyskusja, wykfad z prezentacjg multimedialng, analiza tekstéw
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Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Aktywnos¢ na zajeciach, prezentacja wtasnych przyktadéw w

konwersatorium egzamin pisemny / ustny odniesieniu do omawianych tekstéw i koncepcji.
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KRAKOWIE

W
New Media Art 1

Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
Filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach 2024/25
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZFWNS.240.5cd42d5a71747.24

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej angielski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

drugiego stopnia Nauki o sztuce

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0215 Muzyka i sztuki sceniczne

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 3 egzamin punktow ECTS
3.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
konwersatorium: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Cl Celem jest zapoznanie studentéw z twdrczoscig klasykéw sztuki mediéw.

C2 Celem jest zapoznanie studentéw z problematyka relacji sztuki i technologii

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie uczenia sie Metody weryfikacji
Wiedzy - Student zna i rozumie:
W1 absolwent zna i rozumie najwazniejsze zjawiska FWN_K2 W16 projekt

zwigzane ze sztukg mediéw
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Umiejetnosci - Student potrafi:

absolwent potrafi stworzy¢ wypowiedz na zadany

ul temat w formie krétkiej pracy wideo FWN_K2_U10 projekt
Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:
K1 absolwent jest gotdéw do uczestnictwa w zyciu FWN_K2_KO8 projekt

kulturalnym i i propagowania sztuki mediéw

Bilans punktéw ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . . L
na zrealizowane rodzaje zajec

konwersatorium 30
przygotowanie projektu 30
przygotowanie prezentacji multimedialnej 10
zbieranie informacji do zadanej pracy 20
Liczba godzin ECTS

taczny nakiad pracy studenta 90 30
* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu
1. Wczesna sztuka wideo W1, U1, K1
2. Video performance W1, U1, K1
3. Instalacje medialne W1, U1, K1
4, Wczesna sztuka interaktywna W1, U1, K1
Informacje rozszerzone
Metody nauczania:
dyskusja, wykfad z prezentacjg multimedialng, metoda projektéw, analiza tekstéw
Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

konwersatorium projekt Wykonanie projektu, obecnos¢, aktywnos¢

Wymagania wstepne i dodatkowe

brak
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KRAKOWIE

W

Kurs z historii kina polskiego
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
Filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach 2024/25
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZFWNS.240.5cd42d5a933ae.24

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

drugiego stopnia Nauki o sztuce

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0215 Muzyka i sztuki sceniczne

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢

fakultatywny
Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 3 egzamin punktow ECTS
3.0
Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
konwersatorium: 30
Cele ksztatcenia dla przedmiotu
Cl Zapoznanie studentéw z dziejami kina polskiego.
2 Zapoznanie studentéw z wybranymi opracowaniami poswieconymi historii kina polskiego, zwtaszcza
najnowszymi.
Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie Kierunkowe efekty Metody weryfikacji

uczenia sie

Wiedzy - Student zna i rozumie:
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wil

w2

W3

historie kina polskiego; rozumie logike procesu
historycznofilmowego, w ramach ktérego zaistniaty
przedstawiane zjawiska.

filmy kina polskiego; zna analizowane nurty i trendy
z historii kinematografii oraz zjawiska z zakresu
kultury filmowe;.

wzajemne zwigzki miedzy kinem polskim a catoscig
kultury oraz umieszcza analizowane zjawiska
we wiasciwych im kontekstach.

Umiejetnosci - Student potrafi:

analizowad, interpretowad i oceniad polskie filmy oraz

Ul zjawiska z zakresu kultury filmowe;j.

U2 formutowac i wyraza¢ wtasne sgdy na temat polskich
filmow.
usytuowac wybrang twoérczos¢ rezysera lub gatunek

U3 w okre$lonym nurcie filmowym oraz poetykach
autorskich.

U4 przygotowywac rozprawy pisemne oraz wypowiedzi

ustne zwigzane z historig filmu polskiego.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

student identyfikuje sie z historig najnowsza swojego

K1 kraju i czuje sie jej kontynuatorem.
systematycznego uczestnictwa w biezgcym zyciu
K2 filmowym, w przegladach i retrospektywach polskiej

Forma aktywnosci studenta

kinematografii, $ledzenia prasy filmowej i aktualnego
pismiennictwa.

FWN_K2_WO07,
FWN_K2_W09,
FWN_K2_W10,
FWN_K2 W11

FWN_K2_W07,
FWN_K2_W10,
FWN_K2 W11

FWN_K2_WO086,
FWN_K2_W09,
FWN_K2_W11

FWN_K2_U04,
FWN_K2_U06,
FWN_K2_U08

FWN_K2_U06,
FWN_K2_U08

FWN_K2_UO05,
FWN_K2_U06

FWN_K2_UO06,
FWN_K2_UO08,
FWN_K2_U11,
FWN_K2_U12

FWN_K2 K01,
FWN_K2 K02,
FWN_K2_K05

FWN_K2 K02,
FWN_K2_K08

Bilans punktéw ECTS

konwersatorium

przygotowanie eseju

studiowanie literatury wskazanej przez prowadzacego
zajecia

przygotowanie do zajec

taczny nakiad pracy studenta

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Sylabusy

30
25
10

25

Liczba godzin
90

esej

esej

esej

esej

esej

esej

esej

esej

esej

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajec

ECTS

3.0
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Lp.

Tresci programowe

Tresci programowe
Trauma i reparacja w kinie Andrzeja Wajdy
Estetyka ekscesu jako strategia politycznego oporu w kinie polskim okresu PRL

Strategie afektywne w najnowszym kinie polskim

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

dyskusja, wyktad konwersatoryjny, analiza tekstow

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, W3, U1, U2, U3,
U4, K1, K2

W1, W2, W3, U1, U2, U3,
U4, K1, K2

W1, W2, W3, U1, U2, U3,
U4, K1, K2

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

konwersatorium esej

Sylabusy

Egzamin uwaza sie za zdany w przypadku uzyskania co najmniej 60%

uczestnictwo w zajeciach.

punktéw, co jest réwnoznaczne z uzyskaniem co najmniej oceny
dostatecznej. Warunkiem przystapienia do egzaminu jest aktywne
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KRAKOWIE

W

Historia filmu animowanego
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
Filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach 2024/25
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZFWNS.240.5cd42d5ab67d4.24

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

drugiego stopnia Nauki o sztuce

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0215 Muzyka i sztuki sceniczne

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢

fakultatywny
Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie
Semestr 3 egzamin
Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
konwersatorium: 30
Cele ksztatcenia dla przedmiotu
Cl Zapoznanie z technika animacji i tradycja filmu animowanego
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye e.fekty
uczenia sie
Wiedzy - Student zna i rozumie:
FWN_K2 W01,
W1 Student(ka) posiada wiedze w zakresie historii filmu FWN_K2 W03,
animowanego, rodzajow i technik animacji. FWN_K2 W05,
FWN_K2_ W06

Sylabusy

Liczba
punktow ECTS
3.0

Metody weryfikacji

esej, egzamin pisemny /
ustny
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Student(ka) rozumie znaczenie zdolnosci kojarzenia FWN_K2_W09, . N
esej, egzamin pisemny /

W2 faktédw historycznych i artystycznych z rozwojem filmu | FWN_K2 W11, ustn

oraz mediéw. FWN_K2 W16 y
W3 Student(ka) posiada warsztat krytyczny, oraz wiedze Ewm-g—wgg esej, egzamin pisemny /

do analizy i omdéwienia warstw filmu animowanego. FWN:K2:W11 ustny
Umiejetnosci - Student potrafi:

Student(ka) potrafi umiejscowi¢ film w kontekscie FWN_K2_U06, esej, egzamin pisemny /
ul historii technik i estetyk animacji FWN_K2_U08, ustn

y It FWN_K2_U14 y

Student(ka) potrafi krytycznie ocenia¢ tendencje FWN_K2_U06, esei. egzamin pisemny /
U2 i zjawiska we wspoétczesnej animacji krétkometrazowej | FWN_K2 U08, ustrj{ 9 P y

i komercyjnej petnometrazowej. FWN_K2_U11 y

Student(ka) potrafi krytycznie odnies¢ sie do tresci,

A ; FWN_K2_U04, . .

U3 estetyki i innych aspektéw filmu animowanego FWN K2 U08 esej, egzamin pisemny /

w recenzji, potrafi uargumentowac swoje stanowisko R Ao ustny

.. FWN_K2_U09

w dyskus;ji. - -
Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

Student(ka) zyskuje swiadomos¢ waznosci aktywnego

uczestnictwa w imprezach kulturalnych (festiwale FWN_K2_KO01, esei. egzamin pisemny /
K1 filmu animowanego [OFAFA, Etiuda&Anima, Animator], | FWN_K2_KO07, ustr11' 9 P y

dziatania artystyczne, przeglady), ktére ksztattujg FWN_K2_K08 y

gusty odbiorcéw.

Bilans punktow ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . . .
na zrealizowane rodzaje zajec

konwersatorium 30
zbieranie informacji do zadanej pracy 5
przygotowanie eseju 5
przeprowadzenie badan literaturowych 10
przygotowanie do ¢wiczen 10
przygotowanie do zajec 10
studiowanie literatury wskazanej przez prowadzgcego 10
Zajecia

samodzielna nauka dotyczaca tresci poruszanych 5
na zajeciach

przygotowanie sie do sprawdzianu zaliczeniowego 5
taczny nakiad pracy studenta L|czbaggodzm E§'(I;S

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu
Poczatki animacji, comic strip, wczesne filmy rysunkowe (Winsor McCay, Emile

1. Cohl), pierwsi bohaterowie, techniczne podstawy animacji, krétka charakterystyka | W1, W2, U1, U3, K1
technik animacji.

2. Film abstrakcyjny - mefabula'rne zabawy ksztattem, kolorem, dzwiekiem, techniki W1, W2, W3, UL, U2, U3
non-camerowe. Od Lena Lye’a do Antoniszczaka.
Ztota era animacji w Hollywood, Walt Disney, Chuck Jones, Tex Avery, kreskowki

3. telewizyjne (Hanna Barbera) i zmiana warunkéw recepcji. Eisenstein i \Iivll’ W2, W3, U1, U2, U3,
problematyka reprezentacji rzeczywistosci.

4 Kolaz i animacja, filmy wycinankowe (Stan Vanderbeek, Terry Gilliam, Laurie Hill W1, W2, UL, U2, U3
-cut-out zdigitalizowany).
Animacja poklatkowa, efekty specjalne w filmie aktorskim (Ray Harryhausen);

5. piksilacja (Norman McLaren) i claymation (Will Vinton, Bruce Bickford, Nick Park, \Iévll’ W2, w3, UL, U2, U3,
Adam Elliot). Poklatkowe filmy petnometrazowe.
Polska szkota animacji (Walerian Borowczyk, Jan Lenica, Stefan Schabenbeck,
Daniel Szczechura, Ryszard Czekata, Mirostaw Kijowicz) i tradycja plakatu,

6. . . ; : . . W1, W2, U1, U2, K1
estetyka, wymiar symboliczny a polityczny, krytyka i parodia Szkoty (Piotr
Dumata, Jerzy Kucia).
Specjalizacje szkot ,narodowych” i ich spadkobiercéw: Czechostowacja (Karel
Zeman, Jifi Trnka, Jan Svankmaijer, Jifi Barta), Zwigzek Radziecki (Fiodor Chitruk,

7 Jurij Norsztein, Aleksandr Petrov), Wielka Brytania (Barry Purves, Joanna Quinn, W1, W2, W3, U1, U2, U3,

' Paul Bush), Wtochy (Bruno Bozzetto, Osvaldo Cavandoli), Estonia (Elbert Tuganov, | K1

Priit Parn, Ulo Pikkov), Japonia (Kihachird Kawamoto, Osamu Tezuka, Koji
Yamamura) - cykl przewidziany na trzy dwugodzinne segmenty.
Anime - animowana manga, warunki produkcji i recepcji, konwencja (filmy

8. kinowe, serie OAV), estetyka. Studio Ghibli, Mamoru Oshii, Katsuhiro Otomo, W1, W2, U1, U2
Satoshi Kon, Hideaki Anno.

9 Krytyka; jak oceniac film animowany - kodowanie znaczenia; terminologia. W1, W2, W3, U1, U2, U3,

' Recenzja animowanego filmu petnometrazowego. K1

10. Amerykanscy niezalezni: Bill Plympton, Don Hertzfeldt, Emily Hubley, Suzan Pitt, W1, W2, W3, U1, U2
Ralph Bakshi.

11, Animowany doku.ment; konstrukcyq reah;.mu, Walc z Baszirem Ariego Folmana i W1, W2, W3, UL, U2, K1
problematyka animowanych autobiografii.

12, AIgo,rytm|zaCJ§ animacji. Pierwsze filmy ery cyfrowej, Pixar i Dreamworks, W1, W2, UL, U2, U3
wspotczesny film animowany.

13. Zacieranie granicy pomiedzy filmem aktorskim a animacja; sekwencje animowane W1, W2, W3, UL, U2, U3

w filmach fabularnych, CGI a petnometrazowe animacje.

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

¢wiczenia przedmiotowe, analiza przypadkdw, wyktad z prezentacja multimedialng, wyktad konwersatoryjny, metoda
projektéw
Rodzaj zajec

Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Zatozenie egzaminu i zaliczenie go na co najmniej ocene

konwersatorium
dostateczna.

esej, egzamin pisemny / ustny
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KRAKOWIE

W

Przemiany wspotczesnej telewizji
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
Filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach 2024/25
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZFWNS.240.5cd42d5ad8553.24

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

drugiego stopnia Nauki o kulturze i religii

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0314 Socjologia i kulturoznawstwo

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢

fakultatywny
Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 3 egzamin punktow ECTS

3.0
Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
konwersatorium: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Celem zajec jest poszerzenie wiedzy z zakresu funkcjonowania medium telewizyjnego - przede wszystkim
Cl przemian, ktére zachodza we wspétczesnej telewizji z uwagi na jej multiplatformowos¢ i konwergencje rynkéw
medialnych.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

uczenia sie Metody weryfikacji

Kod Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:
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wil

W2

W3

terminologie zwigzana z rozwojem medium
telewizyjnego i jego konwergencjami z innymi
systemami medialnymi. S3 mu znane pojecia z innego
obszaru refleksji humanistycznej (np. literatury

i filmu), ktére rowniez okreslajg krajobraz przemian

w obszarze telewizji.

rozmaite metodologie o charakterze
transdyscyplinarnym wykorzystywane w opisie

i analizie zjawisk zwigzanych ze wspétczesng telewizja.
Sa mu znane teoretyczno-metodologiczne narzedzia
opisujgce rozwdj i przemiany rynku oraz medium
telewizyjnego.

zasady przemian wspoétczesnych produkgji
telewizyjnych w ujeciu technologicznym -
zmieniajacych sie form produkcji, dystrybucji i odbioru
(z uwzglednieniem urzadzen i aplikacji mobilnych,
procesow cyfryzacji, trybéw connected viewingu).

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul

u2

U3

przeprowadzi¢ pogtebiong analize systemu
telewizyjnego (uwarunkowan rynkowych, polityki stacji
telewizyjnych) oraz produkcji telewizyjnych

we wskazanych kontekstach medialnych, spotecznych,
filozoficznych i kulturowych. W swojej analizie potrafi
wskazad na szczegdtowe tendencje w obszarze
telewizji oraz zinterpretowaé motywy i przekazy
ideologiczne zawarte w programach telewizyjnych (w
tym w tzw. serialach jakosciowych).

przedstawi¢ swoje samodzielne badania i pogtebione
wnioski przy pomocy réznych technik
komunikacyjnych z uzyciem prostych narzedzi

i platform cyfrowych (Youtube, platforma blogowa).

opracowac i poddad krytycznej refleksji koncepcje

i teorie zwigzane ze studiami nad telewizja, a takze
dokonac ich aplikacji w procesie krytycznej analizy
programoéw i przekazéw (w tym tych pochodzacych

z otoczenia sieciowego telewizji i z obszaru istniejgcej
krytyki telewizyjnej) zwigzanych z telewizja.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1l

pogtebiania wiedzy na wskazany temat, wyszukiwania
informacji w literaturze przedmiotu i prasie, a takze
prezentacji swoich spostrzezen w czasie
wystapienia/dyskusiji.

FWN_K2_W02,
FWN_K2_W13

FWN_K2_W01

FWN_K2_W03,
FWN_K2_W05

FWN_K2_U06,
FWN_K2_U07

FWN_K2_U10,
FWN_K2_U12

FWN_K2_U02,
FWN_K2_U09

FWN_K2 K02,
FWN_K2_K03

Bilans punktéw ECTS

projekt, raport

projekt, raport

projekt

projekt, raport

projekt

raport

projekt

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . . L
na zrealizowane rodzaje zajec

konwersatorium 30
przygotowanie projektu 20
przygotowanie raportu 20
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przygotowanie do zajec 20

taczny naktad pracy studenta L|czbaggodzm Eg.:;s
* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu

W czasie zajec zostanie zrealizowany blok tematyczny zwigzany z
przeksztatcaniem sie medium telewizyjnego w zwigzku z rozwojem nowych
technologii, drég promocji i dystrybucji oraz postepujacej konwergencji wielkich
firm medialnych (Disnay, Comcast, etc.). Tematyka ta obejmuje kontekst
1. historyczny, spoteczny, polityczny i kulturowy zachodzacych przemian W1, W3
technologicznych, podstawowa genealogie programéw telewizyjnych oraz
strategii i technik ich odbioru, modele opisu wspétczesnej telewizji (np.
phenomenal television), miejsce telewizyjnych praktyk kulturowych w szerszym
krajobrazie medialnym.

Zajecia poszerzajg wiedze z zakresu wielokontekstowej analizy i interpretacji
produkcji telewizyjnych i ich uwarunkowan spoteczno-kulturowych. W czasie zajec

2. zostajg przedstawione wspétczesne ujecia badan nad telewizjg oraz teorie i w2, Ul
koncepcje filozoficzne i kulturoznawcze, ktére umozliwiajg interpretacje produkg;ji
telewizyjnych.

W czasie zajec zostaje przedstawiona problematyka zwigzana z mozliwosciami
upowszechniania i dystrybucji analizy przekazéw telewizyjnych. Oméwione zostajg
mozliwosci w zakresie wykorzystania platform cyfrowych, dzielenia sie wiedzg w
ramach kultur fanowskich oraz inne alternatywne obiegi wiedzy na temat
3. telewizji. Blok tematyczny obejmuje wiedze na temat tworzonej krytyki U2, U3, K1
telewizyjnej, form krytycznego podejscia do prezentowanych ujeé
metodologicznych, sposoby polemiki z istniejgcymi opiniami i twérczego podejscia
do mozliwosci, jakie dajg w zakresie dyskusji nad telewizjg wspoétczesne narzedzia
cyfrowe.

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

metody e-learningowe, rozwigzywanie zadan, analiza przypadkéw, dyskusja, wyktad z prezentacja multimedialng, metoda
projektéw, analiza tekstéw

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

konwersatorium projekt, raport minimum 51% punktéw z projektu i raportu
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KRAKOWIE

W

Warsztaty scenariuszowe
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
Filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach 2024/25
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZFWNS.240.5cd42d5b09c84.24

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

drugiego stopnia Nauki o sztuce

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0215 Muzyka i sztuki sceniczne

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢

fakultatywny
Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 3 zaliczenie na ocene punktow ECTS

3.0
Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
¢wiczenia: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Przekazanie studentom wiedzy z zakresu podstaw scenopisarstwa oraz niezbednej dla scenarzysty wiedzy

C1 . X . ; .
z zakresu realizacji obrazu filmowego, rezyserii, montazu.
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye e.fekty Metody weryfikacji
uczenia sie
Wiedzy - Student zna i rozumie:
Wi - student zna podstawowe pojecia zwigzane FWN_K2_ W13 zaliczenie na ocene

z realizacjg obrazu filmowego
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W2
W3

- zna podstawowe zasady montazu filmowego

- zna podstawowe zasady scenopisarstwa

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul

-potrafi dokona¢ samodzielnej analizy warsztatowe;
filmu/sceny z rozréznieniem na gatunki - fab/dok. -
potrafi samodzielnie stworzy¢ scenariusz filmu fab. |
dok. - jest przygotowany do samodzielnej realizacji
etiudy fabularnej/dokumentalnej - jest przygotowany
do samodzielnej analizy warsztatowej scenariusza

filmu fab.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1

- student potrafi pracowa¢ indywidualnie i w zespole. -

dzieki nabytej wiedzy i praktyce, a takze

wyksztatconemu zmystowi estetycznemu, student

staje sie Swiadomym odbiorcg przekazéw
audiowizualnych, potrafigc dokonywad ich

merytorycznej oceny pod wzgledem warsztatowym

i intelektualnym.

FWN_K2 W13
FWN_K2 W13

FWN_K2_U14

FWN_K2 K02,
FWN_K2 K03,
FWN_K2_K07

Bilans punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

¢wiczenia

przygotowanie dokumentacji

przygotowanie projektu

poprawa projektu

konsultacje

taczny nakiad pracy studenta

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Lp.

Sylabusy

Liczba godzin

90

Tresci programowe

Tresci programowe

- Podstawowe zagadnienia zwigzane z realizacjg obrazu filmowego ($Swiatto,

kompozycja kadru, praca kamery, inscenizacja).

- Podstawowe zasady montazu filmowego.

30

10

30

10

10

zaliczenie na ocene

zaliczenie na ocene

zaliczenie na ocene

zaliczenie na ocene

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajec

ECTS
3.0

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, Ul, K1

W1, W2, U1, K1
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- Podstawowe zagadnienia zwigzane z realizacjg obrazu filmowego (Swiatto,
kompozycja kadru, praca kamery, inscenizacja) ilustracja dzwiekowa w filmie - w
zakresie niezbednym w warsztacie scenarzysty.

3. - Podstawy scenopisarstwa (konstrukcja scenariusza filmu fabularnego, W1, W2, W3, U1, K1

ekspozycja, punkty zwrotne, bohater filmowy, dialog, mikrofunkcjonowanie
opowiadania scenariuszowego, podstawowe btedy, forma scenariusza filmowego).

Informacje rozszerzone
Metody nauczania:
konsultacje, ¢wiczenia przedmiotowe, analiza przypadkéw, dyskusja, wyktad konwersatoryjny

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Podstawa zaliczenia sg przygotowywane przez studentéw scenariusze

¢wiczenia zaliczenie na ocen . )
€ | etiud lub szkice filméw fabularnych.

Wymagania wstepne i dodatkowe

Uczestnik kursu powinien posiada¢ w stopniu, przynajmniej podstawowym, wiedze z zakresu historii i estetyki filmu,
literatury polskiej i powszechnej, historii sztuki i muzyki.
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KRAKOWIE

W

Warsztaty filmowe i telewizyjne
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
Filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach 2024/25
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZFWNS.2C0.5cd42d5b2bf25.24

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

drugiego stopnia Nauki o sztuce

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0215 Muzyka i sztuki sceniczne

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢

Liczba
punktow ECTS
0.0

Liczba
punktow ECTS
5.0

fakultatywny
Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie
Semestr 3 -

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢

¢wiczenia: 30
Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie
Semestr 4 zaliczenie na ocene

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢

¢wiczenia: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

c1 Przekazanie studentom wiedzy z zakresu realizacji obrazu filmowego, rezyserii, montazu filmu fabularnego

i dokumentu telewizyjnego.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
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Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie Metody weryfikacji

uczenia sie
Wiedzy - Student zna i rozumie:
- student zna podstawowe pojecia zwigzane FWN K2 W11
W1 z realizacjg obrazu filmowego - zna podstawy FWN_KZ_W13' zaliczenie na ocene
dramaturgii filmowej - =
W2 - zna podstawowe zasady montazu filmowego Ewm-g—wg zaliczenie na ocene
W3 - zna podstawy dramaturgii filmowe;j Ewm—g—wg zaliczenie na ocene

Umiejetnosci - Student potrafi:

-potrafi dokona¢ samodzielnej analizy warsztatowe;
filmu/sceny z rozréznieniem na gatunki - fab/dok. -
ul potrafi samodzielnie stworzy¢ scenariusz filmu fab. | FWN_K2_U14 zaliczenie na ocene
dok. - jest przygotowany do samodzielnej realizacji
etiudy fabularnej/dokumentalnej

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

- student potrafi pracowa¢ indywidualnie i w zespole. -
dzieki nabytej wiedzy i praktyce, a takze
wyksztatconemu zmystowi estetycznemu, student

K1 staje sie Swiadomym odbiorcg przekazéw
audiowizualnych, potrafigc dokonywac ich
merytorycznej oceny pod wzgledem warsztatowym
i intelektualnym.

FWN_K2 K02,

FWN_KZ_K03 zaliczenie na oceng

Bilans punktéw ECTS

Semestr 3

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . . "
na zrealizowane rodzaje zajec

¢wiczenia 30
przygotowanie dokumentac;ji 10
przygotowanie projektu 20
konsultacje 10
Liczba godzin ECTS

taczny nakiad pracy studenta 70 0.0

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Semestr 4

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta na zrealizowane rodzaje zajec

¢wiczenia 30
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przygotowanie dokumentac;ji 5
przygotowanie projektu 30

poprawa projektu 15

Liczba godzin ECTS

taczny naktad pracy studenta 80 50

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu

- Podstawowe zagadnienia zwigzane z realizacjg obrazu filmowego (Swiatto,
kompozycja kadru, praca kamery, inscenizacja).
1. W1, U1, K1
- Warsztat dokumentalisty (dokumentacja, zdjecia, montaz, forma).
- funkcja dzwieku w strukturze filmu.

2. - Podstawowe zasady montazu filmowego. W1, W2, U1, K1

3 - Warsztat dokumentalisty (dokumentacja, zdjecia, montaz, forma).

- funkcja dzwieku w strukturze filmu. W1, W2, W3, U1, K1

Informacje rozszerzone
Semestr 3

Metody nauczania:

konsultacje, analiza przypadkéw, dyskusja, wyktad konwersatoryjny

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Podstawg zaliczenia sg przygotowywane przez studentéw samodzielnie

¢wiczenia . ) )
zrealizowane etiudy filmowe(fabularne lub dokumentalne)

Semestr 4

Metody nauczania:

wyktad konwersatoryjny, dyskusja, analiza przypadkéw, konsultacje

Rodzaj zaje¢ Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Podstawa zaliczenia sg przygotowywane przez studentéw projekty filméw
¢wiczenia zaliczenie na ocene | dokumentalnych, scenariusze etiud lub szkice filméw fabularnych oraz
samodzielnie zrealizowane ¢wiczenia oraz etiudy filmowe.
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KRAKOWIE

W

Teoria i historia gatunkdéw filmowych
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia

Filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach 2024/25

Sciezka Kod przedmiotu

Sciezka filmoznawcza U).WZFWNfTilS.280.5cd42d5ea864d.24
Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

drugiego stopnia Nauki o sztuce

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0215 Muzyka i sztuki sceniczne

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢

fakultatywny
Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 4 egzamin punktow ECTS

3.0
Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
konwersatorium: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Uzyskanie rozszerzonej wiedzy dotyczacej réznych teoretycznych koncepcji gatunku filmowego (czym sa gatunki,

cl jak powstaja, jak ewoluuja itp.).
2 Przesledzenie historii wybranych gatunkéw (melodramatu, westernu, komedii, musicalu, horroru, science fiction,
filmu gangsterskiego, filmu wojennego etc.).
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Kierunkowe efekty Metody weryfikacji

uczenia sie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

Sylabusy 116 /138



student(ka) posiada poszerzong wiedze dotyczacg

Wi teorii i historii gatunkéw filmowych.

student(ka) rozumie ztozonos¢ kultury audiowizualnej
W2 i potrafi identyfikowa¢ konteksty metodologiczne
réznych perspektyw typologii gatunkowych.

Umiejetnosci - Student potrafi:

student(ka) potrafi scharakteryzowaé najwazniejsze

ul teorie gatunku filmowego.

student(ka) potrafi wyodrebni¢ i scharakteryzowad
u2 wybrane gatunki, a takze wskazac na najwazniejsze
fazy ich ewolucji.

student(ka) potrafi kojarzy¢ wiedze teoretyczno-
filmowa i historyczno-filmowa.

u3

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

studentka jest gotowa (Student jest gotéw)
do samodzielnego rozwigzywania probleméw

K1 poznawczo-badawczych z zakresu kategoryzowania
przekazoéw filmowych.
studentka jest gotowa (Student jest gotéw)

K2 do merytorycznie kompetentnej prezentacji wiedzy

na temat form, rodzajéw i gatunkéw filmowych
w przekroju historycznym.

FWN_K2_W02,
FWN_K2_WO03,
FWN_K2_WO05,
FWN_K2_W07

FWN_K2_W02,
FWN_K2_WO03,
FWN_K2_W04,
FWN_K2 W11,
FWN_K2 W13

FWN_K2_U02,
FWN_K2_U04,
FWN_K2_UO05,
FWN_K2_U06,
FWN_K2_U07

FWN_K2_U05,
FWN_K2_U07,
FWN_K2_U09,
FWN_K2_U11

FWN_K2_U01,
FWN_K2_U02,
FWN_K2_U05,
FWN_K2_U06,
FWN_K2_U07,
FWN_K2_U08

FWN_K2 K02,
FWN_K2_KO03,
FWN_K2_KO5,
FWN_K2_K08

FWN_K2 K03,
FWN_K2_K04,
FWN_K2_K05

Bilans punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta
konwersatorium

przeprowadzenie badan literaturowych
przygotowanie eseju

przygotowanie referatu

przygotowanie do zajec

studiowanie literatury wskazanej przez prowadzacego
zajecia

Sylabusy

30

10

10

10

15

esej, prezentacja

esej, prezentacja

esej, prezentacja

esej, prezentacja

esej, prezentacja

esej, prezentacja

esej, prezentacja

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zaje¢
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samodzielna nauka dotyczaca tresci poruszanych

o 10
na zajeciach

Liczba godzin ECTS

taczny nakiad pracy studenta 90 30

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu

1. Kino autoréw i kino gatunkéw. W1, W2, U3

2. Wczesne koncepcje gatunkdw filmowych. W1, W2, U2, K2

3 zlt;r;?,vvgzléﬁa aprioryczne i aposterioryczne w odniesieniu do kategorii gatunku W1, U1, U3, K1

4, Wspobtczesne koncepcje gatunkdéw filmowych. W1, W2, U1, U2, K1

5. Charakterystyka wybranych gatunkéw filmowych. W1, W2, U2, U3, K1

6. Case studies: analizy filméw lub ich fragmentéw, reprezentujacych kino gatunkéw. | W1, W2, U2, U3, K1, K2

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

¢wiczenia przedmiotowe, analiza przypadkdéw, wyktad z prezentacja multimedialng, wyktad konwersatoryjny

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

konwersatorium esej, prezentacja | Ztozenie egzaminu i otrzymanie oceny co najmniej dostatecznej.

Wymagania wstepne i dodatkowe

Podstawowa znajomos¢ historii filmu powszechnego.
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W KRAKOWIE

Performatyka
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia

Filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach 2024/25

Sciezka Kod przedmiotu

Sciezka medioznawcza U).WZFWNmS.280.5cd42d61a599e.24
Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

drugiego stopnia Nauki o sztuce

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0215 Muzyka i sztuki sceniczne

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢

fakultatywny
Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 4 egzamin punktow ECTS

3.0
Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
¢wiczenia: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Zapoznanie studentéw z interdyscyplinarnym charakterem performatyki i mozliwymi zastosowaniami
Cl badawczymi w obszarze medioznawstwa kulturoznawczego ze szczegélnym uwzglednieniem sztuki nowych
medidw.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

uczenia sie Metody weryfikacji

Kod Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:
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Student zna i rozumie podstawowe koncepcje i Zrédta
leZzace u podstaw wspédtczesnej performatyki (tradycja

Wi lingwistyczna, filozoficzna, antropologii kultury, FWN_K2_W01
teatrologii).

W2 Student zna i rozumie znaczenie tzw. zwrotu FWN K2 W02
performatywnego w naukach humanistycznych. - =

Umiejetnosci - Student potrafi:
Student potrafi wyodrebni¢ oraz zdefiniowac

U1 i zmtlerpretowac performaty\{v,ne aspekt){ praktyk FWN K2 U06
medialnych w obszarze mediéw tradycyjnych oraz -
mediéw cyfrowych

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1 Student jest gotéw do pracowac zespotowo nad FWN_K2_K03

projektami zwigzanymi z zastosowaniem performatyki

Bilans punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

¢wiczenia

przygotowanie do ¢wiczeh

przygotowanie prezentacji multimedialnej

przygotowanie dokumentac;ji

Liczba godzin

taczny nakiad pracy studenta 90

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Lp. Tresci programowe

1. Performans kulturowy - liminalno$¢ - subwersywnos¢.
2. Performatywny wymiar widowisk.

3. Sztuka performansu

4, Nazywos¢ (liveness). Cielesny wymiar peformansu.

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

analiza przypadkéw, wyktad konwersatoryjny

Sylabusy

30

30

15

15

egzamin pisemny / ustny

egzamin pisemny / ustny

egzamin pisemny / ustny

egzamin pisemny / ustny

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajec

ECTS
3.0

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

w1
w1
W2, K1
ul
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Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

¢wiczenia egzamin pisemny / ustny | Ztozenie egzaminu koficowego z oceng co najmniej dostateczna.
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KRAKOWIE

W

Adaptacje filmowe literatury
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia

Filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach 2024/25

Sciezka Kod przedmiotu

Sciezka filmoznawcza UJ.WZFWNfilS.280.5cd42d5ed0b5a.24
Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

drugiego stopnia Nauki o sztuce

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0215 Muzyka i sztuki sceniczne

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢

fakultatywny
Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 4 egzamin punktow ECTS
2.0
Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
konwersatorium: 30
Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Cl Przekazanie wiedzy z zakresu zwigzkéw pomiedzy kinem a literaturg

Uswiadamianie stuchaczom probleméw wynikajacych z réznic pomiedzy jezykiem i stylistyka kina a jezykiem,

C2 stylistyka i forma literatury.
C3 Zapoznanie studentéw z roznymi tradycjg i réznymi sposobami ekranizacji tekstéw literackich.
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Kierunkowe efekty Metody weryfikacji

uczenia sie

Wiedzy - Student zna i rozumie:
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student rozpoznaje wzajemne relacje pomiedzy kinem

Wi a literaturg

Umiejetnosci - Student potrafi:

samodzielnie formutowac oceny i prowadzi¢ analize

ul w zakresie powigzan miedzy filmem a literaturg

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

samodzielnej pracy interpretacyjnej, oceny zjawisk

K1 kulturowych

FWN_K2_WO01,

FWN_K2 W02, esej, egzamin pisemny /
FWN_K2 W04, ustny

FWN_K2_W11

FWN_K2_U06,

FWN_K2_U07, esej, egzamin pisemny /
FWN_K2_U08, ustny

FWN K2 U1l

FWN_K2_ K02, . L

FWN K2 K04, esej, egzamin pisemny /
FWN_K2_KO08 ustny

Bilans punktow ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta
konwersatorium

zbieranie informacji do zadanej pracy
przygotowanie eseju

przygotowanie referatu

przygotowanie do zajec

taczny nakiad pracy studenta

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

na zrealizowane rodzaje zajed

30
10
10
5
5
Liczba godzin ECTS
60 2.0

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu
Analiza zwigzkéw pomiedzy kinem a literaturg, problem adaptac;ji literatury na
1. . . W1, U1, K1
jezyk filmu
2. Pokazanie réznic w sposobie podejscia twércéw filmowych do literatury W1, U1, K1
Informacje rozszerzone
Metody nauczania:
analiza przypadkéw, dyskusja, wyktad konwersatoryjny, analiza tekstéw
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Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

obecnos¢ na zajeciach, aktywnosé, przygotowanie do zaje¢,

konwersatorium esej, egzamin pisemny / ustny X
praca pisemna

Wymagania wstepne i dodatkowe

brak wymagan wstepnych
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W KRAKOWIE
New Media Art 2

Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
Filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach 2024/25
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZFWNS.280.5cd42d5ba77dd.24

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej angielski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

drugiego stopnia Nauki o sztuce

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0215 Muzyka i sztuki sceniczne

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 4 egzamin punktow ECTS
3.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
konwersatorium: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Zapoznanie studentéw z rozwojem relacji miedzy sztuka a technologia na przestrzeni XX i XXi wieku,

cl najwazniejszymi formami tendencjami i artystami sztuki medidéw.
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Kler::zkeo::ae :i;ekty Metody weryfikacji
Wiedzy - Student zna i rozumie:
W1 podstawowe kategorie opisu sztuki technologiczne;. Ewm—g—wgg projekt
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najwazniejsze formy, tendencje i artystéw sztuki FWN_K2 W03,

w2 nowych medidw. FWN_K2_ W09 projekt
Umiejetnosci - Student potrafi:
Ul sformutowad oparta na wiedzx krytyczna opinie FWN_K2_U08, projekt
na temat sztuki nowych mediow. FWN_K2_U10
Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:
statego zdobywania aktualnej wiedzy na temat FWN K2 KO1, .
K1 E)nrglgitgvlilartystycznych w obszarze sztuki nowych FWN:KZ:KOZ projekt
K2 sie porozumiewad jezykiem pozbawionym znamion FWN_K2_K03 projekt

dyskryminacji.

Bilans punktéw ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta na zrealizowane rodzaje zajec

konwersatorium 30
przygotowanie projektu 30
przygotowanie do zajec 20
Liczba godzin ECTS

taczny nakiad pracy studenta 80 30
* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu

1 Wczesne formy_sztuki nowych mediéw (sztuka komputerowa, sztuka W2
interaktywna, kino rozszerzone)

2. Praktyki artystyczne w dobie mediéw sieciowych. W1, W2, Ul

3. Sztuka nowych mediéw w przestrzeni publicznej. W1, W2, U1, K1

4. Paradygmat art & science. W2, U1, K1, K2

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

metody e-learningowe, analiza przypadkéw, dyskusja, wyktad z prezentacjg multimedialng, wyktad konwersatoryjny, metoda
projektéw, analiza tekstéw
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Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Aktywne uczestnictwo w zajeciach (czytanie przydzielonych tekstow i
konwersatorium projekt wykonywanie przydzielonych zadan; przygotowanie sie do dyskus;ji i

uczestnictwo w dyskusji na forum grupy na podstawie lektur i zadan),
przygotowanie projektu zaliczeniowego)
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KRAKOWIE

W

Kultura algorytmizacji
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia

Filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach 2024/25

Sciezka Kod przedmiotu

Sciezka medioznawcza UJ.WZFWNmS.280.65a921e0ae95c¢.24
Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

drugiego stopnia Nauki o kulturze i religii

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0314 Socjologia i kulturoznawstwo

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢

fakultatywny
Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 4 egzamin punktow ECTS

2.0
Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
konwersatorium: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Celem kursu jest zapoznanie 0sdb studiujacych z kulturg algorytmizacji w ujeciu krytycznym oraz

cl konsekwencjami algorytmizacji w réznych dziedzinach zycia spotecznego.
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Kler::zkeo::ae :i;ekty Metody weryfikacji
Wiedzy - Student zna i rozumie:
Osoba studencka zna i rozumie dziatanie algorytméw FWN K2 W03
W1 wybranych platform spotecznosciowych oraz FWN_KZ_W16' egzamin pisemny / ustny

wyszukiwarek internetowych
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Osoba studencka zna i rozumie koncepcje ekonomii

W2 uwagi i zachowan informacyjnych w kontekscie Ewm—g—wgg
algorytmizacji - =
Osoba studencka zna i rozumie algorytmiczne sposoby FWN K2 W09
W3 wykluczania i stereotypizacji w srodowiskach FWN_KZ_W12'
cyfrowych - =
Umiejetnosci - Student potrafi:
FWN_K2 U04,
U1 Osoba studencka potrafi krytycznie analizowac FWN_K2_U06,
wybrane zjawiska zwigzane z algorytmizacja kultury FWN_K2_U08,
FWN K2 U12
Osoba studencka potrafi rozpoznawad i interpretowac FWN K2 U03
u2 konkretne mechanizmy algorytmizacji w réznych FWN_KZ_UOG'
srodowiskach cyfrowych =
Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:
Osoba studencka jest gotowa do samodzielnego E““-g—ﬁg%
K1 zdobywania wiedzy w zakresie rozwoju kultury FWN_KZ_KO3'
algorytmizacji FWN_KZ_KOS'

Osoba studencka jest gotowa do Swiadomego
uczestnictwa w komunikacji sieciowej w sposéb
K2 pozbawiony znamion dyskryminacji ze wzgledu FWN_K2_K03
na pte¢, rase, pochodzenie etniczne, orientacje
seksualng, stopien sprawnosci i wiek.

Bilans punktow ECTS

Forma aktywnosci studenta

konwersatorium
przygotowanie do egzaminu

przygotowanie do zajec

Liczba godzin

taczny nakiad pracy studenta 60

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Lp. Tresci programowe

1. Krytyczne ujecia kultury algorytmizacji w mysli medioznawcze;j

Banki informacyjne, ekonomia percepcji i algorytmiczny gatekeeping oraz ich
konsekwencje dla kultury partycypacji

Rola i znaczenie algorytmizacji, w tym personalizacji treSci w nowomedialnych
przemystach.

Sylabusy

egzamin pisemny / ustny

egzamin pisemny / ustny

egzamin pisemny / ustny

egzamin pisemny / ustny

egzamin pisemny / ustny

egzamin pisemny / ustny

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajec

30
15
15
ECTS
2.0
Efekty uczenia sie dla
przedmiotu
W1, U1, K1, K2

W1, W2, U1, U2, K1, K2

W1, U1, K1, K2
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4. Dyskryminujgca rola algorytméw w Srodowiskach cyfrowych W3, U1, K2

5. Algorytmiczne transgresje: sztuka, biomedia, rezimy widzialnosci. Ul, K1

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

rozwigzywanie zadanh, analiza przypadkéw, dyskusja, wyktad konwersatoryjny, metoda projektéw, analiza tekstéw

Rodzaj zaje¢ Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Aktywne uczestnictwo w zajeciach, pozytywny wynik z egzaminu

konwersatorium egzamin pisemny / ustny kohcowego
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KRAKOWIE

W

Ochrona wtasnosci intelektualnej dla badaczy audiowizualnosci
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
Filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach 2024/25
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZFWNS.280.623acba034216.24

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe
Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny
drugiego stopnia Nauki prawne
Forma studiow Klasyfikacja ISCED
studia stacjonarne 0421 Prawo

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 4 egzamin punktow ECTS
1.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
konwersatorium: 15

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Celem wyktadu jest zaznajomienie studentdw z systemem ochrony wtasnosci intelektualnej, podstawowymi
formami i zasadami. Omdwione zostang podstawowe pojecia zwigzane z problematyka wtasnosci intelektualnej

C1 . . AP . ! -
W powigzaniu z przyktadami najczesciej wystepujacymi w praktyce z przewaga zagadnien dotyczacych prawa
autorskiego
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Kierunkowe efekty Metody weryfikacji

uczenia sie

Wiedzy - Student zna i rozumie:
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student rozumie pojecie "wiasnos¢ intelektualna" oraz
W1 zna zasady ochrony débr intelektualnych oraz
istniejgce w tym obszarze wyjatki

student zna systemy ochrony, podstawowe Zrédta
w2 prawa w tym zakresie, znaczenie orzecznictwa
sgdowego i innych organéw,

Umiejetnosci - Student potrafi:

rozrézni¢ wytwory intelektualne podlegajace ochronie
oraz ma swiadomos$¢ odpowiedzialnosci cywilnej

i karnej z tytutu naruszenia praw na dobrach
niematerialnych

ul

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

student dostrzega potencjat gospodarczy,

K1 ekonomiczny wytwordw intelektualnych

FWN_K2_W15

FWN_K2_W15

FWN_K2_U09

FWN_K2_KO07

Bilans punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

konwersatorium
uczestnictwo w egzaminie

przygotowanie do egzaminu

taczny nakiad pracy studenta

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Liczba godzin

29

Tresci programowe

Lp. Tresci programowe

Wstep do prawa wiasnosci intelektualnej (rodzaje praw, sposoby uzyskania praw;

1. polskie, europejskie, miedzynarodowe zasady ochrony praw wiasnosci

intelektualnej), Zrédta prawa autorskiego

2. wytaczenia spod ochrony, tzw. domena publiczna

3 Podmiot prawa (twérca, utwory wspéttworzone, utwory pracownicze, ochrona prac
' dyplomowych). Rola producenta i wspéttwdrcédw utwordéw audiowizualnych

4 Tres¢ praw autorskich: osobiste i majgtkowe oraz czas ich trwania. Plagiat.
’ Roszczenia zwigzane z naruszeniami majatkowych i osobistych praw autorskich.

5 Dozwolony uzytek osobisty i publiczny (w tym w szczegélnosci cytat, prawo
' przedruku i panoramy).

6 Umowy z zakresu prawa autorskiego: umowa przeniesienia majatkowych praw

Przedmiot ochrony - utwér (w tym w szczegdélnosci utwér audiowizulany),

autorskich i umowa licencyjna (w tym licencje Creative Commons).

Sylabusy

egzamin pisemny

egzamin pisemny

egzamin pisemny

egzamin pisemny

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajec

ECTS
1.0

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, Ul

W1, W2, U1, K1

W1, U1, K1

W1, Ul, K1

W1, Ul, K1

W1, U1, K1
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Prawa pokrewne: prawo do artystycznego wykonania, prawa producenckie

7. (fonogramy i wideogramy), prawo do nadan W1, UL K1
8. Wtasnosci przemystowa w sztukach audiowizualnych: znaki towarowe, wzory W1, W2, UL, K1
przemystowe
Wprowadzenie do prawa reklamy: reklama wprowadzajgca w btad jako czyn
nieuczciwej konkurencji, reklama poréwnawcza, kryptoreklama i product
9. . - - W1, W2, U1, K1
placement (ze szczeg6lnym uwzglednieniem utwordw filmowych), reklama w
ustawie o radiofonii i telewizji
Informacje rozszerzone
Metody nauczania:
wyktad z prezentacjg multimedialng
Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu
konwersatorium egzamin pisemny znajomos¢ problematyki omawianej na zajeciach

Wymagania wstepne i dodatkowe

Brak wymagan wstepnych.
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KRAKOWIE

W

Produkcja i dystrybucja filmowa
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
Filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach 2024/25
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZFWNS.280.5cd42d5bd6bca.24

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

drugiego stopnia Nauki o sztuce

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0215 Muzyka i sztuki sceniczne

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢

fakultatywny
Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 4 zaliczenie punktow ECTS
2.0
Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
¢wiczenia: 15
Cele ksztatcenia dla przedmiotu
Cl Zapoznanie sie z aspektami produkcji i dystrybucji filméw w Polsce i na swiecie.
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye e.fekty Metody weryfikacji
uczenia sie

Wiedzy - Student zna i rozumie:
Wil Student zna i rozumie zasady i najwazniejsze FWN_K2_ W03 zaliczenie na ocene,

narzedzia produkcji i dystrybucji filméw. projekt

Umiejetnosci - Student potrafi:
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Student potrafi zdefiniowac zadania gtownych graczy

! g o FWN_K2_U02, zaliczenie na ocene,
Ul ;lcniistnlczacych w procesach produkgji i dystrybucji FWN_K2_U04 projekt
Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:
1 cwe] wiclzy w diafaniach 2 sakiesu chstrybuc | FUN K2 KO, zaliczene na ocene,
FWN_K2_K03 projekt

i produkgcji filmoéw.

Bilans punktéw ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . . L
na zrealizowane rodzaje zajec

¢wiczenia 15
przygotowanie projektu 30
zbieranie informacji do zadanej pracy 15
Liczba godzin ECTS

taczny nakiad pracy studenta 60 20
* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu
1 Zjawiska produkgji filméw i dystrybucji od najstarszych metod po zjawiska kina W1 UL K1
' wspdtczesnego. e
Gtowne strategie produkcyjne i dystrybucyjne w Polsce, Europie i Stanach
2. . Wi, Ul
Zjednoczonych
Informacje rozszerzone
Metody nauczania:
dyskusja, wyktad konwersatoryjny, metoda projektéw
Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

obecnos¢, aktywnos¢, realizacja projektdw czastkowych,

¢wiczenia zaliczenie na ocene, projekt : : .
zaliczenie koncowe

Sylabusy 135/138



KRAKOWIE

W

Reklama audiowizualna
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
Filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach 2024/25
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZFWNS.280.5cd42d5c056a2.24

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

drugiego stopnia Nauki o kulturze i religii

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0314 Socjologia i kulturoznawstwo

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢

fakultatywny
Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 4 egzamin punktow ECTS

2.0
Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
¢wiczenia: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Celem zajec jest przekazanie wiedzy z zakresu poje¢, gtéwnych tendencji i strategii, okreslajacych

cl funkcjonowanie reklamy audiowizualnej w ztozonym i zréznicowanym krajobrazie medialnym.
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Kierunkowe efekty Metody weryfikacji

uczenia sie

Wiedzy - Student zna i rozumie:
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szczegbtowa terminologie zwigzang

z funkcjonowaniem réznym form reklamy

audiowizualnej, jej podstawowe rodzaje i typy takiej FWN_K2 W02,
reklamy, jej wyznaczniki, cechy i zastosowanie. Jej FWN_K2 W03
zaznajomiony z funkcjami tej terminologii

w $rodowisku medialnym i branzy reklamowe;j.

W1 projekt, prezentacja

najwazniejsze metody badania reklamy audiowizualnej
i etapy ich rozwoju (od content analysis, przez
empiryczne badania odbioru przekazéw reklamowych
po badania w kontekscie funkcjonowania sztucznej

w2 inteligenc;ji i technik immersyjnych). Dostrzega
powigzania z metodami innych obszaréw kultury
popularnej, odnosi badanie reklamy takze do teorii
filozoficznych (feminizm) i krytycznych koncepc;ji
kulturoznawczych (brytyjskie studia kulturowe).

FWN_K2_W04,

FWN_K2_W05 projekt

sudent zna i rozumie ewolucje form reklamowych
od poczatkéw ich istnienia, jest zapoznany

W3 z najnowszymi tendencjami z zakresu reklamy
audiowizualnej i odnosi je do zjawisk z obszaru innych
systeméw medialnych.

FWN_K2_W09,

FWN_K2 W16 projekt, prezentacja

Umiejetnosci - Student potrafi:

samodzielnie zdobywac i analizowa¢ wiedze z zakresu

reklamy audiowizualnej oraz poddawacd krytycznej

ocenie konkretne wydarzenia z zakresu reklamy (np.
Ul kampanie spoteczne, przyjete przez firme badz

instytucje techniki promocji). Potrafi wykorzystac te

wiedze w wyznaczeniu wtasnej Sciezki zawodowej

w obszarze zwigzanym z reklama audiowizualna.

FWN_K2_U02,

FWN_K2_U03 projekt, prezentacja

przeprowadzi¢ pogtebiong analize znaczeh zawartych
w przekazach reklamowych i sposobach ich
prezentacji w kontekscie problematyki zwigzanej

Z zyciem spotecznym, politycznym i kulturowym
(problem reprezentacji mniejszosci kulturowych

i seksualnych w reklamie, problem rasizmu).

u2 FWN_K2_U06 projekt

przygotowac i zaprezentowac zarys oraz konkretne

U3 . . " X
elementy realizacyjne kampanii reklamowe;j.

FWN_K2_U12 projekt

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

student jest gotowy do dalszego samodzielnego

obserwowania tendencji i strategii w obszarze reklamy | FWN_K2 K02,
audiowizualnej oraz do prezentowania swoich FWN_K2 K03
obserwacji podczas prezentacji i dyskus;ji.

K1 projekt, prezentacja

Bilans punktéw ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . . .
na zrealizowane rodzaje zajec

¢wiczenia 30
przygotowanie projektu 15
przygotowanie prezentacji multimedialnej 15
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taczny naktad pracy studenta

Liczba godzin
60

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Lp.

Tresci programowe

Tresci programowe

W czasie zajec zostajg przedstawione zagadnienia zwigzane z terminologig i
technikami stosowanymi w systemach reklamy audiowizualnej. Student poznaje
typy reklam, sposoby ich wykonania i funkcji, ktére petnia w konkretnych celach
marketingowych. Blok ten obejmuje wiedze z zakresu dziatania reklamy
outdorowej, analogowej (prasa, radio), reklamy internetowej oraz réznorodnych
formach dziatania promujgcych konkretng idee marke lub produkt (obszar tzw.
branded marketingu oraz influencer marketingu).

W czasie zajec zostajg przedstawione najwazniejsze metody badania réznych form
reklamy audiowizualnej (od teoretycznych po analityczne i empiryczne) oraz
narzedzie pomocne w zrozumieniu mechanizméw dziatania przekazéw
reklamowych. Student zostaje zaznajomiony z szerokim kontekstem filozoficznego
i kulturoznawczego badania reklamy w odniesieniu do innych systeméw
medialnych. Poznaje problematyke zwigzana z reprezentacja waznych tematéw
spotecznych w reklamie. Blok tematyczny obejmuje takze rozpoznawanie
elementdéw reklamowych w filmach i telewizji (lokowanie produktu, lokowanie idei)
oraz ksztattowanie swiadomosci znaczenia technik i strategii marketingowych w
promocji innych tekstéw kultury oraz wydarzen kulturalnych.

W czasie zajec zostajg przedstawione narzedzia krytycznej analizy przekazéw
reklamowych oraz proste platformy i programy, ktére umozliwiaja samodzielne
kreowanie tresci przekazéw marketingowych. Zajecia przygotowuja do stworzenia
poszczegdinych elementéw wiasnej kampanii reklamowej - w oparciu o dane,
wnioski i obserwacje rynku ekonomicznego oraz realizowane projekty reklamowe.
Blok tematyczny obejmuje takze wiedze na temat strategii i praktyk prezentacji
dziatan z zakresu marketingu i reklamy audiowizualne;j.

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

ECTS

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W3

w2, U2

Ul, U3, K1

metody e-learningowe, analiza przypadkdw, dyskusja, wyktad z prezentacjg multimedialng, metoda projektdw, analiza

tekstéw
Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu
¢wiczenia projekt, prezentacja | minimum 51% punktéw uzyskanych w ocenie projektu i prezentacji

Sylabusy
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