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Charakterystyka kierunku

Informacje podstawowe

Nazwa wydziatu: Wydziat Zarzgdzania i Komunikacji Spotecznej
Nazwa kierunku: Filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach
Poziom: pierwszego stopnia

Profil: ogdlnoakademicki

Forma: studia niestacjonarne

Jezyk studiéw: polski

Przyporzadkowanie kierunku do dziedzin oraz dyscyplin, do
ktorych odnosza sie efekty uczenia sie

Nauki o sztuce 60%

Nauki o kulturze i religii 17%

Jezykoznawstwo 6%
Literaturoznawstwo 6%
Historia 5%
Filozofia 3%
Nauki socjologiczne 3%

Charakterystyka kierunku, koncepcja i cele ksztatcenia

Charakterystyka kierunku

Kierunek filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach zapewnia studentom wszechstronne i kompleksowe przygotowanie w
zakresie znajomosci i analizy wspotczesnej kultury audiowizualnej. W toku studiéw studenci zapoznaja sie z historig filmu
powszechnego i polskiego (w tym z historig polskiego filmu dokumentalnego) oraz historig mediéw. Poza wiedza dotyczaca
historii uzyskuja kompetencje analityczne (analizy filmu oraz wspétczesnych zjawisk medialnych - mediéw
spotecznosciowych oraz szeroko rozumianej cyberkultury). Studenci rozpoczynajacy nauke wprowadzeni zostajg w takie
dziedziny wiedzy, ktére pozwola z jednej strony umiejscowi¢ wspétczesnej przejawy kultury i sztuki w szerokim kontekscie
historycznym (historii sztuki, historii kultury czy historii mediéw), a jednoczesnie poszerza instrumentarium analityczne
(dzieki wiedzy z zakresu fotografii, malarstwa, literatury, muzyki czy teatru).

Koncepcja ksztatcenia

Koncepcja ksztatcenia na kierunku filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach zgodna jest ze Strategig Rozwoju UJ na lata
2014-2020. Koncepcja ksztatcenia pozwala studentom na uzyskanie wiedzy z zakresu historii sztuk audiowizualnych oraz
przejawéw wspbtczesnej kultury medialnej oraz dostarcza narzedzi do krytycznej analizy tych zjawisk w kontekscie innych
sztuk oraz przemian kulturowych. Studenci przygotowani zostajg do oceny, ale takze tworzenia tresci kultury w toku kurséw
warsztatowych i konwersatoriéw o praktycznym charakterze.
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Cele ksztatcenia

dostarczenie podstawowej wiedzy o dziedzinach kultury artystycznej oraz kulturze audiowizualnej, zwigzanych z nimi
teoriami oraz metodologiami badan konkretnych praktyk twdérczych, komunikacyjnych i spotecznych w kontekscie
uwarunkowan kulturowych, technologicznych i medialnych

dostarczenie na poziomie podstawowym szczegbtowej wiedzy teoretycznej i faktograficznej z zakresu filmoznawstwa i
medioznawstwa, obejmujacej znajomos¢ kina polskiego i powszechnego, historii mysli filmowej, mediéw audiowizualnych
oraz ich historycznego rozwoju, dominujacych tendencji i nurtow

dostarczenie podstawowej wiedzy na temat metodologii badania praktyk artystycznych i kulturowych realizowanych na
obszarze kina oraz mediéw audiowizualnych; analizowania i interpretowania tekstéw filmowych oraz medialnych, z
uwzglednieniem specyfiki warsztatu i sytuacji komunikacyjnej

nabycie przez studenta umiejetnosci kontekstualnych analiz tekstéw kultury i ich uwarunkowan

nabycie umiejetnosci korzystania z naukowych zasobéw i Zrédet informacji (multimedialnych)

nabycie umiejetnosci formutowania tez badawczych i przeprowadzenia argumentacji oraz przygotowania wypowiedzi
pisemnej badzZ ustnej

nabycie umiejetnosci prowadzenia pogtebionych analiz o charakterze interdyscyplinarnym, wykorzystujacych przyswojone w
czasie studiéw metodologie oraz modele analityczne

nabycie umiejetnosci interpretacji zjawisk kultury audiowizualnej z perspektywy kulturoznawczej, technologicznej,
filmoznawczej i medialnej

nabycie kompetencji spotecznych zwigzanych ze swiadomoscig dynamiki i ciggtosci procesu edukacyjnego, koniecznosci jego
kontekstualnego osadzenia w zjawiskach artystyczno-spoteczno-kulturowych a takze biezacym zyciu naukowym

nabycie kompetencji na poziomie $wiadomego i aktywnego uczestnictwa w zyciu akademickim, wykraczajgcym poza
struktury wyzszych uczelni

Potrzeby spoteczno-gospodarcze

Wskazanie potrzeb spoteczno-gospodarczych utworzenia kierunku

Coraz wieksza dominacja nowych rozwigzan technologicznych - zaréwno w obszarze sztuki, jak i kultury i codziennego zycia -
sprawia, ze znajomos¢ zaréwno kontekstow, jak i gtebokiego zrozumienia proceséw stojacych za nowymi praktykami
komunikacyjnymi i technologiami staje sie wiedza niezbedna dla oséb, ktére pracujg w instytucjach kultury, organizujg
przedsiewziecia artystyczne i popularyzatorskie. Obecnos¢ krytycznych i swiadomych komentatoréw i krytykéw filmu,
mediéw tradycyjnych oraz nowych mediéw jest cennym elementem przestrzeni publiczne;.

Wskazanie zgodnosci efektow uczenia sie z potrzebami spoteczno-gospodarczymi

Kierunek filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach nastawiony jest na poszerzanie wiedzy w zakresie historii oraz
wspétczesnych uwarunkowah w domenie filmu, mediéw i szeroko rozumianej kultury audiowizualnej. Poprzez uwzglednienie
w programie zaréwno kurséw historyczno-teoretycznych, jak i praktycznych i projektowych (z zakresu analizy filmu, mediéw
oraz projektowania tresci)studenci przygotowywani sa do pracy z instytucjach sztuki i kultury oraz spetniania istotnej,
kulturotwdrczej roli w zyciu spotecznym.
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Nauka, badania, infrastruktura

Gtéwne kierunki badan naukowych w jednostce

Badania naukowe prowadzone przez pracownik6w grupuja sie wokot czterech podstawowych tematéw, wyznaczanych przez
podziat Instytutu na cztery zespoty: Katedre Historii Filmu, Katedre Historii Filmu Polskiego, Katedre Mediéw Audiowizualnych
oraz Zaktad Teorii i Antropologii Filmu. W obrebie kazdego z tych tematéw Instytut ma znaczace osiagniecia, widoczne
zaréwno w opublikowanych pracach naukowych, w opracowywanych aktualnie projektach, jak w ksztatceniu mtodej kadry. W
Instytucie prowadzone sg wieloletnie, finansowane ze Zrdédet zewnetrznych projekty badawcze. Sg to miedzy innymi:
catosciowa reinterpretacja historii kina, ktérych efektem jest seria publikacyjna Historia kina; Kultura miejska - wezty i
przeptywy finansowany przez Ministerstwo Kultury i Dziedzictwa; projekty finansowane przez Narodowe Centrum Nauki
m.in.: Telefon, kino i cyborgi. Relacje rozwoju technologii i spotecznosci niestyszacych w XX i XXI wieku, Estetyka
obrazowania post-cyfrowego. Miedzy nowym materializmem a filozofig zorientowang na przedmiot, Poetyka kina queer, Gra
jako obiekt oporny. Relacja gracza z gra wideo w perspektywie posthumanistycznej; czy Pionierki z kamerg. Kobiety w kinie i
fotografii w Galicji 1896-1945 we wspotpracy z Muzeum Historii Fotografii w Krakowie.

Zwiazek badan naukowych z dydaktyka

Gtéwne kierunki badan prowadzonych w jednostce to: historia kina Swiatowego, historia kina polskiego, historia mediéw i
techniki oraz analiza wspétczesnych tendencji kultury i sztuki. Koresponduja one z programem studiéw, w ktérym nacisk
potozony jest na kwestie zwigzane z historig i teorig kina swiatowego oraz polskiego, historig i analiza mediéw oraz
wspoétczesnych zjawisk w domenie sztuki i kultury. Wspdtpraca badaczy z instytucjami kultury i sztuki oraz zaangazowanie w
organizacje festiwali filmowych czy prowadzenie czasopism (,Przeglad Kulturoznawczy”, ,Ekrany”) pozwala zaproponowac
studentom cos wiecej niz wytacznie teoretyczne rozwazania i analizy.

Opis infrastruktury niezbednej do prowadzenia ksztatcenia

Jednostka dysponuje salami wyktadowymi, ¢wiczeniowymi, salg seminaryjno-konferencyjng, a takze wyposazong w
pietnascie stanowisk komputerowych pracownia. Wszystkie pomieszczenia dydaktyczne wyposazone sa w rzutniki, ekrany i
komputery z dostepem do Internetu oraz odtwarzacze VHS/DVD. Do dyspozycji studentéw pozostaje takze Biblioteka
Wydziatu zaopatrywana na biezaco w literature o tematyce filmoznawczej i medioznawcze;.
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Program

Podstawowe informacje

Klasyfikacja ISCED: 0215
Liczba semestrow: 6
Tytut zawodowy nadawany absolwentom: licencjat

Opis realizacji programu:

Program studiéw obejmuje dwa typy przedmiotdw: obowigzkowe, zaliczane przez wszystkich studentéw oraz kursy
fakultatywne, ktére studenci moga dowolnie wybieraé w zakresie, ktéry pozwoli im uzyska¢ 60 punktéw ECTS w ramach
kazdego roku akademickiego. Studenci przedmioty fakultatywne wybierajg wedle wtasnych zainteresowan, zachecani sg
jednak, by uczestniczyli w przedmiotach z zakresu mediéw, jesli planujg wybdr seminarium licencjackiego ukierunkowanego
na wiedze o mediach, oraz fakultetéw filmoznawczych, jesli przygotowuja sie do napisania pracy licencjackiej w zakresie
filmu.

Liczba punktow ECTS

konieczna do ukofczenia studiéw 180
w rgmach zajgc’ prowadzonych z t?ezlpos’rednim udziatem nauczycieli akademickich 169
lub innych 0séb prowadzacych zajecia

ktéra student musi uzyska¢ w ramach zajec z zakresu nauki jezykéw obcych 9
ktdéra student musi uzyska¢ w ramach modutéw realizowanych w formie 59

fakultatywnej
ktéra student musi uzyska¢ w ramach praktyk zawodowych 2

ktéra student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub 7
nauk spotecznych

Liczba godzin zajec

taczna liczba godzin zaje¢: 1048

Praktyki zawodowe

Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych

Praktyki zawodowe sg integralng czescig studiéw, a student Instytutu Sztuk Audiowizualnych U] zobowigzany jest do odbycia
praktyki zawodowej w wymiarze 60 godzin do konca IV semestru studidéw. Praktyki powinny by¢ realizowane tylko w
placéwkach kulturalnych w taki sposéb, aby nie kolidowaty z zajeciami dydaktycznymi. Lista dostepnych instytucji
proponowana jest przez Instytut, jednak mozliwe jest odbycie praktyk w instytucjach spoza listy, z ktérymi student
samodzielnie nawigze wspétprace, o ile spetniajg one wymogi przewidziane regulaminem praktyk.
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Ukonczenie studiow

Wymogi zwiazane z ukonczeniem studiow (praca dyplomowa/egzamin
dyplomowy/inne)

Warunkiem uzyskania tytutu licencjata w zakresie filmoznawstwa i wiedzy o nowych mediach jest zrealizowanie programu
studidw, w tym uzyskanie zaliczenia z seminarium licencjackiego. Bedaca jego efektem praca dyplomowa powinna zosta¢ w
odpowiednich terminach wgrana do systemu APD, zaakceptowana przez promotora i zrecenzowana przez recenzenta.
Dopetnienie tej procedury oraz uzyskanie pozytywnych recenzji umozliwia ztozenie egzaminu dyplomowego, ktérego
pozytywna ocena upowaznia do uzyskania tytutu licencjata.

Program 7/130



Wiedza
Kod

FWN_K1 W01

FWN_K1_W02

FWN_K1_ W03

FWN_K1 W04

FWN_K1_WO05

FWN_K1_ W06

FWN_K1 W07

FWN_K1 W08
FWN_K1_W09

FWN_K1_W10

FWN_K1 W11

FWN_K1 W12

FWN_K1 W13

FWN_K1 W14

FWN_K1 W15

FWN_K1_ W16

FWN_K1 W17

FWN_K1 W18

FWN_K1 W19

Efekty uczenia sie

Efekty uczenia sie

Tresé

Absolwent zna i rozumie /posiada podstawowa wiedze na temat metodologii badanh
kultury audiowizualnej

Absolwent zna i rozumie podstawowg terminologie nauk humanistycznych stosowana
w filmoznawstwie i medioznawstwie kulturoznawczym

Absolwent zna i rozumie gtéwne uwarunkowania i konteksty proceséw historyczno-
kulturowych XX i XXI wieku

Absolwent zna i rozumie /ma podstawowa wiedze na temat poszczegélnych dziedzin
kultury artystycznej (w szczegdlnosci kultury artystycznej XX i XXI wieku)

Absolwent zna i rozumie najwazniejsze, aktualne kierunki i koncepcje badawcze w
zakresie filmoznawstwa i medioznawstwa kulturoznawczego

Absolwent zna i rozumie /posiada podstawowa wiedze na temat relacji miedzy
jezykiem i kulturg (w szczegdlnosci kulturg audiowizualng)

Absolwent zna i rozumie /posiada wiedze z zakresu historii filmu powszechnego - od
kina niemego po kino wspétczesne

Absolwent zna i rozumie /posiada wiedze z zakresu historii filmu polskiego
Absolwent zna i rozumie /posiada wiedze z zakresu historii mysli filmowej

Absolwent zna i rozumie podstawowe metody oraz pojecia analizy filmu i przekazéw
tworzonych przez nowe media

Absolwent zna i rozumie /posiada podstawowa wiedze z zakresu historii mediéw
audiowizualnych

Absolwent zna i rozumie ciggtos¢ praktyk kulturowych realizowanych w ramach
réznych platform medialnych

Absolwent zna i rozumie /posiada wiedze na temat metodologicznych podstaw
genologii filmowej i telewizyjnej

Absolwent zna i rozumie /posiada wiedze dotyczacag warsztatu twércy filmowego: zna
zasady montazu, realizacji obrazu, tworzenia scenariusza

Absolwent zna i rozumie kulturowe konteksty gier wideo i ich miejsce wobec innych
mediéw audiowizualnych oraz sztuk tradycyjnych

Absolwent zna i rozumie idee komputerowego przetwarzania danych i zna
podstawowe rodzaje relacji konstruowanych poprzez uzycie oprogramowania

Absolwent zna i rozumie regulacje prawne dotyczace wiasnosci intelektualnej oraz
szczegbtowe przepisy odnoszace sie do praw autorskich twércéw dziet
audiowizualnych

Absolwent zna i rozumie podstawowe zasady funkcjonowania instytucji kultury z
obszaru kina i mediéw audiowizualnych

Absolwent zna i rozumie /posiada podstawowa wiedze o sposobach partycypacji w
kulturze z punktu widzenia funkcjonowania instytucji medialnych

PRK

P6S_WK,
P6S_WG, P6U_W

P6S_WG, P6U_W
P6U_W

P6S_WG, P6U_W
P6S_WG, P6U_W
P6S_WG, P6U_W

P6S_WG, P6U_W

P6S_WG, P6U_W
P6S_WG, P6U_W

P6S_WK,
P6S_WG, P6U_W

P6S_WG, P6U_W

P6S_WK,
P6S_WG, P6U_W

P6S_WG, P6U_W
P6S_WG, P6U_W
P6S_WG, P6U_W
P6S_WK, P6U_W
P6S_WK, P6U_W
P6S_WK, P6U_W

P6S_WK,
P6S_WG, P6U_W
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Umiejetnosci

Kod Tresc PRK
Absolwent potrafi korzystac z zasobdw naukowych internetu i postugiwac sie P6S_UU,

FWN K1 U0l L . . X . 0o L7 -
- - narzedziami wyszukiwania, wymiany informacji i komunikacji w sieci P6S_UW
FWN K1 U02 Absolwent potrafi poszukiwaé i wykorzystywadé, dla celéw naukowych i P6S_UU,
- profesjonalnych, informacje z tradycyjnych Zrédet pozainternetowych P6S_UW

Absolwent potrafi samodzielnie stworzy¢ wtasng baze danych filmoznawczych i

FWN_K1_Uo03 . P6S_UU, P6U_U
- = medioznawczych - -
Absolwent potrafi potrafi Swiadomie korzysta¢ ze zréznicowanych pod wzgledem P6S UU
FWN_K1 _U04 przynaleznosci metodologicznej narzedzi i poje¢ w praktyce analitycznej odnoszonej =
- ' ) > - P6S_UW
do filmu i mediéw audiowizualnych -
Absolwent potrafi przygotowad prace pisemna (i wypowiedZ ustng) w jezyku polskim i P6S UK
FWN_K1_UO05 angielskim, ktérej temat lokuje sie w granicach filmoznawstwa badZ medioznawstwa PGS_UV\} P6U U

kulturoznawczego, odwotujac sie do kluczowych kategorii naukowych tych dyscyplin

Absolwent potrafi rozpozna¢ zasadnicze procesy kulturowe i historyczne (w
FWN K1 U06  szczegdlnosci te zachodzace w XX i XXI wieku) i umiejscowi¢ je w szerszym P6S_UW
kontekscie zbiorowej aktywnosci cztowieka

FWN_K1_U07 Absolwent potrafi dostrzec zwigzki pomiedzy poszczegdlnymi dyscyplinami sztuk i ich  P6S_UU,

wzajemne odziatywanie oraz wptyw na film i inne sztuki audiowizualne P6S_UW
Absolwent potrafi rozpozna¢ najwazniejsze dzieta oraz konwencje gatunkowe, stylei  P6S_UU,
FWN_K1_U08 S X . .
- poetyki kina niemego, klasycznego, nowofalowego i wspotczesnego P6S_UW
FWN K1 U09 Absolwent pqtrlaﬁ ana]lzowac oraz |’nterpretowac najwazniejsze fllmy z dorobku PES UW
- - kultury polskiej, a takze wskazywac na ich konteksty kulturowe i historyczne -
FWN K1 U10 Abso‘IV\‘/ent potrafi pos’r‘uglwac sie po.dstawowymll pojeciami i terminologiag stosowana PES UW
- w opisie cyberkultury i nowych zjawisk kultury sieciowe;j -
FWN K1 U1l Absol\_/vent po’.craﬁ /pc_>5|aqla podstawque umlejetr)osa z ;akresu tworzenia scenariuszy P6S UO, P6U U
- = filmu i scenariuszy niektérych rodzajow przekazéw medialnych - -
FWN K1 U12 Absolwent potra_ﬁ ocenic projekt lreahzacn filmu lub innego przekazu aHd|OW|zua|nego PES UW
- - z punktu widzenia prawa autorskiego oraz zasad produkg;ji i dystrybucji -
FWN K1 U13 Absolvyent pc_)traﬁ ocenic podstawoyve rozwigzania z zakresu projektowania gier (np. P6S UO, P6U U
- = interfejs, projekt poziomy, mechanika) - -
FWN K1 Ul4 Absolwgnt pqtraﬁ /ma umlejetnpsu Jezykowg w.zakres[e nauk hgmalmstycznych, w PES UK
- = szczegolnosci w obszarze badan kultury audiowizualnej - na poziomie B2 -
Kompetencje spoteczne
Kod Tresc PRK

Absolwent jest gotéw do /akceptuje koniecznos¢ statego, samodzielnego
FWN_K1_KO01 uaktualniania wiedzy i umiejetnosci z zakresu szeroko rozumianej humanistyki, w tym P6S_KK
zwtaszcza z zakresu filmoznawstwa i medioznawstwa

Absolwent jest gotéw do /Swiadomy znaczenia rzeczowej dyskusji dla rozwigzywania

FWN_K1_K02 P . . . )
- - problemow filmoznawczych i medioznawczych oraz potrafi pracowac w zespole

P6S_KK, P6U_K

Absolwent jest gotédw do /potrafi przenies¢ wiedze z zakresu filmoznawstwa i wiedzy

FWN_K1_K03 o0 mediach do analizowania i rozumienia innych zjawisk kultury

P6S_KO, P6S_KK

Absolwent jest gotéw do /Swiadomy réznorodnosci sposobéw komunikowania w
FWN_K1_K04 przestrzeni publicznej; rozumie tez charakter praktyk plagiatorskich i
odpowiedzialnos$¢ karna za nie

P6S_KR, P6S_KO,
P6U_K
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Kod

FWN_K1_KO05

FWN_K1_K06

FWN_K1_K07

Efekty uczenia sie

Tresé

Absolwent jest gotéw do /identyfikuje sie z historig najnowsza naszego kraju i czuje
sie jej kontynuatorem; zdobywa przy tym kompetencje do dziatalno$ci edukacyjnej i
wydawniczej zorientowanej na promocje wartosciowych dziet kultury, w tym
zwlaszcza - stanowigcych czes$¢ naszego zbiorowego dziedzictwa

Absolwent jest gotéw do uczestniczenia w biezagcym zyciu kulturalnym i naukowym;
systematycznie $ledzi najnowsze dokonania z zakresu studiowanego kierunku

Absolwent jest gotow do $wiadomego i krytycznego uczestniczenia w przestrzeni
medialnej

PRK

P6S_KO, P6S_KK

P6U_K, P6S_KO,

P6S_KK

P6U K, P6S_KO
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Plany studiow

Semestr 1

Przedmiot ;i:;:i?'n Eers” CvzrrT;kacji
Historia filmu niemego 36 - - 0
Wprowadzenie do wiedzy o filmie i warsztat naukowy 18 - - 0]
Wiedza o mediach 18 5 egzamin 0]
Wiedza o grach wideo 18 5 egzamin 0
Wiedza o literaturze do przetomu modernistycznego 18 - - (0]
Historia filozofii 18 - - 0
Wiedza o prawie autorskim 18 3 egzamin 0]
Bezpieczenstwo i higiena ksztatcenia 4 - zaliczenie 0

Semestr 2

Przedmiot ;i:;:i?q Eers” :,erlcf?kacji
Historia filmu niemego 36 8 egzamin 0]
Wiedza o literaturze do przetomu modernistycznego 18 8 egzamin 0]
Wprowadzenie do wiedzy o filmie i warsztat naukowy 18 7 egzamin 0]
Historia filozofii 18 6 egzamin 0
Warsztaty filmowe i scenariuszowe 18 5 Eig%zeenie na
Gatunki i narracje telewizyjne 18 3 egzamin F
Kierunki kina wspétczesnego - kurs monograficzny 18 4 egzamin F
Historia mysli filmowej 18 4 egzamin F
Semiotyka i jezykoznawstwo 18 3 egzamin F
Historia mediéw i media spotecznosciowe 18 6 egzamin F
Organizacja wydarzen kulturalnych 18 2 zaliczenie F

Semestr 3

Przedmiot ;i:;:i?'n Eers” CvzrrT;kacji
Historia filmu klasycznego 36 - - 0
Historia filmu polskiego do roku 1989 36 - -
Wiedza o literaturze XX wieku 18 4 egzamin 0
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Przedmiot Liczb_a Punkty Forma_t -
godzin ECTS weryfikacji

Jezyk angielski 18 - zaliczenie 0
Historia powszechna XX wieku z elementami Historii Polski po 1945 18 i i 0
roku
Warsztaty filmowe i scenariuszowe 18 5 Eilécr:‘zeenie na
Historia i wspétczesnos¢ teatru 18 - - F
Historia mysli filmowe;j 18 4 egzamin F
Analiza i interpretacja dzieta filmowego 18 - - F
Kurs monograficzny z historii filmu 18 4 egzamin F
Historia kultury 18 - - F

Semestr 4

Przedmiot ;i:;:i?\ :gls(ty Cuzrrlcf?kacji
Historia filmu klasycznego 36 8 egzamin 0
Historia filmu polskiego do roku 1989 36 8 éigizeenie na 0]
Jezyk angielski 18 4 egzamin 0]
Ir-loiitoria powszechna XX wieku z elementami Historii Polski po 1945 18 8 egzamin 0
Praktyki zawodowe 18 2 zaliczenie 0]
Historia kultury 18 5 egzamin F
Historia i wspétczesnos¢ teatru 18 6 egzamin F
Analiza i interpretacja dzieta filmowego 18 8 egzamin F
Warsztaty narracji cyfrowych 18 3 egzamin F
Historia serialu telewizyjnego 18 3 egzamin F

Semestr 5

Przedmiot ;i:;:i: :ggls(ty \ll:vzrrr;‘fai'kacji
Historia filmu nowofalowego 36 - - 0]
Historia filmu polskiego do roku 1989 36 4 egzamin 0
Kierunkowe seminarium dyplomowe 18 - - 0]
Socjologia i teoria kultury 18 - - 0]
Jezyk angielski 18 - zaliczenie 0]
Zagadnienia cyberkultury 18 5 egzamin F
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Przedmiot Liczba Punkty Forma
godzin ECTS weryfikacji
Muzyka i film 18 4 egzamin F
Historia sztuki z elementami wiedzy o fotografii 18 - zaliczenie F
Kurs monograficzny z kina polskiego 18 4 egzamin F
Semestr 6
. Liczba Punkty Forma
Przedmiot godzin ECTS weryfikacji
Historia filmu nowofalowego 36 8 egzamin 0
Kierunkowe seminarium dyplomowe 18 21 zaliczenie na 0
ocene
Socjologia i teoria kultury 18 7 egzamin 0]
Jezyk angielski 18 4 egzamin
Komunikacja kulturowa 18 3 egzamin F
Warsztaty gier wideo 18 3 egzamin F
Historia sztuki z elementami wiedzy o fotografii 18 8 egzamin F
O - obowigzkowy
F - fakultatywny
Plany studiéw 13/130
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W KRAKOWIE

Historia filmu niemego
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
Filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach 2024/25
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZFWNN.130.5cd42d4a0470e.24

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

pierwszego stopnia Nauki o sztuce

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia niestacjonarne 0215 Muzyka i sztuki sceniczne

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 1 - punktow ECTS
0.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
konwersatorium: 18
projekcje filmowe: 18

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 2 egzamin punktow ECTS
8.0

Sposoéb realizacji i godziny zaje¢
konwersatorium: 18
projekcje filmowe: 18

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Celem kursu jest zapoznanie studentéw z historig kina niemego, najwybitniejszymi zjawiskami, twércami

c1 i filmami.

C2 okazanie rozwoju kina w kontekscie historii i zjawisk artystycznych pierwszych dekad XX wieku
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Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

w1l historie kina niemego

Umiejetnosci - Student potrafi:

wigzac zjawiska kina niemego z kontekstem

Ul historycznym i artystycznym XX wieku

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1 zdobywania wiedzy w zakresie historii kina

Kierunkowe efekty
uczenia sie

FWN_K1_W02,
FWN_K1_WO03,
FWN_K1_W04,
FWN_K1_W07

FWN_K1_U06,
FWN_K1_U07,
FWN_K1_U08

FWN_K1_KO1,
FWN_K1_K03,
FWN_K1_K06

Bilans punktéw ECTS

Semestr 1

Forma aktywnosci studenta
konwersatorium

projekcje filmowe
przygotowanie do egzaminu
analiza Zrédet historycznych
przygotowanie do zajec

przeprowadzenie badan literaturowych

taczny nakiad pracy studenta
* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Semestr 2

Forma aktywnosci studenta

konwersatorium

projekcje filmowe

Sylabusy

Metody weryfikacji

zaliczenie na ocene, brak
zaliczenia, egzamin
pisemny / ustny

zaliczenie na ocene, brak
zaliczenia, egzamin
pisemny / ustny

zaliczenie na ocene, brak
zaliczenia, egzamin
pisemny / ustny

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

na zrealizowane rodzaje zajed

18
18
50
10
15

10

Liczba godzin
121

ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

na zrealizowane rodzaje zaje¢

18

18
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przygotowanie do egzaminu 45

analiza Zrddet historycznych 10
przygotowanie do zajec 18
przeprowadzenie badan literaturowych 10
Liczba godzin ECTS

taczny naktad pracy studenta 119 8.0
* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu
1. Wiedza w zakresie historii kina niemego W1, U1, K1
Informacje rozszerzone
Semestr 1
Metody nauczania:
wyktad z prezentacjg multimedialng, wyktad konwersatoryjny, dyskusja
Rodzaj zaje¢ Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu
konwersatorium Obecnos¢ i aktywnos¢ na zajeciach
projekcje filmowe brak zaliczenia Obecnos¢ i aktywnos¢ na zajeciach
Semestr 2
Metody nauczania:
wyktad konwersatoryjny, wyktad z prezentacja multimedialna, dyskusja
Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu
konwersatorium egzamin pisemny / ustny | Obecnos¢ i aktywnos¢ na zajeciach, pozytywna ocena z egzaminu
projekcje filmowe zaliczenie na ocene Obecnos¢ i aktywnos$¢ na zajeciach, pozytywna ocena z zaliczenia

Wymagania wstepne i dodatkowe

Brak wymaganh wstepnych
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KRAKOWIE

W

Wprowadzenie do wiedzy o filmie i warsztat naukowy

Kierunek studiow

Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia

Filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach 2024/25

Sciezka

Jednostka organizacyjna

Kod przedmiotu
UJ.WZFWNN.130.620a20004d461.24

Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej polski

Poziom ksztatcenia
pierwszego stopnia

Forma studiow
studia niestacjonarne

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Dyscypliny
Nauki o sztuce

Klasyfikacja ISCED
0215 Muzyka i sztuki sceniczne

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie
Semestr 1 -

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢

konwersatorium: 18
Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie
Semestr 2 egzamin

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢

konwersatorium: 18

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Cl Zapoznanie studenta z podstawowymi pojeciami z zakresu wiedzy o filmie.

Sylabusy

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Liczba
punktow ECTS

0.0

Liczba
punktow ECTS

7.0
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Kod Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

Wi analizy i interpretacji filmu.
w2 podstawowe pojecia z zakresu wiedzy o filmie.
W3 najwazniejsze formaty opisu bibliograficznego

i filmograficznego.
Umiejetnosci - Student potrafi:

wykorzysta¢ znajomos¢ technik filmowych

ul do okreslania przynaleznosci gatunkowej, stylistycznej

i temporalnej analizowanych filméw.

zastosowac znajomos¢ konwencji estetycznych,

U2 reprezentowanych przez wybrang twérczos¢ lub
tendencje w procesie tworzenia form upowszechniania
wiedzy.

U3 stosowad w praktyce badawczej prawidtowe formaty

opisu bibliograficznego i filmograficznego.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

funkcjonalnos¢ uzycia sSrodkdw wyrazu w procesie

dalszego samodzielnego uaktualniania wiedzy

Kierunkowe efekty
uczenia sie

FWN_K1_W07,
FWN_K1_WO08,
FWN_K1_W10,
FWN_K1 W14

FWN_K1_W07,
FWN_K1_W08,
FWN_K1_W09,
FWN_K1_W10,
FWN_K1_W13,
FWN_K1_W14

FWN_K1 W01

FWN_K1_UO06,
FWN_K1_U08

FWN_K1_UO06,
FWN_K1_U08

FWN_K1_U03

FWN_K1 K01,
FWN_K1_K03

FWN_K1_K06,
FWN_K1_K07

FWN_K1_K04

Bilans punktow ECTS

K1 RN .
I umiejetnosci.
student ma swiadomos¢ wagi filmu i innych mediéw
K2 audiowizualnych we wspétczesnym swiecie, potrafi
okresli¢ ich walory poznawcze, edukacyjne,
rozrywkowe itp.
student akceptuje etyczne i prawne uwarunkowania
K3 korzystania z informacji, unikajgc jakichkolwiek
ewentualnosci plagiatu.
Semestr 1

Forma aktywnosci studenta

konwersatorium

przygotowanie do egzaminu

studiowanie literatury wskazanej przez prowadzacego
zajecia

przygotowanie do zajec

Sylabusy

18

20

25

25

Metody weryfikacji

egzamin pisemny / ustny

brak zaliczenia, egzamin
pisemny / ustny

brak zaliczenia, egzamin
pisemny / ustny

egzamin pisemny / ustny

egzamin pisemny / ustny

brak zaliczenia, egzamin
pisemny / ustny

egzamin pisemny / ustny

egzamin pisemny / ustny

brak zaliczenia, egzamin
pisemny / ustny

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajec
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samodzielna nauka dotyczaca tresci poruszanych 12
na zajeciach

taczny naktad pracy studenta LICZb?O%Odzm E(():-{)s

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Semestr 2

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . . L
na zrealizowane rodzaje zajec

konwersatorium 18
przygotowanie do egzaminu 20
stl_Jdigwanie literatury wskazanej przez prowadzacego 25
zajecia

przygotowanie do zajec 25
samodzielna nauka dotyczaca tresci poruszanych 12

na zajeciach

taczny naktad pracy studenta L|czb?0900dzm E7C'gS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu

1 Jezylk ﬁlmu : charakterysty.ka podstawowych ﬁl_mowych srodkow wyrazu (skala W1, W2, U1, U2, K1, K2
planéw, ujecie, scena, podziat filmu na sekwencje, ruchy kamery, itp.).

2 Zagadnlepla.anahzy. i |nterpr§tac1| d2|e’f§ ﬁImovyego ze s;czegolnym _ W1, W2, UL, U2, K1, K2
uwzglednieniem roli elementéw formy filmowej w procesie ksztattowania znaczen.

3. Autor w filmie, nadawca obrazéw i problemy narracji filmowej. W1, W2, U1, U2, K1, K2

4 Zase.ady.op|su b,|b.I|ograﬁcznego i filmograficznego oraz warsztat badacza W3, U3, K3
audiowizualnosci.

Informacje rozszerzone
Semestr 1

Metody nauczania:

dyskusja, wyktad konwersatoryjny, analiza tekstéw, metody e-learningowe, ¢wiczenia przedmiotowe

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Prace i/lub kolokwia sprawdzajgce stopien przyswojenia przez studentéw

konwersatorium brak zaliczenia . o ; f C P
zasad opisu bibliograficznego i warsztatu badacza audiowizualnosci.
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Semestr 2

Metody nauczania:

analiza tekstow, wyktad konwersatoryjny, wyktad z prezentacjg multimedialng, dyskusja, metody e-learningowe, ¢wiczenia
przedmiotowe

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Pozytywny wynik egzaminu, zaliczenie wczesniejszych prac lub

konwersatorium egzamin pisemny / ustn . 7. 2 -
9 P y/ y kolokwidw, obecnos¢ i aktywnos¢ na zajeciach.
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KRAKOWIE

W

Wiedza o0 mediach
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
Filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach 2024/25
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZFWNN.110.620a206f22cb2.24

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

pierwszego stopnia Nauki o kulturze i religii

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia niestacjonarne 0314 Socjologia i kulturoznawstwo

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 1 egzamin punktow ECTS
5.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
konwersatorium: 18

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Zapoznanie studentéw ze specyfika funkcjonowania tradycyjnych i nowych mediéw, pojeciami okreslajgcymi

cl media i strategiami opartymi na wykorzystaniu innowacyjnych technologii medialnych.
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Kler::zkeo::ae :i;ekty Metody weryfikacji
Wiedzy - Student zna i rozumie:
podstawowe terminy i pojecia zwigzane FWN K1 W02
W1 z funkcjonowaniem i rozwojem medidéw (medium, FWN_Kl_W11' egzamin pisemny

interfejs, platforma, etc.)
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W2

W3

najwazniejsze koncepcje oraz teorie odnoszgce sie

do statusu nowych mediéw i mediéw tradycyjnych,
do ich roli w rzeczywistosci spoteczno-kulturowej oraz
okreslajgce wptyw nowych medidéw na przeksztatcanie
innych systeméw medialnych.

podstawowe praktyki kulturowe wigzace sie

ze stosowaniem nowych platform medialnych (mediéw
spotecznosciowych, programdw z zakresu kreatywne;j
wizualizacji, platform streamingowych, etc. )

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul

u2

u3

wskazad i zanalizowa¢ najwazniejsze strategie oraz
techniki medialne stosowane w innych systemach
medialnych (np. w kinie, komiksie, grze wideo).

stosowad podstawowe narzedzia metodologiczne
w celu opisu istotnych zjawisk medialnych - jak
manipulacja w mediach czy procesy konwergencji
medidw.

okresli¢ procesy historyczno-kulturowe, ktére wptynety
na rozw6j medidéw oraz na rozszerzenie zwigzanych
z nimi aktywnosci cztowieka.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1

Forma aktywnosci studenta

wziecia udziatu w rzeczowej dyskusji zwigzanej

z problemami wynikajgcymi z rozwoju nowych mediéw
i do wspoétpracy w grupie przy opracowaniu
argumentoéw istotnych w dyskusji.

FWN_K1_WO5

FWN_K1 W12

FWN_K1_U07

FWN_K1_U04

FWN_K1_U06

FWN_K1_K02

Bilans punktow ECTS

konwersatorium

przygotowanie do zajec

przygotowanie do egzaminu

studiowanie literatury wskazanej przez prowadzgcego

Zajecia

analiza problemu

taczny nakiad pracy studenta

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Lp.

Sylabusy

Liczba godzin

138

Tresci programowe

Tresci programowe

18

25

40

40

15

egzamin pisemny

egzamin pisemny

egzamin pisemny

egzamin pisemny

egzamin pisemny

egzamin pisemny

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajec

ECTS
5.0

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

23/130



W czasie zaje¢ zostaje przedstawiona problematyka zwigzana z powstaniem,
rozwojem i funkcjonowaniem mediéw tradycyjnych i nowych mediéw w
przestrzeni spoteczno kulturowej. Problematyka ta obejmuje wiedze na temat
spotecznego wprowadzania nowych technologii (powstanie komputeréw, sieci
internetowej, interfejséw graficznych) oraz zjawisk kulturowych, ktére z nich
wyniknety.

U3

Zajecia umozliwiaja poznanie podstawowych pojec i terminéw z zakresu mediéw,
najwazniejszych metod ich analizy oraz prymarnych koncepcji i teorii
medioznawczych - z zakresu mediéw analogowych i cyfrowych, proceséw

2. hybrydyzacji medialnych, funkcjonowania medidéw w przestrzeni prywatnej i W1, W2, U2
publicznej, powigzan miedzy cztowiekiem i maszynami, polisensorycznosci w
odbiorze mediéw, a takze koncepcje odnoszace sie do nieantropocentrycznych
analiz mediéw.

Zajecia rozwijajg umiejetnosci rozpoznawania oraz analizy strategii i technik
intertekstualnych i transmedialnych w obszarze powigzah miedzy mediami oraz

3. innymi dyscyplinami artystycznymi, systemami medialnymi i projektami z zakresu | U1, K1
popkultury. Oméwione zostaja hybrydyczne relacje miedzy filmem, projektami
sztuki nowych mediéw, grami wideo, komiksem i dzietami malarskimi.

Jeden z blokéw zajeciowych dotyczy zagadnieh zwigzanych z praktykami
kulturowymi - aktywnoscia codzienng cztowieka w odniesieniu do stosowanych
przez niego narzedzi i systemdéw medialnych. Oméwione zostana funkcje
komunikacyjne mediéw, ich wptyw na percepcje cztowieka, ksztattowanie sie
relacji interpersonalnych. Podejmowana we wskazanym bloku tematyka obejmuje
funkcjonowanie kultur fanowskich i interpretacyjnych, dziatania z zakresu strategii
autopromocyjnych i tozsamosciowych oraz inne przejawy aktywnosci
uzytkownikéw mediéw analogowych i cyfrowych.

W3

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

metody e-learningowe, rozwigzywanie zadan, analiza przypadkdw, dyskusja, wyktad z prezentacja multimedialng, wyktad
konwersatoryjny, metoda projektéw, analiza tekstéw

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

konwersatorium egzamin pisemny minimum 51% punktéw z egzaminu
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KRAKOWIE

Wiedza o grach wideo
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow
Filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach
Sciezka

Jednostka organizacyjna
Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej

Poziom ksztatcenia
pierwszego stopnia

Forma studiow
studia niestacjonarne

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Cykl ksztatcenia
2024/25

Kod przedmiotu
UJ.WZFWNN.110.620a20ac452d8.24

Jezyki wyktadowe
polski

Dyscypliny
Nauki o kulturze i religii

Klasyfikacja ISCED
0314 Socjologia i kulturoznawstwo

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 1 egzamin punktow ECTS
5.0
Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
konwersatorium: 18
Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Cl Celem ksztatcenia jest zapoznanie studentéw z podstawowymi problemami zwigzanymi z game studies.
C2 Celem ksztatcenia jest zapoznanie studentéw z historig gier wideo
C3 Celem ksztatcenia jest zapoznanie studentéw z kulturowymi kontekstami gier wideo

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

Sylabusy

Kierunkowe efekty
uczenia sie

Metody weryfikacji
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absolwent zna i rozumie podstawowe pojecia game
W1 studies, zarys historii gier i kulturowe konteksty gier
wideo

Umiejetnosci - Student potrafi:

absolwent potrafi dokona¢ krytycznej analizy gier

ui wideo

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

absolwent jest gotéw do Swiadomego i krytycznego

K1 wykorzystania gier wideo

FWN_K1_W15,
FWN_K1 W16

FWN_K1_U10,
FWN_K1_U13

FWN_K1_K07

Bilans punktow ECTS

Forma aktywnosci studenta

konwersatorium

przygotowanie do egzaminu

studiowanie literatury wskazanej przez prowadzacego
zajecia

przygotowanie do zajec

samodzielna nauka dotyczaca tresci poruszanych
na zajeciach

taczny nakiad pracy studenta

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Liczba godzin
150

Tresci programowe

Lp. Tresci programowe

1. Historiografia gier wideo: mechanizmy globalne i lokalne
2. Wspdtczesne teorie groznawcze

3. Krytyczna analiza gier wideo: budowa znaczen

4, Krytyczna analiza gier wideo: ekologia zabawy

5. Systemy produkgc;ji gier i ich krytyka

6. Kulturowe konteksty obecne w grach wideo i ich krytyka

7. Ekspresyjny potencjat gier wideo i grania

Informacje rozszerzone

Sylabusy

18

50

30

26

26

egzamin pisemny / ustny

egzamin pisemny / ustny

egzamin pisemny / ustny

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajed

ECTS

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu
W1, U1, K1
W1, U1, K1
W1, U1, K1
W1, U1, K1
W1, U1, K1
W1, U1, K1
W1, U1, K1

26 /130



Metody nauczania:

metody e-learningowe, dyskusja, wyktad z prezentacjg multimedialng, wykfad konwersatoryjny, analiza tekstéw, analiza
przypadkdéw

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

konwersatorium egzamin pisemny / ustny obecnos¢, aktywnos¢

Wymagania wstepne i dodatkowe

brak

Sylabusy 27 /130



KRAKOWIE

W

Wiedza o literaturze do przetomu modernistycznego
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
Filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach 2024/25
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZFWNN.130.5cd42d4a476b9.24

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

pierwszego stopnia Literaturoznawstwo

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia niestacjonarne 0232 Literatura i jezykoznawstwo (lingwistyka)

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie
Semestr 1 -

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
konwersatorium: 18

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie
Semestr 2 egzamin

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
konwersatorium: 18

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Liczba
punktow ECTS
0.0

Liczba
punktow ECTS
8.0

Cl Zapoznanie studenta z wybranymi zjawiskami i tekstami literatury Swiatowej do przetomu modernistycznego.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Sylabusy
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Kod Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

najwazniejsze zjawiska w literaturze do przetomu
modernistycznego, wskazane teksty Zzrédtowe oraz
towarzyszace im konteksty - spoteczne, historyczne
i estetyczne.

w1

Umiejetnosci - Student potrafi:

wskazadé zwiagzki miedzy dzietami literackimi

i otaczajacymi je kontekstami oraz wykorzystac
poznana terminologie w opisie i interpretacji
wybranych tekstéw.

ul

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

dalszego samodzielnego pogtebiania wiedzy

K1 w zakresie literatury.

Kierunkowe efekty
uczenia sie

FWN_K1_W04,
FWN_K1_W06

FWN_K1_U06

FWN_K1_KO01

Bilans punktéw ECTS

Semestr 1

Metody weryfikacji

brak zaliczenia, egzamin
pisemny / ustny

brak zaliczenia, egzamin
pisemny / ustny

brak zaliczenia, egzamin
pisemny / ustny

Forma aktywnosci studenta

konwersatorium
przygotowanie do egzaminu

przygotowanie do zajec

taczny nakiad pracy studenta
* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Semestr 2

Forma aktywnosci studenta

konwersatorium
przygotowanie do zajec

przygotowanie do egzaminu

taczny nakiad pracy studenta

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Sylabusy

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajed

18
10
77
Liczba godzin ECTS
105 0.0

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajec

18
77
40
Liczba godzin ECTS
135 8.0
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Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu

Zajecia poswiecone podstawowym 