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Charakterystyka kierunku

Informacje podstawowe

Nazwa wydziatu: Wydziat Zarzgdzania i Komunikacji Spotecznej
Nazwa kierunku: elektroniczne przetwarzanie informac;ji
Poziom: drugiego stopnia

Profil: ogdlnoakademicki

Forma: studia stacjonarne

Jezyk studiéw: polski

Przyporzadkowanie kierunku do dziedzin oraz dyscyplin, do
ktorych odnosza sie efekty uczenia sie

Informatyka 61%
Jezykoznawstwo 18%
Nauki o kulturze i religii 14%
Filozofia 4%
Matematyka 2%

Nauki o zarzadzaniu i jakosci 1%

Charakterystyka kierunku, koncepcja i cele ksztatcenia

Charakterystyka kierunku

Studia elektroniczne przetwarzanie informacji spetniajg wymogi okreslone w strategii rozwoju UJ na lata 2014-2020,
szczegdlnie realizujg cel 2.1 Wzrost atrakcyjnosci oferty dydaktycznej na U] i cel 4.1 Wzrost transferu wiedzy stymulujacej
innowacyjnos¢ w gospodarce. Studia drugiego stopnia maja dwa uzupetniajgce sie cele. Po pierwsze, doskonalg i pogtebiaja
wiedze oraz umiejetnosci zdobyte na studiach pierwszego stopnia w takim stopniu, by przygotowaé absolwenta do
projektowania i programowania zaawansowanych ustug informacyjnych udostepnianych przez Internet. Po drugie, studia
przygotowuja absolwenta do rozumienia i stosowania w praktyce opartych na metodach sztucznej inteligencji technologii
automatycznej ekstrakcji informacji z duzych zbiorédw tekstéw oraz automatycznej analizy wyekstrahowanych informacji, a
takze podstaw budowy interfejsu w jezyku naturalnym dla potrzeb dialogu cztowiek-komputer taczacych metody sztucznej
inteligencji, semantyki jezyka naturalnego i neurolingwistyki. Natomiast teoretyczne i praktyczne poznanie mechanizméw
funkcjonowania kultury symbolicznej oraz materialnej, a takze ich odwzorowanie w Internecie pozwala studentowi wiasciwie
osadzi¢ problematyke ekstrakcji informacji oraz problematyke dialogu cztowiek-komputer w kontekscie kulturowym, zgodnie
z hipotezg Sapira-Whorfa.

Efekty uczenia sie zwigzane z semantyczna analiza danych jezykowych, problematyka dialogu cztowiek-komputer, a takze
kulturowym osadzeniem probleméw przetwarzania informacji, odrézniaja elektroniczne przetwarzanie informacji od
kierunkéw informatycznych prowadzonych na UJ.

Absolwent kierunku elektroniczne przetwarzania informacji umie wykorzysta¢ zdobytg wiedze w pracy zawodowej, przede
wszystkim jako projektant, programista i administrator zaawansowanych aplikacji internetowych. Jest tez dobrze
przygotowany do pracy w firmach monitorujgcych, ekstrahujacych i przetwarzajacych informacje udostepniana w Internecie.
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Umie wykonywac¢ swoj zawdd z zachowaniem zasad etycznych i prawnych oraz pracowac w zespole. Jest przygotowany do
podjecia studiow w szkole doktorskiej w dyscyplinach informatyka i jezykoznawstwo badZ do podjecia studidw
podyplomowych.

Koncepcja ksztatcenia

Podobnie jak w przypadku studiéw pierwszego stopnia realizacja celéw opisanych w charakterystyce kierunku wymaga
opracowania interdyscyplinarnego programu studidéw realizowanego przez specjalistéw z réznych dyscyplin naukowych, a
takze specjalistéw z przemystu IT (Information Technologies).

Podobnie jak w przypadku studiéw pierwszego stopnia program jest realizowany w formie stopniowo zbiegajgcych sie
$ciezek (zgodnie z zasadami: réwnolegtos¢, sekwencyjnos¢ i stopniowa integracja). Mozna wyrézni¢ cztery Sciezki:
zaawansowane techniki programowania, sztuczna inteligencja (logika, sztuczna inteligencja, reprezentacja jezyka w mézgu i
umysle), analiza semantyczna tekstu i reprezentacja wiedzy oraz Sciezka filozoficzno-kulturowa. Punkt zbiezny dla
pogtebiania umiejetnosci zdobytych na studiach pierwszego stopnia stanowi reprezentacja obiektu materialnego, gdzie
$ciezka technik programowania taczy sie z filozoficzno-kulturowa. Sciezki wprowadzajace nowe umiejetnosci maja dwa
réwnolegte punkty zbiezne: automatyczna ekstrakcja informacji i interfejs systemoéw dialogowych cztowiek-komputer.
Przyktadowo Sciezka sztuczna inteligencja zostaje zintegrowana ze $ciezkg analizy semantycznej tekstu i $ciezka filozoficzno-
kulturowa (etnologiczne metody badanh terenowych) w problematyce automatycznej ekstrakcji informacji. Projekt dyplomowy
pozwala studentowi na samodzielny wybér $ciezki lub na integracje $ciezek odpowiednia do tematu projektu dyplomowego.
Efekty uczenia sie przyjete dla studiéw elektroniczne przetwarzanie informacji w petni odwzorowujg opisany mechanizm.
Plan studiéw konkretyzujgcy efekty uczenia sie jest takze konstruowany zgodnie z opisanym mechanizmem ksztatcenia.

Cele ksztatcenia

Zgodnie z efektami uczenia sie absolwent jest przygotowany do:

1) projektowania i programowania zaawansowanych ustug informacyjnych w technologii WWW,

2) projektowania i programowania interfejsu uzytkownika dla potrzeb dialogu cztowiek-komputer,

3) projektowania i programowania systeméw pozyskujgcych informacje z duzych zbioréw tekstéw,

4) stosowania w praktyce logiczno-semantycznych i statystycznych technik analizy danych wyekstrahowanych ze zbioru
tekstéw.

Potrzeby spoteczno-gospodarcze

Wskazanie potrzeb spoteczno-gospodarczych utworzenia kierunku

Masowy rozwoj Internetu i ustug internetowych stwarza ogromne zapotrzebowanie na specjalistéw potrafigcych projektowad
i programowad ustugi w technologii WWW, specjalistdw umiejgcych projektowac i programowac ergonomiczny interfejs
uzytkownika oraz analitykéw informacji umiejacych poprawnie interpretowac dane tekstowe.

Wskazanie zgodnosci efektow uczenia sie z potrzebami spoteczno-gospodarczymi

Efekty uczenia sie w petni odpowiadajg potrzebom spoteczno-gospodarczym. Absolwenci kierunku elektroniczne
przetwarzanie informacji s dobrze przygotowani do pracy w firmach tworzacych lub utrzymujacych serwisy WWW o réznym
przeznaczeniu oraz w przedsiebiorstwach i instytucjach, w ktérych takie systemy sa eksploatowane. Dodatkowo sg
przygotowani do podjecia pracy w firmach i instytucjach panstwowych zajmujacych sie automatycznym pozyskiwaniem i
analizg informacji udostepnianej przez Internet, a takze automatycznym monitorowaniem ($ledzeniem zmian) informacji
internetowej. Rosnaca potrzeba zatrudniania pracownikéw umiejacych ekstrahowac, analizowa¢ i monitorowac informacje
internetowa ujawnia sie takze w Polsce.

Monitorowanie loséw absolwentéw elektronicznego przetwarzania informacji wykazuje, ze ponad 90% z nich pracuje w
szeroko rozumianym sektorze IT.
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Nauka, badania, infrastruktura

Gtéwne kierunki badan naukowych w jednostce

Wyktadowcy studidw elektroniczne przetwarzanie informacji prowadza badania w obszarze nauk humanistycznych, nauk
$cistych oraz badania interdyscyplinarne.

Obszar nauk humanistycznych:

system leksykalny jezyka polskiego: I. Gatkowska, Eksperymentalna sie¢ leksykalna jezyka polskiego, WUJ, Krakéw 2017.
struktura tekstu polskiego: D. Korwin-Piotrowska, Biate znaki. Milczenie w strukturze i znaczeniu utworéw narracyjnych, WU,
Krakéw 2015.

Obszar nauk scistych:

sztuczna inteligencja: M. Flasinski, Introduction to Artificial Intelligence, Springer International, Switzerland 2016.

gramatyki formalne: . Jurek, Syntaktyczne rozpoznawanie obrazéw za pomoca gramatyk ciggowych klasy GDPLL(k), WU,
Krakéw 2005.

lingwistyka komputerowa: B. Sharp, F. Sedes, W. Lubaszewski red., Cognitive Approach to Natural Language Processing,
ISTE/Elsevier, Londyn 2017.

Interdyscyplinarne:

neurolingwistyka: |I. Gatkowska, Diagnoza dyzartrii u dorostych w neurologii klinicznej, WUJ, Krakéw 2012.

Wykaz zawiera wytacznie publikacje pracownikéw Zaktadu Lingwistyki Komputerowej i Katedry Systeméw Informatycznych.
Wykaz zawiera tylko najnowsze monografie. Wiecej publikacji zwigzanych z profilem studiéw zob. Repozytorium UJ.

Zwiazek badan naukowych z dydaktyka

Obszary badah naukowych prowadzonych przez pracownikéw Zaktadu Lingwistyki Komputerowej i Katedry Systeméw
Informatycznych, wymienione wyzej, maja zwigzek z nastepujgcymi przedmiotami:

- lingwistyka komputerowa - Analiza semantyczna, Automatyczna ekstrakcja informacji

- sztuczna inteligencja - Sztuczna inteligencja i reprezentacja wiedzy

- badania interdyscyplinarne - Reprezentacja jezyka w mézgu i umysle, Neurolingwistyka - wprowadzenie

- kontekst kulturowy - Antropologia Internetu, Wprowadzenie do filozofii kultury, Reprezentacja obiektu materialnego.
Studenci biorg udziat w badaniach naukowych w ramach przedmiotéw: Sztuczna inteligencja i reprezentacja wiedzy,
Neurolingwistyka - wprowadzenie i Projekt dyplomowy.

Opis infrastruktury niezbednej do prowadzenia ksztatcenia

Studia elektroniczne przetwarzanie informacji dysponujg nowoczesng infrastrukturg informatyczna:

a) trzy 20-stanowiskowe laboratoria do nauki programowania i grafiki komputerowej,

b) zaawansowane laboratorium sieci komputerowych,

c) serwery laboratoryjne,

d) serwery prac dyplomowych,

e) dwie sale multimedialne z ekranami wysokiej rozdzielczosci dla potrzeb grafiki komputerowe;.

f) Studenci przygotowujacy projekt dyplomowy maja dostep do serwerdw przeznaczonych do badan naukowych.
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Program

Podstawowe informacje

Klasyfikacja ISCED: 0613
Liczba semestrow: 4
Tytut zawodowy nadawany absolwentom: magister

Opis realizacji programu:

Program studiéw obejmuje wyktady (345 godz.), ¢wiczenia (315 godz.), konwersatorium (30 godz.), ¢wiczenia laboratoryjne
(150 godz.) oraz seminaria (120 godz.). W trakcie wyktaddw i ¢wiczen student zdobywa podstawy teoretyczne z informatyki
(sztuczna inteligencja, reprezentacja wiedzy), filozofii (filozofia analityczna), jezykoznawstwa (analiza semantyczna,
reprezentacja wiedzy) i nauk o kulturze (antropologia kultury). W trakcie ¢wiczen laboratoryjnych student uczy sie
stosowania wiedzy teoretycznej w praktyce programistycznej. W trakcie ¢wiczeh projektowych student uczy sie
rozwigzywania probleméw ztozonych za pomocg narzedzi informatycznych.

Tresci nauczane sa aktualizowane odpowiednio do rozwoju technologii poprzez:

1. Sledzenie literatury fachowej, np. analizy potrzeb, audyty, prognozy,
2. analize ofert na rynku oprogramowania, zwtaszcza ofert sktadanych przez duze korporacje,
3. rozmowy ze studentami, ktérzy zazwyczaj rozpoczynajg prace w trakcie studidw.

Liczba punktow ECTS

konieczna do ukonczenia studiow 130

w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich

lub innych os6b prowadzacych zajecia 85
ktéra student musi uzyska¢ w ramach zajec z zakresu nauki jezykéw obcych 4
ktéra student. musi uzyska¢ w ramach modutéw realizowanych w formie 45
fakultatywnej

ktéra student musi uzyska¢ w ramach praktyk zawodowych 0

ktdra student musi uzyska¢ w ramach zajec z dziedziny nauk humanistycznych lub 43
nauk spotecznych

Liczba godzin zajec

taczna liczba godzin zaje¢: 1024

Praktyki zawodowe

Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych

Program studiéw nie przewiduje praktyk. Umiejetnosci praktyczne zdobywa student na zajeciach projektowych, na ktérych
uzyskuje az 45 punktéw ECTS.
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Ukonczenie studiow

Wymogi zwiazane z ukonczeniem studiow (praca dyplomowa/egzamin
dyplomowy/inne)

Warunkiem ukohczenia studiéw jest:

- zaliczenie wszystkich przedmiotéw przewidzianych przez plan studiéw,

- przygotowanie projektu dyplomowego (aplikacja internetowa) i opisujacej projekt pracy dyplomowej,
- zdanie egzaminu dyplomowego,

w terminach przewidzianych w Regulaminie Studiéw UJ.
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Wiedza
Kod

EPI_K2_W01

EPI_K2_W02

EPI_K2_W03

EPI_K2_W04

EPI_K2_WO05

EPI_K2_W06

EPI_K2_W07

EPI_K2_W08

EPI_K2_W09

EPI_K2_W10

EPI_K2_W11

EPI_K2_W12

EPI_K2_ W13

EPI_K2_W14

EPI_K2_W15
EPI_K2_W16
EPI_K2_W17
EPI_K2_W18

EPI_K2_W19

Umiejetnosci

Efekty uczenia sie

Efekty uczenia sie

Tresé

Absolwent zna i rozumie elementy logiki: klasyczny rachunek zdan, rachunek
predykatéw, algebre Boola oraz rozumowanie dedukcyjne i indukcyjne

Absolwent zna i rozumie najwazniejsze doktryny filozoficzne i zwigzane z nimi
metody poznania

Absolwent zna i rozumie podstawowe koncepcje i metody modelowania sztucznej
inteligencji

Absolwent zna i rozumie podstawowe koncepcje i metody modelowania informacji
symbolicznej oraz metody reprezentacji i przetwarzania wiedzy

Absolwent zna i rozumie problematyke przekazywania informacji za pomocg tekstu
oraz komputerowe metody ekstrakcji i przetwarzania informacji tekstowej

Absolwent zna i rozumie zaawansowane techniki programowania i ich zastosowanie
do przetwarzania informacji symbolicznej

Absolwent zna i rozumie podstawowe zagadnienia automatycznej analizy duzych
zbioréw danych

Absolwent zna i rozumie problematyke budowy hybrydowego (multimodal) interfejsu
uzytkownika, ze szczegdinym uwzglednieniem interfejsu w jezyku naturalnym

Absolwent zna i rozumie antropologiczne mechanizmy powstawania kultury
symbolicznej

Absolwent zna i rozumie podstawowe metody pozyskiwania informacji od cztowieka:
ankieta, wywiad, obserwacja uczestniczaca

Absolwent zna i rozumie podstawowe zagadnienia i metody filozoficznej analizy
zjawisk kulturowych

Absolwent zna i rozumie podstawowe zagadnienia zwigzane z reprezentacja jezyka w
ludzkim mdézgu i umysle

Absolwent zna i rozumie rézne wymiary kulturowo uwarunkowanych zachowan
cztowieka oraz ich odwzorowanie w Internecie: obrzed, rytuat, salon, grupa twércza

Absolwent zna i rozumie zasady opisu i dokumentowania obiektu fizycznego
nalezacego do dziedzictwa cywilizacyjnego

Absolwent zna i rozumie metody nauczania i sposoby ich stosowania w zdalnym
nauczaniu (e-learning)

Absolwent zna i rozumie zasady pisania tekstu naukowego

Absolwent zna i rozumie w stopniu podstawowym prawo autorskie, prawo Internetu i
elementy prawa patentowego

Absolwent zna i rozumie podstawy zarzadzania projektami informatycznymi

Absolwent zna i rozumie w stopniu elementarnym podstawowe problemy zarzadzania
i prowadzenia dziatalnosci gospodarczej

PRK

P7S_WG

P7U_W, P7S_WG

P7U_W, P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7U_W, P7S_WG

P7U_W, P7S_WG

P7S_WG

P7U_W, P7S_WG

P7U_W, P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG
P7S_WG
P7S_WK
P7S_WG

P7S_WK
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Kod

EPI_K2_U01

EPI_K2_U02

EPI_K2_U03

EPI_K2_U04

EPI_K2_U05

EPI_K2_U06
EPI_K2_U07

EPI_K2_U08

EPI_K2_U09

EPI_K2_U10

EPI_K2_U11

EPI_K2_U12

EPI_K2_U13

EPI_K2_U14

EPI_K2_U15

EPI_K2_U16

EPI_K2_U17

EPI_K2_U18

EPI_K2_U19

EPI_K2_U20

EPI_K2_U21

Efekty uczenia sie

Tresé

Absolwent potrafi interpretowad pojecia, przeprowadzi¢ dowdd formalny oraz
rozumowanie dedukcyjne i indukcyjne, a takze zastosowac te umiejetnosci w
praktyce, w tym w programowaniu

Absolwent potrafi operowaé podstawowymi pojeciami wybranych doktryn
filozoficznych i umie je zastosowac do analizy wybranych zagadnien

Absolwent potrafi operowa¢ w praktyce podstawowymi pojeciami z zakresu sztucznej
inteligencji i umie je zastosowa¢ w programowaniu

Absolwent potrafi dokona¢ analizy semantycznej obiektu symbolicznego, zdarzenia
oraz tekstu i zapisa¢ wynik analizy w formie reprezentacji wiedzy

Absolwent potrafi korzystac z technik automatycznej ekstrakcji informacji oraz
zaprojektowac i napisac prosty program ekstrahujacy informacje z korpusu tekstéw
oraz program analizy wyekstrahowanych danych

Absolwent potrafi zaprojektowac i wykona¢ prosty interfejs dla aplikacji internetowej,
taczac interfejs graficzny z prostym interfejsem w jezyku naturalnym

Absolwent potrafi zaprojektowac i wykonad autonomiczny kurs e-learningowy

Absolwent potrafi stosowaé w praktyce zaawansowane techniki programowania przy
uzyciu jezykdw wysokiego poziomu

Absolwent potrafi rozpozna¢ przejawy doktryn filozoficznych w rzeczywistosci realne;j
oraz wirtualnej, tworzonej w Internecie

Absolwent potrafi dokonad prostej analizy semiotycznej przedmiotu, zachowania i
wydarzenia

Absolwent potrafi postugiwac sie podstawowymi technikami pozyskiwania informacji
od cztowieka, by za ich pomocg zbudowaé model potrzeb i nawykéw uzytkownika
aplikacji internetowej

Absolwent potrafi zastosowa¢ wiedze o procesach przetwarzania jezyka przez ludzki
mézg i umyst w projektowaniu aplikacji

Absolwent potrafi zastosowac rozumienie filozoficznych, psycholingwistycznych i
kulturowych uwarunkowan proceséw komunikacji we wspoétczesnym Swiecie do
optymalizacji procesu projektowania aplikacji internetowych

Absolwent potrafi opisa¢, udokumentowac i przedstawi¢ w Internecie wybrany obiekt
dziedzictwa kulturowego

Absolwent potrafi wykona¢ zaawansowany projekt informatyczny na wybrany temat

Absolwent potrafi znaleZ¢ literature przedmiotu i pozyskiwac z niej informacje
niezbedne do zaprojektowania i wykonania systeméw informatycznych oraz
konieczne do ustawicznego podnoszenia kwalifikacji zawodowych

Absolwent potrafi weryfikowac zrédta informacji - szacowa¢ ich wiarygodnos¢ oraz
jakos¢ uzytych argumentéw

Absolwent potrafi przygotowad prezentacje na zadany temat, w szczegédlnosci
dotyczaca projektu informatycznego

Absolwent potrafi zebra¢ dane, dokonac ich analizy i opisa¢ wyniki zgodnie z
zasadami obowigzujacymi w pracach naukowych

Absolwent potrafi korzysta¢ z wiedzy na temat zasad prawa autorskiego i praw
pokrewnych, prawa Internetu i prawa patentowego w praktyce zawodowej, majac
Swiadomos¢ koniecznosci zasiegania porad specjalisty w sytuacjach szczegétowych

Absolwent potrafi oszacowac celowosc i koszt wdrozenia rozwigzan informatycznych

PRK

P7S_UW

P7S_UW

P7S_UW

P7S_UW

P7S_UW

P7S_UW
P75_UW

P75_UW

P7S_UW

P7S_UW

P7S_UW

P7S_UW

P7U_U, P7S_UW

P7S_UW

P7U_U, P7S_UW

P7U_U, P7S_UW

P7U_U, P7S_UW

P7S_UW

P7U_U, P7S_UW

P7S_UO

P7S_UW
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Kod

EPI_K2_U22

EPI_K2_U23

Tresé

Absolwent potrafi korzystac z obcojezycznej literatury naukowej i ma umiejetnosci
jezykowe zgodne z wymaganiami poziomu B2+ Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego

Absolwent potrafi pracowa¢ indywidualnie i w zespole interdyscyplinarnym

Kompetencje spoteczne

Kod
EPI_K2 K01

EPI_K2_KO02

EPI_K2_KO03

Efekty uczenia sie

Tresc
Absolwent jest gotéw do pracy indywidualnej i zespotowej

Absolwent jest gotéw do stosowania regut taktu retorycznego i zasad stosownosci,
budujac w ten sposéb dobre relacje interpersonalne

Absolwent jest gotéw do wiasciwego okreslania priorytetédw stuzacych realizacji
okreslonego przez siebie lub innych zadania, a takze do wytyczania kolejnych etapéw
pracy

PRK

P7S_UK

P75_UO, P7S_UU

PRK
P7U_K, P7S_KO

P7U_K, P7S_KR

P7S_KK

10/97



Plany studiow

Zgodnie z ustawa, wybdr moze by¢ dokonany pomiedzy zajeciami, ktére pozwalaja na uzyskanie tego samego efektu
uczenia sie. Interdyscyplinarna natura studiéw elektroniczne przetwarzanie informacji, odwzorowana w postaci
obligatoryjnych $ciezek technologicznych i humanistycznych oraz odpowiadajacych sciezkom efektéw uczenia sie, narzucaja
nastepujaca koncepcje wyboru: wybér jest mozliwy na zajeciach projektowych, gdzie student wybiera tematyke i stopien
trudnosci zadania projektowego, ktérego wykonanie prowadzi do uzyskania tego samego efektu uczenia sie, np.
umiejetnos$ci programowania strukturalnego. Projekt dyplomowy pozwala wybra¢ problematyke, jej zakres oraz sposéb
realizacji.

Do zaliczenia Projektu dyplomowego wymagane jest uzyskanie zaliczenia z Seminarium dyplomowe 2 (semestr 3 i 4).

Semestr 1

Przedmiot ;i:;:i: :ggls(ty SVerTgkacji
Analiza semantyczna 15 3,0 egzamin 0]
Analiza semantyczna - projekt 15 5,0 zaliczenie F
Logika 60 3,0 egzamin 0]
Teoria jezykéw i automatdw 30 2,0 egzamin 0
Wprowadzenie do historii filozofii 60 4,0 egzamin 0
Wprowadzenie do antropologii kultury 30 2,0 egzamin (0]
Zaawansowane techniki programowania 1 30 4,0 zaliczenie 0]
Seminarium dyplomowe 1 30 4,0 zaliczenie 0
Szkolenie BHK 4 - zaliczenie 0]
Jezyk angielski 30 - zaliczenie 0

Semestr 2

Przedmiot ;i:czllzoi: :g'?'s(ty \Il:vc:err?f?kacji
Automatyczna ekstrakcja informacji 30 4,0 egzamin 0]
Automatyczna ekstrakcja informacji - projekt 15 5,0 zaliczenie F
E-learning 30 3,0 zaliczenie 0]
E-learning - projekt 15 5,0 zaliczenie F
Etnologiczne metody badan terenowych 30 2,0 zaliczenie 0]
Sztuczna inteligencja i reprezentacja wiedzy 60 5,0 egzamin 0
Wprowadzenie do filozofii kultury 60 3,0 egzamin 0]
Zaawansowane techniki programowania 2 30 4,0 zaliczenie 0
Seminarium dyplomowe 1 30 4,0 zaliczenie 0]
Jezyk angielski 30 4,0 egzamin 0]

Plany studiéw 11/97



Semestr 3

Przedmiot Liczb_a Punkty Forma_l .
godzin ECTS weryfikacji
Antropologia Internetu 30 3,0 egzamin 0]
English Language Digital Media 30 2,0 zaliczenie 0
Reprezentacja jezyka w mdzgu i umysle 60 5,0 egzamin 0
Reprezentacja obiektu materialnego 60 3,0 egzamin 0
Reprezentacja obiektu materialnego - projekt 15 5,0 zaliczenie F
Seminarium dyplomowe 2 30 4,0 zaliczenie 0]
Semestr 4
Przedmiot ;i:;:i?q Eers” :,erlcf?kacji
Analiza danych w Pythonie 30 3,0 zaliczenie 0
Interfejs uzytkownika 30 4,0 egzamin 0]
Interfejs uzytkownika - projekt 15 5,0 zaliczenie F
Neurolingwistyka - wprowadzenie 30 5,0 egzamin 0]
Wprowadzenie do zarzadzania firma 15 1,0 zaliczenie 0]
Seminarium dyplomowe 2 30 4,0 zaliczenie 0
Projekt dyplomowy 15 20,0 zaliczenie F
O - obowigzkowy
F - fakultatywny
Plany studiéw 12 /97
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KRAKOWIE

W

Analiza semantyczna
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZEPIS.210.5ca75b58cebec.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
drugiego stopnia Tak

Forma studiow Dyscypliny

studia stacjonarne Jezykoznawstwo

Profil studiow Klasyfikacja ISCED

ogdlnoakademicki 0232Literatura i jezykoznawstwo (lingwistyka)

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 1 egzamin punktow ECTS
3.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
wyktad: 15

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Cl Wprowadzenie podstaw analizy semantycznej tekstu

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie uczenia sie Metody weryfikacji
Wiedzy - Student zna i rozumie:
W1 zna i rozumie podstawowe zasady analizy EPI_K2_W04 egzamin ustny, projekt

semantycznej tekstu

Umiejetnosci - Student potrafi:
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potrafi wyrdzni¢ w tekscie zdarzenia i zaleznosci

Ul pomiedzy zdarzeniami (zdarzenie gtéwne i zalezne)

EPI_K2_U04 egzamin ustny, projekt

potrafi wywnioskowa¢ zdarzenia nieobecne

U2 bezposrednio w tekscie (poprzedzajace i nastepujace)

EPI_K2_U04 egzamin ustny, projekt

Bilans punktéw ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . . o
na zrealizowane rodzaje zajec

wyktad 15
przygotowanie do zajec 15
analiza i przygotowanie danych 15
analiza problemu 20
przygotowanie raportu 15

taczny nakiad pracy studenta L|czba830dzm E§1(;S
Liczba godzin kontaktowych Llczbalgodzm E(():'(I;S

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe .

P prog przedmiotu
1 struktura semantyczna tekstu: zdarzenia i okolicznosci, zdarzenie gtéwne i W1

’ zdarzenia poboczne
2 modele zdarzenia: model rél semantycznych, rama semantyczna, scenariusz W1 Ul

(sript)

zaleznosci pomiedzy zdarzeniami:
- zaleznosci przyczynowe, fahcuchy przyczynowo - skutkowe,
3. - zagniezdzenie, W1, U1, U2
- przeciwstawnos¢,
- asocjacje sytuacyjne;

praktyczna analiza struktur semantycznych tekstu na przyktadach

przygotowanych przez studentéw W1, UL, U2

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

analiza przypadkoéw, wyktad z prezentacjg multimedialng, metoda projektéw
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Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

wyktad egzamin ustny, projekt wykonanie zadanych analiz, wykonanie projektu
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W KRAKOWIE

Analiza semantyczna - projekt
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- U).WZEPIS.210.5¢a75b58d62b6.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

drugiego stopnia Jezykoznawstwo

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0232Literatura i jezykoznawstwo (lingwistyka)

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢

fakultatywny
Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie
Semestr 1 zaliczenie
Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
¢wiczenia: 15
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye e.fekty
uczenia sie
Umiejetnosci - Student potrafi:
U1 potrgﬁ wyroznic w.tek.sae zdarzenia i zaleznosci EPI K2 U04
pomiedzy zdarzeniami - =
potrafi wywnioskowac zaleznosci nieobecne
U2 bezposrednio w tekscie, uzrl:\sac’in.lajac yvmoskowanle EPI K2 U04
za pomocg poznanych zaleznosci pomiedzy -
zdarzeniami
potrafi przedstawi¢ strukture semantyczna tekstu
U3 w postaci diagramu zbudowanego ze zdarzen EPI_K2_U04

i zaleznosci

Sylabusy

Liczba
punktow ECTS
5.0

Metody weryfikacji

projekt

projekt

projekt
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Forma aktywnosci studenta
¢wiczenia

analiza wymagan

pozyskanie danych
przygotowanie projektu
poprawa projektu

konsultacje

taczny nakiad pracy studenta

Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Bilans punktéw ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajec

15
15
15
50
15
15
Liczba godzin ECTS
125 5.0
Liczba godzin ECTS
15 0.6

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu
1 wybor i analiza tematyczna krétkiego tekstu opisujgcego zdarzenie, ktére zaszto w UL U2
: rzeczywistosci '
2. wyrdznienie zdarzen i analiza zaleznosci pomiedzy zdarzeniami ul, U2
3. budowa diagramu reprezentujacego strukture semantyczng tekstu u3
Informacje rozszerzone
Metody nauczania:
metoda projektéw, analiza tekstéw
Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

¢wiczenia projekt

Sylabusy

poprawne wykonanie projektu
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W KRAKOWIE
Logika

Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZEPIS.210.5ca75b58ccaa0.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe
Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny
drugiego stopnia Matematyka

Forma studiow Klasyfikacja ISCED
studia stacjonarne 0541Matematyka

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 1 egzamin punktow ECTS
3.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
wyktad: 30, ¢wiczenia: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Cl Przekazanie wiedzy z zakresu podstaw logiki

C2 Ksztattowanie u studentéw umiejetnosci stosowania zasad logiki

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie uczenia sie Metody weryfikacji
Wiedzy - Student zna i rozumie:
w1l podstawowe pojecia z zakresu klasycznej logiki EPI_K2 W01 €gzamin pisemny,

zaliczenie na ocene
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egzamin pisemny,

w2 podstawy programowania w jezyku LISP EPI_K2_W06 zaliczenie na ocene

podstawy prowadzenia poprawnych rozumowan egzamin pisemny,

w3 dedukcyjnych i indukcyjnych EPI_K2_WO1 zaliczenie na ocene
Umiejetnosci - Student potrafi:
ul sprawdzi¢ spetnialnos¢ i poprawnos¢ formut logiki EPI_K2_UO01 €gzamin pisemny,
- - zaliczenie na ocene
U2 sprawdzi¢ poprawno$c i przeprowadzi¢ rozumowanie EPI K2 UOL egzamin pisemny,
logicznie poprawne - = zaliczenie na ocene
us3 napisac prosty program w jezyku LISP EPI_K2_UO08 €gzamin pisemny,

zaliczenie na ocene

Bilans punktéw ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta na zrealizowane rodzaje zajec

wykfad 30
¢wiczenia 30
przygotowanie do ¢wiczen 10
przygotowanie do egzaminu 10
uczestnictwo w egzaminie 2

taczny nakiad pracy studenta L|czbasgodzm E3CBS
Liczba godzin kontaktowych L|czba6godzm E;:'(I;S

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu

Elementy semiotyki. Znak, oznaka, jezyk, kategorie syntaktyczne, funktory, W1
nazwy, desygnowanie.

Klasyczny rachunek zdan. Funktory prawdziwosciowe. Wartosciowanie formut
logicznych. Interpretacja, model. Tautologie, kontrtautologie, formuty spetniane.
2. Matryce zerojedynkowe. Przeglad podstawowych tautologii. Metoda tabel W1, W3, Ul
semantycznych. Sprowadzanie wyrazen do postaci normalnej. Odwrotna notacja
polska. Zatozeniowy system dowodzenia klasycznego rachunku zdan.

Klasyczny rachunek kwantyfikatoréw. Kwantyfikatory, wyrazenia poprawnie
zbudowane, zmienne wolne i zwigzane, operacja podstawienia. System
zatozeniowy klasycznego rachunku kwantyfikatoréw. System zatozeniowy
klasycznego rachunku kwantyfikatoréw.

W1, W3, U1, U2
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Konsekwencja logiczna, teoria, aksjomaty i twierdzenia, dowdéd, systemy

4. dowodzenia. Przyktady systeméw aksjomatycznych. Petnos¢ i poprawnosé W1, W3, U2
systeméw.
5. Elementy teorii zbioréw i teorii relacji: podstawowe definicje i operacje W1, W3, U2

Logiki nieklasyczne. Przyktady logik wielowartosciowych. Logiki modalne. Funktory
6. modalne i ich interpretacja. Przyktady logik modalnych. Podstawowe zaleznosci W1, W3
miedzy funktorami modalnymi.

7. Algebra Boole'a - definicja i podstawowe wiasnosci. wil
8. Definicje. Rodzaje definicji. Btedy definicji. w1l
9. Whnioskowania indukcyjne. Indukcja eliminacyjna (Kanony Milla). W1, U2

Wprowadzenie do programowania w jezyku LISP: podstawowe struktury danych i
konstrukcje jezyka, procedury/funkcje, predykaty i wyrazenia warunkowe,
rekursja, argumenty o abstrakcyjnych typach (w tym funkcyjnych), iteracje,
operacje wejscia/wyjscia, debugowanie programoéw.

10. W2, U3
Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

konsultacje, ¢wiczenia przedmiotowe, ¢wiczenia laboratoryjne, wykfad z prezentacjg multimedialng, wyktad konwencjonalny

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu
wyktad egzamin pisemny | Pozytywne zaliczenie ¢wiczen oraz zaliczenie egzaminu pisemnego
¢wiczenia zaliczenie na ocene | Zaliczenie kolokwiéw sprawdzajgcych
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KRAKOWIE

W

Teoria jezykéw i automatow
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZEPIS.210.5ca75b58d02ca.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

drugiego stopnia Informatyka

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0613Tworzenie i analiza oprogramowania i aplikacji

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 1 egzamin punktow ECTS
2.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
wyktad: 15, ¢wiczenia: 15

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Podstawowym celem ksztatcenia jest poznanie podstaw jezykéw formalnych, automatdw i gramatyk w zakresie

cl hierarchii Chomsky'ego.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

uczenia sie Metody weryfikacji

Kod Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

posiada wiedze na temat jezykéw formalnych, ich
w1l wiasnosci i metod ich definiowania przy pomocy EPI_K2 W01, EPI_K2 W04
réznych klas gramatyk.

egzamin pisemny,
zaliczenie na ocene
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posiada wiedze na temat automatéw skonczonych

W2 ; .
i automatow ze stosem.

Umiejetnosci - Student potrafi:

potrafi definiowad proste jezyki formalne i

ul konstruowac generujace je gramatyki.

U2 posiada umiejetnos¢ konstruowania automatéw
skonczonych akceptujgcych proste jezyki

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

student posiada umiejetnos¢ zaréwno pracy

K1 indywidualnej jak wspdtpracy w zespole.

EPI_K2_WO1, EPI_K2_W04

EPI_K2_U01, EPI_K2_U04

EPI_K2_U01, EPI_K2_U04

EPI_K2_KO1, EPI_K2_K02,
EPI_K2_K03

Bilans punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta
wyktfad

¢wiczenia

przygotowanie do egzaminu

przygotowanie do ¢wiczen

taczny nakiad pracy studenta

Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

15
15
15

15

Liczba godzin
60

Liczba godzin
30

Tresci programowe

Lp. Tresci programowe

zakresie hierarchii Chomsky'ego.

Podstawy lingwistyki: alfabet, stowo, gramatyka, jezyk formalny, klasy jezykéw w

Jezyki regularne, ich wtasnosci i sposoby ich definiowania:

2. gramatyki regularne, wyrazenia regularne
Whasnosci jezykéw regularnych, lemat o pompowaniu.
3. Automaty skoniczenie stanowe - definicja i opis akceptacji jezykdw regularnych
4. Jezyki bezkontekstowe, ich gramatyki i algorytmy przeksztatcenia.
5. Automaty ze stosem - definicje i opis akceptacji jezykdw bezkontekstowych

Sylabusy

egzamin pisemny,
zaliczenie na ocene

egzamin pisemny,
zaliczenie na ocene

egzamin pisemny,
zaliczenie na ocene

€gzamin pisemny,
zaliczenie na ocene

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajec

ECTS
2.0

ECTS
1.0

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, ul

W1, Ul

W2, U2
W1, Ul
W2, U2
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Rozwigzywanie zadan dotyczacych:

(a) rozpoznawania klas jezykéw zadanych przez podane gramatyki

(b) konstruowanie gramatyk opisujgcych podane jezyki

(c) rozpoznawanie jezykdw akceptowanych przez podane jezyki

(d) konstruowanie automatdéw skonczonych akceptujacych podane jezyki W1, W2, U1, U2, K1
(e) przeksztatcenia automatéw skonczonych: determinizacja i minimalizacja

(f) algorytmy przeksztatcania gramatyk bezkontekstowych

(g) konstruowanie automatéw ze stosem dla podanych jezykéw

bezkontekstowych.

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

konsultacje, rozwigzywanie zadan, dyskusja, wyktad z prezentacjg multimedialng

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Ocena z egzaminu pisemnego, warunkiem dopuszczenia do egzaminu

wykiad €gzamin pisemny jest pozytywna ocena z ¢wiczen.

Forma i warunki zaliczenia ¢wiczen: 60% - kolokwium zaliczeniowe 40% -
¢wiczenia zaliczenie na ocene | aktywnos$¢ na zajeciach (a) 16% - obecnos¢ na ¢wiczeniach i wyktadzie
(b) 24% - odpowiedzi na ¢wiczeniach

Wymagania wstepne i dodatkowe

Obecnos¢ studentdw: na ¢wiczeniach - obowigzkowa, na wyktadach - zalecana
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KRAKOWIE

W

Wprowadzenie do historii filozofii
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZEPIS.210.6203b5f8788e5.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe
Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny
drugiego stopnia Filozofia

Forma studiow Klasyfikacja ISCED
studia stacjonarne 0223Filozofia i etyka

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 1 egzamin punktow ECTS
4.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
wyktad: 30, ¢wiczenia: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Cl Podstawowa znajomos$¢ najwazniejszych systeméw filozoficznych w zakresie epistemologii i ontologii

C2 Odkrycie wptywu poszczegélnych systemdw filozoficznych na kulture

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie uczenia sie Metody weryfikacji
Wiedzy - Student zna i rozumie:
W1 podstawowe pojecia filozoficzne, zwtaszcza z zakresu EPI_K2_ W02 egzamin ustny,

epistemologii i filozofii jezyka zaliczenie pisemne
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Umiejetnosci - Student potrafi:

dokona¢ analizy tekstu, w ktérym znajduja sie watki

u1 filozoficzne

EPI_K2_U02

wykorzystac znajomos¢ historii filozofii zachodnio-

U2 europejskiej w procesie konstruowania stron WWW

EPI_K2_U13

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

korzystania z literatury oraz zasobdw internetowych

K1 w wyjasnianiu pojec filozoficznych

Bilans punktow ECTS

Forma aktywnosci studenta
wyktad

¢wiczenia

przygotowanie do ¢wiczen

przygotowanie do egzaminu

Liczba godzin

taczny nakiad pracy studenta 100

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych 60

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Lp. Tresci programowe

Sylabusy

EPI_K2_KO1, EPI_K2_KO03

30

30

20

20

egzamin ustny,
zaliczenie pisemne

egzamin ustny,
zaliczenie pisemne

egzamin ustny,
zaliczenie pisemne

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajed

ECTS
4.0

ECTS
2.0

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu
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1. Historia filozofii - wstep. Poczatki filozofii

- okreslenie filozofii;

- gtéwne dyscypliny;

- historia filozofii

- pierwsze pytania filozoficzne - byt

2. Sokrates - sokratycy
- metoda sokratejska
3-4. Platon

- mit,
- hierarchizacja bytéw

5-6. Arystoteles

- definicja;
- realizm poznawczy;
- metafizyka

7-8. Stoicyzm; Sceptycyzm; Epikureizm

- propozycjonalna koncepcja logiki
- tropy sceptyczne => nurt sceptyczny w filozofii
- materializm pikurejski

9. Boecjusz; Tomasz z Akwinu; Duns Szkot; Wilhelm Ockham

- osoba;

- metoda scholastyczna
- analogia

- uniwersalia;

- nominalizm

- teoria supozycji

10. Rewolucja naukowa: Galileusz - Bacon

- obserwacja,
- nowe rozumienie nauki (jezyk),
- problem btedu,

11-12. Kartezjusz i postkartezjanizm

- filozofia , punktu oparcia”,
- dualizm,

- drzewo wiedzy,

- okazjonalizm,

- idea,

13. John Locke; David Hume

- odrzucenie natywizmu,
- paradoks indukdji,

- przyczynowosc, W1, U1, U2, K1
- czas i przestrzef,

14. George Berkeley
- idealizm poznawczy,
15-16. Immanuel Kant

- metoda transcendentalna,
- kategorie,

17. G. W. Hegel; heglisci; K. Marks

- metoda dialektyczna,
- negacja,
- materializm dialektyczny,

18-19-20. Pozytywizm - neopozytywizm; K.R. Popper; T. Kuhn; P. Feyerabend

- nauka pozytywna,

- zdania protokolarne,

- kryterium sensownosci,

- kryterium demarkacji,

- logicyzm - formalizacja,

- twierdzenia limitacyjne,

- indukcjonizm,

- falsyfikacjonizm,

- paradygmat,

- anarchizm metodologiczny,

21-22. E. Husserl i fenomenologia
- metoda fenomenologiczna,
23-24. L. Wittgenstein

- koncepcja jezyka i $wiata w Traktacie,
- gry jezykowe - pojecia rodzinowe,

25-26. Filozofia analityczna

- szkoty filozofii analitycznej,

- analiza i paradoks analizy,

- opis analityczny Czezowskiego,

- parafraza logiczna Ajdukiewicza,

27-28. H.G. Gadamer i hermeneutyka

- koto hermeneutyczne,

- dystans miedzy autorem a lektorem i jego przezwyciezenie,
- zasady hermeneutyki tekstu,

29-30. Kognitywizm

- jezyk - mysl,
- umyst - komputer.

Sylabusy 27197



Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

¢wiczenia przedmiotowe, gra dydaktyczna, wyktad z prezentacja multimedialng, analiza tekstéw

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu
wyktad egzamin ustny Zaliczenie ¢wiczeh oraz zdanie egzaminu
- . . I Obecnos¢ na zajeciach oraz testy: 1. ze znajomosci dzieta Hume'a, 2. z
¢wiczenia zaliczenie pisemne

rozpoznawania przeczytanych tekstéw.
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KRAKOWIE

W

Wprowadzenie do antropologii kultury
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZEPIS.210.5ca75b58d34d2.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

drugiego stopnia Nauki o kulturze i religii

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0314Socjologia i kulturoznawstwo

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie
Semestr 1 egzamin

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
wyktad: 30

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie Kierunkowe efekty

uczenia sie
Wiedzy - Student zna i rozumie:
W1 Zna ant.ropol_oglczne mechanizmy powstawania kultury EPI K2 W13
symbolicznej - =
W2 potrafi opisac i zinterpretowa¢ wybrany obiekt EPI K2 W09
symboliczny -
Umiejetnosci - Student potrafi:
potrafi zastosowad rozumienie kulturowych
Ul uwarunkowan proceséw komunikacji do projektowania | EPI_K2_U10

aplikacji

Sylabusy

Liczba
punktow ECTS
2.0

Metody weryfikacji

egzamin pisemny

egzamin pisemny

egzamin pisemny
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Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

nawigzywac relacje z osobami i grupami bedacymi

K1 obiektami jego analizy

EPI_K2_K02

Bilans punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

egzamin pisemny

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajed

wyktad 30
uczestnictwo w egzaminie 20
taczny nakiad pracy studenta L|czba580dzm E2C':')S
Liczba godzin kontaktowych L|czba3godzm Eﬂ)s
* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
Tresci programowe
, . Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe przedmiotu
1. znaczenie kultury jako atrybutu cztowieka w1, Ul
2. spoteczny/jednostkowy wymiar kultury K1
3. kultura jako system symboliczny W1
4, analiza i rozumienie rzeczywistosci kulturowe;j W2
Informacje rozszerzone
Metody nauczania:
wyktad konwencjonalny
Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu
wyktad egzamin pisemny zaliczenie egzaminu
Wymagania wstepne i dodatkowe
nie dotyczy
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KRAKOWIE

W

Zaawansowane techniki programowania 1
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZEPIS.210.5ca75b58d1be9.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

drugiego stopnia Informatyka

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0613Tworzenie i analiza oprogramowania i aplikacji

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 1 zaliczenie punktow ECTS
4.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
laboratoria: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Zapoznanie studentéw z zaawansowanymi technikami programowania obiektowego oraz ich zastosowaniem

cl w jezyku Python.
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye e.fekty Metody weryfikacji
uczenia sie
Wiedzy - Student zna i rozumie:
W1 student zna zaawansowane operacje EPI_K2_ W06 zaliczenie na ocene

na poszczegodlnych typach danych w jezyku Python.
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Umiejetnosci - Student potrafi:
ul implementowac algorytmy statystyczne. EPI_K2_U08 zaliczenie na ocene

student zna algorytmy przetwarzania tekstu oraz

U2 sposoby konwersji znakdw.

EPI_K2_UO08 zaliczenie na ocene

Bilans punktéw ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . . "
na zrealizowane rodzaje zajec

laboratoria 30
rozwigzywanie zadan 30
przygotowanie do zajec 10
konsultacje 5
programowanie 30

taczny nakiad pracy studenta Liczba godzin ECTS
105 4.0
Liczba godzin kontaktowych Llczba3godzm Eﬂ;s
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze Liczba godzin ECTS
praktycznym 30 1.0

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Lp. Treéci programowe Efekty uczenia sie dla

przedmiotu
1. Poszerzenie wiedzy na temat ztozonych struktur w jezyku Python. W1
2. Zasady i sposoby przetwarzania danych tekstowych. u2
3. Algorytmy statystyczne. Ul
Informacje rozszerzone
Metody nauczania:
¢wiczenia laboratoryjne, rozwigzywanie zadan, analiza przypadkéw
Rodzaj zaje¢ Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu
laboratoria zaliczenie na ocene Pozytywny wynik z kolokwium zaliczeniowego.
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Wymagania wstepne i dodatkowe

Znajomos$¢ podstaw programowania strukturalnego i obiektowego.
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KRAKOWIE

W

Seminarium dyplomowe 1
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- U).WZEPIS.230.5ca75b58d8369.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
drugiego stopnia Tak

Forma studiow Dyscypliny

studia stacjonarne Informatyka

Profil studiow Klasyfikacja ISCED

ogdlnoakademicki 0613Tworzenie i analiza oprogramowania i aplikacji

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 1 zaliczenie punktow ECTS
4.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
seminarium: 30

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 2 zaliczenie punktow ECTS
4.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
seminarium: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Cl Cel seminarium jest zapoznanie studenta z podstawami zasadami postepowania naukowego

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
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Kod Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

Student zna i rozumie podstawowe zasady

W1 .
postepowania naukowego

Umiejetnosci - Student potrafi:

Student potrafi analizowa¢ okreslony problem

ul . A
i wyrdzni¢ w nim problemy czgstkowe

U2 Student potrafi okredli¢ podstawowe wymagania dla
przeprowadzenia badan nad okreslonym problemem
Student potrafi okresli¢ wady i zalety okreslonej

u3 .
metody badawczej

U4 Student potrafi krytycznie analizowac literature

przedmiotu zwigzang z konkrethym zagadnieniem
Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

Student jest gotéw do prowadzenia dyskus;ji
K1 merytorycznej z poszanowaniem cudzych pogladéw
i cudzej argumentacji

Kierunkowe efekty
uczenia sie

EPI_K2_W02,
EPI_K2_WO04, EPI_K2_W17

EPI_K2_U02, EPI_K2_U17,
EPI_K2_U18, EPI_K2_U19

EPI_K2_U02, EPI_K2_U04,
EPI_K2_U09, EPI_K2_U13,
EPI_K2_U19

EPI_K2_U01, EPI_K2_U02,
EPI_K2_U10

EPI_K2_U17, EPI_K2_U22

EPI_K2_K01, EPI_K2_K02

Bilans punktéw ECTS

Semestr 1

Forma aktywnosci studenta

seminarium

analiza badan i sprawozdanh
analiza wymagan
przygotowanie referatu

konsultacje

taczny nakiad pracy studenta
Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Semestr 2

Forma aktywnosci studenta

Sylabusy

30
35
10

30

Liczba godzin
107

Liczba godzin
30

Metody weryfikacji

prezentacja

prezentacja

prezentacja

prezentacja

prezentacja

prezentacja

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajec

ECTS
4.0

ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zaje¢
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seminarium

analiza badan i sprawozdan
analiza wymagan
przygotowanie referatu

konsultacje

Liczba godzin

taczny nakiad pracy studenta 107

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych 30

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Lp. Tresci programowe

30

35

10

30

Prowadzacy okresla problematyke seminarium na poczatku zajec i przedstawia

1. liste problemoéw do analizy. Prowadzacy okresla zasady, ktérymi nalezy sie
kierowad przygotowujgc analize problemu.

Student wybiera problem do zreferowania i przed wygtoszeniem referatu odbywa

2. konsultacje z prowadzacym.
Referaty studenckie poswiecone okreslonym zagadnieniom mieszczacym sie w
3. obrebie problematyki seminarium. Student przedstawia samodzielng analize
konkretnego problemu i podstawowg literature przedmiotu.
4, Dyskusja na referatem i komentarz podsumowujacy prowadzacego.
Informacje rozszerzone
Semestr 1

Metody nauczania:

konsultacje, analiza przypadkéw, dyskusja, seminarium, analiza tekstéw

ECTS
4.0

ECTS
1.0

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, Ul, U2, U4

W1, U1, U2, U3, u4

W1, Ul, U2, U3, u4

W1, U1, U2, U3, U4, K1

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

seminarium prezentacja

Semestr 2

Metody nauczania:

analiza przypadkéw, dyskusja, seminarium, analiza tekstéw

przedstawienie referatu, udziat w dyskusji

Rodzaj zaje¢ Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

seminarium prezentacja

Sylabusy

przygotowanie prezentacji, udziat w dyskusji
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Kierunek studiow
elektroniczne przetwarzanie informacji

Sciezka

Jednostka organizacyjna
Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej

Poziom ksztatcenia
drugiego stopnia

Forma studiow
studia stacjonarne

Profil studiow
og6lnoakademicki

W

KRAKOWIE

Automatyczna ekstrakcja informacji
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia
2022/23

Kod przedmiotu
UJ.WZEPIS.220.5ca75b58ddf02.22

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Jezyki wyktadowe
Polski

Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
Tak

Dyscypliny
Informatyka

Klasyfikacja ISCED
0613Tworzenie i analiza oprogramowania i aplikacji

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 2 egzamin punktow ECTS
4.0
Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
wyktad: 15, laboratoria: 15
Cele ksztatcenia dla przedmiotu
Cl Poznanie podstawowych statystycznych i semantycznych metod ekstrakcji informacji
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye e.fekty Metody weryfikacji
uczenia sie
Wiedzy - Student zna i rozumie:
. i, . EPI_K2_WO04, . .

W1 specyfike informacji tekstowej EPI_K2 W05, EPI_K2 W07 egzamin ustny, projekt
w2 podstawowe techniki ekstrakcji informacji z tekstu EPI_K2_WO5, EPI_K2_WOQ7 | egzamin ustny, projekt

Sylabusy
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Umiejetnosci - Student potrafi:

zaimplementowac algorytm ekstrahujacy informacje

ul z korpusu tekstéw

EPI_K2_UO5, EPI_K2_U08 | projekt

Bilans punktéw ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . . "
na zrealizowane rodzaje zajec

wyktad 15

laboratoria 15

wykonanie ¢wiczen 25

analiza i przygotowanie danych 15

przygotowanie projektu 30

taczny nakiad pracy studenta Liczb?o%odzin Ef:;s
Liczba godzin kontaktowych LiczbaBgodzin Ef‘:‘)S
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze Liczba godzin ECTS
praktycznym 15 0.6

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu
Informacja w tekscie: podobienstwo informacyjne tekstéw, informacja skojarzona;

1. . o . ' . . o . W1
Wzorzec informacji i wyszukiwanie. Wyszukiwanie a ekstrakcja informacji.

2 Korpus tekstéw: dobér tekstdw, przygotowanie tekstéw - tagowanie, stemery, Wil

' stowniki.

3. Statystyczne modelowanie jezyka: prawo Zipfa., stownik frekwencyjny, stop-lista. | W1, W2
Badanie podobienstwa informacyjnego tekstéw: system wag, miary

4. podobienstwa, ocena algorytmdéw: petnos¢ (recall), doktadnos¢ (precision), F- W1, W2
miara.

5 Automatyczna ekstrakcja informacji. Ekstrakcja regutowa - reguty ekstrakc;ji i W1 W2

formularze. Ekstrakcja wzorcdw i cech, wzorce wyjsciowe (seed patterns).

Implementacja algorytmu statystycznego badajacego podobienstwo informacyjne
6. tekstéw, operujacego na samodzielnie przygotowanym korpusie tekstéw - W2, Ul
Laboratorium.

Informacje rozszerzone
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Metody nauczania:

¢wiczenia laboratoryjne, wykfad z prezentacjg multimedialng, metoda projektéw

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu
wyktad egzamin ustny, projekt | Przygotowanie i analiza projektu

Implementacja algorytmu badajgcego podobienstwo informacyjne

laboratoria projekt tekstow
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UNIWERSYTET
JAGIELLONSKI
W KRAKOWIE

Automatyczna ekstrakcja informacji - projekt
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZEPIS.220.5ca75b58e6f16.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
drugiego stopnia Tak

Forma studiow Dyscypliny

studia stacjonarne Informatyka

Profil studiow Klasyfikacja ISCED

ogdlnoakademicki 0613Tworzenie i analiza oprogramowania i aplikacji

Obligatoryjnos¢

fakultatywny
Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 2 zaliczenie punktow ECTS
5.0
Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
¢wiczenia: 15
Cele ksztatcenia dla przedmiotu
Cl Doskonalenie umiejetnosci automatycznego ekstrahowania informacji z tekstu
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye e.fekty Metody weryfikacji
uczenia sie

Wiedzy - Student zna i rozumie:
W1 rozumie specyfike informacji tekstowej EPI_K2 W04, EPI_K2_WO05 | projekt
w2 podstawowe techniki ekstrakcji informacji z tekstu EPI_K2_WO04, EPI_K2_WO05 | projekt

Umiejetnosci - Student potrafi:
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zaimplementowad algorytm ekstrahujacy informacje

Ul z korpusu tekstow

Bilans punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta
¢wiczenia

analiza wymagan

analiza i przygotowanie danych
projektowanie

programowanie

poprawa projektu

konsultacje

testowanie

Liczba godzin

taczny nakiad pracy studenta 135

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych 15

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Lp. Tresci programowe

EPI_K2_U05, EPI_K2_U08

15

10

20

20

35

10

15

10

Student wybiera tematyke i stopien trudnosci projektu i wykonuje samodzielnie

1. regutowy system ekstrakcji informacji z krétkich tekstéw. System powinien
spetniac nastepujace zatozenia:

a) odnosnie zbioru tekstéw
- testowy zbidr tekstéw powinien zosta¢ wyekstrahowany z Internetu,

2. - testowy zbidr tekstéw powinien zawierac teksty o réznym stopniu dopasowania
do zaktadanego modelu informacji oraz teksty, ktérych dopasowac do wzorca nie

mozna w stopniu wystarczajacym,

b) odnosnie systemu

- system ekstrakcji powinien zawiera¢ model informacji sktadajacy sie z listy rél

semantycznych,

3. - system ekstrakcji powinien zawiera¢ zbiér regut rozpoznawania rél w tekscie
- system ekstrakcji powinien zawiera¢ reguty lub algorytm oceniajacy stopien
dopasowania wzorca i tekstu,

- system ekstrakcji powinien mie¢ interfejs WWW.

Sylabusy

projekt

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zaje¢

ECTS
5.0

ECTS

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2

W1, W2, Ul

W1, w2, Ul
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Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

metoda projektéw

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

¢wiczenia projekt Wykonanie projektu
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KRAKOWIE

W

E-learning
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZEPIS.220.5ca75b58df947.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

drugiego stopnia Informatyka

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0613Tworzenie i analiza oprogramowania i aplikacji

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 2 zaliczenie punktow ECTS
3.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
laboratoria: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Pozyskanie wiedzy z zakresu projektowania oraz implementowania kurséw e-learningowych w popularnych

cl srodowiskach nauczania zdalnego.
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye e.fekty Metody weryfikacji
uczenia sie
Wiedzy - Student zna i rozumie:
W1 student zna srodowisko nauczania zdalnego EPI_K2_W15 zaliczenie na ocene

Za pomocg sieci teleinformatycznych (Moodle)
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Umiejetnosci - Student potrafi:

ul projektowa¢ kursy e-learningowe EPI_K2_U07 zaliczenie na ocene

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1 okrgshc priorytety stuzace r’eallza'c“ zadan EPI K2 KO3 zaliczenie na ocene
projektowych oraz wytyczyc kolejne etapy pracy - -

K2 potrafi pracowad indywidualnie i w zespole EPI_K2_K01 zaliczenie na ocene

Bilans punktow ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . . "
na zrealizowane rodzaje zajec

laboratoria 30
przygotowanie do ¢wiczen 30
samodzielna nauka dotyczaca tresci poruszanych 30

na zajeciach

taczny nakiad pracy studenta L|czba9(g)jodzm Eg.:;s
Liczba godzin kontaktowych L|czba3godzm Ef-gs
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze Liczba godzin ECTS
praktycznym 30 1.0

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu
1. Instalacja i konfiguracja $srodowiska e-learningowego W1, K1
2. Tworzenie kategorii kurséw i samych kurséw W1, U1, K1, K2
3. Opracowywanie tresci statycznych, interaktywnych oraz kooperacyjnych kurséw W1, U1, K1, K2
4, Projektowanie widoku podstawowego dla kursantéw W1, U1, K1, K2
5 Przeglad mozliwosci funkcjonalnych platformy e-learningowej adresowanych do W1 Ul
' prowadzacego kurs '
Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

¢wiczenia laboratoryjne
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Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Zaliczenie przedmiotu odbywa sie na koniec semestru na podstawie ocen
laboratoria zaliczenie na ocene | czastkowych za: - kolokwia (trzy w semestrze) - prace na zajeciach
(ocena poprawnosci wykonywanych w trakcie zaje¢ zadan)
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W

KRAKOWIE

E-learning - projekt
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow
elektroniczne przetwarzanie informacji

Sciezka

Jednostka organizacyjna
Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej

Poziom ksztatcenia
drugiego stopnia

Forma studiow
studia stacjonarne

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢

Cykl ksztatcenia
2022/23

Kod przedmiotu
UJ.WZEPIS.220.5ca75b58e9f24.22

Jezyki wyktadowe
Polski

Dyscypliny
Informatyka

Klasyfikacja ISCED
0613Tworzenie i analiza oprogramowania i aplikacji

fakultatywny
Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 2 zaliczenie

C1

Kod

punktow ECTS

5.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢

¢wiczenia: 15

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Pozyskanie wiedzy z zakresu projektowania oraz implementowania kurséw e-learningowych w popularnych
srodowiskach nauczania zdalnego.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

wil

Sylabusy

student zna $rodowisko nauczania zdalnego
Za pomocg sieci teleinformatycznych (Moodle)

Kierunkowe efekty
uczenia sie

EPI_K2_W15 orojekt

47197

Metody weryfikacji

zaliczenie na ocene,



Umiejetnosci - Student potrafi:
Ul projektowac kursy e-learningowe EPI_K2_U07

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

okresli¢ priorytety stuzgce realizacji zadanh

K1 projektowych oraz wytyczy¢ kolejne etapy prac

EPI_K2_KO03

K2 potrafi pracowac indywidualnie i w zespole EPI_K2 K01

Bilans punktow ECTS

Forma aktywnosci studenta
¢wiczenia

analiza wymagan

analiza problemu

analiza i przygotowanie danych
projektowanie

testowanie

przygotowanie dokumentag;ji

poprawa projektu

taczny nakiad pracy studenta L|czb?5900dzm

Liczba godzin kontaktowych Liczba godzin

15

10

20

20

30

20

20

15

15
* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
Tresci programowe
Lp. Tresci programowe
1. Tworzenie kategorii kurséw i samych kurséw
2. Opracowywanie tresci statycznych, interaktywnych oraz kooperacyjnych kurséw.
3. Projektowanie widoku podstawowego dla kursantéw

prowadzacego kurs

Sylabusy

Przeglad mozliwosci funkcjonalnych platformy e-learningowej adresowanych do

zaliczenie na ocene,
projekt

zaliczenie na ocene,
projekt

zaliczenie na ocene,
projekt

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajed

ECTS
5.0

ECTS

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, U1, K1, K2
W1, U1, K1, K2
W1, U1, K1, K2

W1, Ul
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Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

metoda projektéw

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Projekt zaliczeniowy w postaci: - projektu (dokumentacji) kursu e-
¢wiczenia zaliczenie na ocene, projekt | learningowego - dziatajgcego kursu e-learningowego na
platformie Moodle.
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KRAKOWIE

W

Etnologiczne metody badan terenowych
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZEPIS.220.5ca75b58e2d97.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
drugiego stopnia Tak

Forma studiow Dyscypliny

studia stacjonarne Nauki o kulturze i religii

Profil studiow Klasyfikacja ISCED

ogdlnoakademicki 0314Socjologia i kulturoznawstwo

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 2 zaliczenie punktow ECTS
2.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
¢wiczenia: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Celem zajec jest zapoznanie studentéw z najwazniejszymi metodami badan terenowych (ankieta, wywiad) oraz

cl przygotowanie do stosowania w praktyce badawczej zjawisk kultury metod etnologicznych
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Kierunkowe efekty Metody weryfikacji

uczenia sie
Wiedzy - Student zna i rozumie:

podstawowe metody pozyskiwania informacji
w1l od cztowieka: ankieta, wywiad, obserwacja EPI_K2_WQ9, EPI_K2_W10 | projekt
uczestniczaca
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Umiejetnosci - Student potrafi:

postugiwac sie podstawowymi technikami
pozyskiwania informacji od cztowieka, by za ich
pomocg zbudowa¢ model potrzeb i nawykéw
uzytkownika aplikacji internetowe

Ul EPI_K2_U11, EPI K2 U13 | projekt

Bilans punktéw ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . . o
na zrealizowane rodzaje zajec

¢wiczenia 30
przygotowanie projektu 20
taczny nakiad pracy studenta L|czba580dzm E2C':')S
Liczba godzin kontaktowych L|czba3godzm Eﬂ)s

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu

Zakres przedmiotowy etnologii. Metody, teorie i metodologie badan

etnologicznych - relacje danych i dowodéw w etnologii, faktéw i teorii. wi, U1

Konstruowanie pola badan w etnologii. Teren a obszar badan etnologii. Sposoby
pozyskiwania danych terenowych - kwestia dostepu. Badacz w terenie - pozycje,
postawy, kreacje. Dane jezykowe - rodzaje i status. Dane pozajezykowe - rodzaje
i status. Miedzy rejestracja a kreacjg danych - wytwarzanie faktéw
etnologicznych. Sposoby analizy danych terenowych. Reprezentacja badan
terenowych. Etyczny wymiar pracy w terenie.

W1, Ul

Teren jako metafora - wyjscie poza ramy klasycznej etnologii terenowej. Internet

jako specyficzny teren wspédtczesnych badan etnologicznych. w1, Ul

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

analiza przypadkéw, dyskusja, wyktad konwersatoryjny, metoda projektéw

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

prezentacji projektu badan etnograficznych na wybrany temat, aktywnos¢

¢wiczenia projekt L
na zajeciach
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KRAKOWIE

W

Sztuczna inteligencja i reprezentacja wiedzy
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZEPIS.220.5ca75b58dc7cd.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
drugiego stopnia Tak

Forma studiow Dyscypliny

studia stacjonarne Informatyka

Profil studiow Klasyfikacja ISCED

ogdlnoakademicki 0613Tworzenie i analiza oprogramowania i aplikacji

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 2 egzamin punktow ECTS
5.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
wyktad: 30, ¢wiczenia: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Zaznajomienie studentéw z podstawowymi koncepcjami i metodami modelowania sztucznej inteligencji, a takze
Cl z podstawowymi koncepcjami i metodami modelowania informacji symbolicznej oraz metodami reprezentacji
i przetwarzania wiedzy.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

uczenia sie Metody weryfikacji

Kod Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:
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podstawowe koncepcje i metody modelowania

wil

sztucznej inteligencji oraz zna podstawowe koncepcje
i metody modelowania informacji symbolicznej oraz

EPI_K2_WO03, EPI_K2_WO04 | egzamin ustny

metody reprezentacji i przetwarzania wiedzy.

Umiejetnosci - Student potrafi:

operowac w praktyce podstawowymi pojeciami
z zakresu sztucznej inteligencji i umie je zastosowad
Ul w programowaniu, a takze potrafi dokona¢ analizy EPI_K2_UO03, EPI_K2_U04 | zaliczenie na ocene
semantycznej dowolnego obiektu symbolicznego
i zapisa¢ wynik analizy w formie reprezentacji wiedzy.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1 . ;
i zespotowej

Forma aktywnosci studenta
wyktad

¢wiczenia

przygotowanie do egzaminu
przygotowanie do zajec

uczestnictwo w egzaminie

taczny nakiad pracy studenta
Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Lp. Tresci programowe

Sylabusy

absolwent jest gotéw do pracy indywidualnej

EPI_K2 K01 zaliczenie na ocene

Bilans punktow ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajed

30
30
35
35
1
Liczba godzin ECTS
131 5.0
Liczba godzin ECTS
60 2.0

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu
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8.

9

. Podstawowe koncepcje sztucznej inteligencji.
. Metody przeszukiwania przestrzeni stanéw.
. Obliczenia ewolucyjne (szczegdlnie: algorytmy genetyczne).
. Wnioskowanie oparte na logice (wnioskowanie rezolucyjne, rachunek lambda).
. Sieci semantyczne, systemy ramowe skrypty.
. Syntaktyczna analiza wzorcéw.
. Systemy regutowe i systemy eksperckie.
W1, U1, K1

Rozpoznawanie obrazéw i analiza skupisk.

. Sztuczne sieci neuronowe.

10. Wnioskowanie na podstawie wiedzy niedoskonatej (sieci bayesowskie, teoria
Dempstera-Shafera, wnioskowanie niemonotoniczne).

1

1

1

1. Definiowanie poje¢ nieostrych w systemach wiedzy.
2. Architektury kognitywne i systemy wieloagentowe.

3. Zagadnienie inteligencji w filozofii i psychologii.

14. Zagadnienie sztucznej inteligencji.

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

¢wiczenia przedmiotowe, wyktad konwencjonalny

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu
wyktad egzamin ustny pozytywna ocena z egzaminu
¢wiczenia zaliczenie na ocene pozytywnie zaliczone kolokwia

Sylabusy
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KRAKOWIE

W

Wprowadzenie do filozofii kultury
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZEPIS.220.6203b66d6094c¢.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

drugiego stopnia Nauki o kulturze i religii

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0314Socjologia i kulturoznawstwo

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 2 egzamin punktow ECTS
3.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
wyktad: 30, ¢wiczenia: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Cl Zapoznanie z podstawami semiotyki kultury

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie uczenia sie Metody weryfikacji
Wiedzy - Student zna i rozumie:

W1 student zna metode analizy semiotycznej EPI_K2 W11 egzamin ustny

w2 student zna kulturotwdrcza role Internetu EPI_K2_W11 egzamin ustny

Umiejetnosci - Student potrafi:
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dokona¢ analizy semiotycznej prostych przekazéw

Ul kulturowych

EPI_K2_U02, EPI_K2_U10 | prezentacja

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

korzystajac z literatury, rozpoznawad nowe trendy

K1 kulturowe

EPI_K2 K01 prezentacja

Bilans punktéw ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . . "
na zrealizowane rodzaje zajec

wyktad 30
¢wiczenia 30
przygotowanie prezentacji multimedialnej 15

taczny nakiad pracy studenta L|czba7godzm Eg'(l;s
Liczba godzin kontaktowych Llczba6godzm E;Z':’)S

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu

1. 1. Pojecie kultury: definicje kultury, kultura-natura-cywilizacja, wielo$¢ kultur; W1, W2, U1, K1

2. 2. Semioza: okreslenie semiozy - rodzaje semioz, semioza a kultura; W1, W2, U1, K1

3, 34 Sygnat i znak: koncepcja znaku, konotat i denotat znaku, znak w kulturze, W1, W2, UL, K1
jezyk;

4, 5-6. Symbol: okreslenie symbolu, kultura symboliczna; W1, W2, U1, K1

5 7-8. Ku[tura §ymbqllczna: mit, rytuaff. Opls §em|otyczny: zakres kultury W1, W2, UL, K1
symbolicznej, semiotyczna koncepcja mitu;

6. 9-12. Aksjologiczne wymiary kultury:wartosci etyczne, wartosci estetyczne; W1, W2, U1, K1

7 13-14}. KuItulra popularnla a I_<u’Itura wysoka: gtéwne koncepcje kultury popularnej, W1, W2, U1, K1
oddziatywanie, tworzenie mitéw;

8. 15-16. Technlka:.ﬁlozoﬁa techniki, barbarzynstwo, dominacja techniki nad W1, W2, UL, K1
etyka, technologia;

9 1771.2.3. Rlell|g|a i religijnosc. Magia: religia w kulturze, kultury religijne, magia, W1, W2, U1, K1
religijnos¢, New Age - rytuat;

10. 19-20. .Mlasto: urbanizacja, semioza miejska,problemy kulturowe wspotczesnego W1, W2, U1, K1
miasta;

11. 21-22. Konsumeryzm: shopping, supermarket,- kupowanie jako wolnos¢; W1, W2, U1, K1

12, 23-24. Kultura instant efekt globalizacji:, globalizacja, glokalizacja, kategoria W1, W2, U1, K1

instant, symulakry, fastfoodyzacja, prozac;

Sylabusy 56 /97



13. 25-30. Swiat wirtualny: estetyka, semiotyka, ontologia W1, W2, U1, K1

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

analiza przypadkéw, dyskusja, wyktad z prezentacjag multimedialng, wyktad konwencjonalny, analiza tekstow

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu
wyktad egzamin ustny Zaliczenie ¢wiczen oraz zdany egzamin ustny
¢wiczenia prezentacja obecnos¢ oraz wystgpienia z przygotowana prezentacjg multimedialng
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W

KRAKOWIE

Zaawansowane techniki programowania 2
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow
elektroniczne przetwarzanie informacji

Sciezka

Jednostka organizacyjna
Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej

Poziom ksztatcenia
drugiego stopnia

Forma studiow
studia stacjonarne

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres
Semestr 2

C1

Kod

Cykl ksztatcenia
2022/23

Kod przedmiotu
UJ.WZEPIS.220.5ca75b58e13d0.22

Jezyki wyktadowe
Polski

Dyscypliny
Informatyka

Klasyfikacja ISCED
0613Tworzenie i analiza oprogramowania i aplikacji

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba

zaliczenie

punktow ECTS

4.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢

laboratoria: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Ksztattowanie u studentéw odpowiednich umiejetnosci w zakresie tworzenia nowoczesnych aplikacji
internetowych w architekturze klient-serwer.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Efekty w zakresie

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul

Sylabusy

stosowac w praktyce zaawansowane techniki
programowania przy uzyciu jezykéw wysokiego
poziomu

Kierunkowe efekty
uczenia sie

EPI_K2_U08 rojokt
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Metody weryfikacji

zaliczenie na ocene,



Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

wiasciwego okreslania priorytetéw stuzacych realizacji
K1 okreslonego przez siebie lub innych zadania, a takze EPI_K2_KO01, EPI_K2_KO03
do wytyczania kolejnych etapéw pracy

zaliczenie na ocene,
projekt

Bilans punktéw ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . . o
na zrealizowane rodzaje zajec

laboratoria 30

przygotowanie projektu 90

taczny nakiad pracy studenta Liczba godzin ECTS
120 4.0

Liczba godzin kontaktowych L|czba3godzm Ef-gs

Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze Liczba godzin ECTS

praktycznym 30 1.0

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu
1. Architektura klient-serwer dla aplikacji internetowej Ul, K1
2. Tworzenie komentarzy w formacie phpDoc Ul, K1
3 Narzedzia statycznej analizy kodu Ui, K1
4. Obstuga zewnetrznych bibliotek w aplikacji Ul, K1
5 Routing w aplikacji Ul, K1
6 System szablonéw Ul, K1
7. Lokalizacja aplikacji Ul, K1
8. Obstuga bazy danych ul, K1
9. Kontener ustug Ul, K1
10. Obstuga formularzy Ul, K1
11. Walidacja danych wejsciowych ul, K1
12. Autentykacja i autoryzacja uzytkownikéw Ul, K1

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

¢wiczenia laboratoryjne
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Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Prezentacja i obrona samodzielnie przygotowanego projektu.
Kryteria oceny podane studentom przed przystapieniem do
realizacji projektu. Skala ocen zgodna z Regulaminem Studiéw
uJ.

laboratoria zaliczenie na ocene, projekt

Wymagania wstepne i dodatkowe

* Wstep do informatyki * Wprowadzenie do programowania * Systemy operacyjne i sieci * Algorytmy i struktury danych *
Bazy danych * Dokument hipertekstowy * Technologie internetowe * Tworzenie aplikacji internetowych w architekturze
klient-serwer * Systemy kontroli wersji
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Kierunek studiow

KRAKOWIE

W

Antropologia Internetu
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia

elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23

Sciezka

Jednostka organizacyjna

Kod przedmiotu

UJ.WZEPIS.240.5ca75b58eefd8.22

Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia
drugiego stopnia

Forma studiow
studia stacjonarne

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Dyscypliny
Nauki o kulturze i religii

Klasyfikacja ISCED

0314Socjologia i kulturoznawstwo

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie
Semestr 3 egzamin

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢

wyktad: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu
Cl Poznanie roli Internetu w ksztattowaniu rzeczywistosci kulturowe;j
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye e.fekty
uczenia sie

Wiedzy - Student zna i rozumie:
W1 student zna antropologiczne mechanizmy EPI_K2_W09

Sylabusy

powstawania kultury symbolicznej.

Liczba
punktow ECTS
3.0

Metody weryfikacji

egzamin ustny, esej,
prezentacja

61/97



student zna kulturowe uwarunkowania dziatan

W2 . EPI K2 W13
spotecznych w Internecie. - =

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul okresli¢ kulturowq specyfike przekazu internetowego. | EPI_K2_U09

U2 Fiokopac, seml_otyczqej analizy _przekazu symp’oh.cznego EPI K2 U09
i zapisa¢ wynik analizy w formie reprezentacji wiedzy. - -
zastosowac rozumienie filozoficznych,
psycholingwistycznych i kulturowych uwarunkowan

u3 proceséw komunikacji we wspétczesnym Swiecie EPI_K2_U02
do optymalizacji procesu powstawania aplikacji
internetowych.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1 pracowac indywidualnie i w zespole. EPI_K2_ K01

Bilans punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta
wyktad
przygotowanie prezentacji multimedialnej

zapoznanie sie z e-podrecznikiem

Liczba godzin

taczny nakiad pracy studenta 75

Liczba godzin kontaktowych L|czba3godzm
* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Lp. Tresci programowe

. Wstep - kultura Internetu - Internet w kulturze
. Komunikacja w Internecie

. Etykieta internetowa i trolling
. Blogosfera

. Pornografia

. Smier¢ w sieci

. Grupy destrukcyjne w sieci

. Recycling

. Religie w Internecie

10. Cyberlegendy

11. Grywalizacja

12. Swiat bez Internetu?

13. Religie w sieci

OCoNOOUTE, WN -

Sylabusy

30

15

30

egzamin ustny, esej,
prezentacja

egzamin ustny

egzamin ustny

egzamin ustny

egzamin ustny

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zaje¢

ECTS

ECTS
1.0

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, U1, U2, U3, K1
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Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

dyskusja, wyktad z prezentacjg multimedialna, wyktad konwersatoryjny, wyktad konwencjonalny, analiza tekstéw

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Mini wyktad z prezentacja lub esej 15-stronicowy na
wyktad egzamin ustny, esej, prezentacja | uzgodniony temat lub egzamin ustny - trzy wybrane pytania
z zestawu podanych
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KRAKOWIE

W

English Language Digital Media

Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZEPIS.240.5ca75b58f3e28.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Angielski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

drugiego stopnia Jezykoznawstwo

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0232Literatura i jezykoznawstwo (lingwistyka)

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 3 zaliczenie punktow ECTS
2.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
konwersatorium: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Zapoznanie studentéw z réznymi wymiarami kulturowo uwarunkowanych zachowah cztowieka oraz ich

C1l . .
odwzorowaniem w Internecie.
C2 Ksztattowanie u studentéw umiejetnosci weryfikowania Zrédet informacji.
C3 Rozwijanie u studentdw umiejetnosci korzystania z obcojezycznej literatury naukowe;.
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Kierunkowe efekty Metody weryfikacji

uczenia sie

Wiedzy - Student zna i rozumie:
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student zna rézne wymiary kulturowo
w1l uwarunkowanych zachowan cztowieka oraz ich EPI_K2 W13
odwzorowanie w Internecie.

Umiejetnosci - Student potrafi:

weryfikowad Zrédta informacji - szacowac ich

ul wiarygodnos¢ oraz jako$¢ uzytych argumentéw. EPI_K2_U17
u2 korzystac z obcojezycznej literatury naukowe;. EPI_K2_U22
Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1 pracowac indywidualnie i w zespole. EPI_K2 K01

Bilans punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

konwersatorium 30

przygotowanie eseju 25

Liczba godzin

taczny nakiad pracy studenta 55

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych 30

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

zaliczenie na ocene

zaliczenie na ocene

zaliczenie na ocene

zaliczenie na ocene

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajec

ECTS
2.0

ECTS
1.0

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu
Omawianie (w jezyku angielskim) biezgcych zagadnien spotecznych, politycznych,
1. gospodarczych i kulturalnych zwigzanych z krajami angielskiego obszaru W1, U2, K1
jezykowego i ich prezentacja w anglojezycznych mediach elektronicznych.
Zasady krytycznej weryfikacji informacji przekazywanej przez rézne media z
2. g X P - ; W1, U1, K1
uwzglednieniem orientacji politycznej medium.
Informacje rozszerzone
Metody nauczania:
dyskusja, wykfad z prezentacjg multimedialng, analiza tekstéw
Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

konwersatorium zaliczenie na ocene

Sylabusy

Aktywne uczestnictwo w zajeciach (dyskusja) oraz napisanie dwéch
esejow dotyczacych tematéw podjetych podczas zajed.
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Wymagania wstepne i dodatkowe

Znajomos¢ jezyka angielskiego co najmniej na poziomie B2.
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KRAKOWIE

W

Reprezentacja jezyka w mbzgu i umysle
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZEPIS.240.5ca75b58f063c.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
drugiego stopnia Tak

Forma studiow Dyscypliny

studia stacjonarne Jezykoznawstwo

Profil studiow Klasyfikacja ISCED

ogdlnoakademicki 0232Literatura i jezykoznawstwo (lingwistyka)

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 3 egzamin punktow ECTS
5.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
wyktad: 30, ¢wiczenia: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Cl Wprowadzenie podstawowych zagadnien organizacji jezyka naturalnego w umysle i mézgu

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie .
uczenia sie

Metody weryfikacji

Wiedzy - Student zna i rozumie:
student zna podstawy procesu przetwarzania

W1 i organizacji informacji jezykowej w umysle w oparciu | EPI_ K2 W12 egzamin ustny
o aktywny ludzki mézg
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Umiejetnosci - Student potrafi:

zastosowad wiedze o przetwarzaniu informacji

ul jezykowej przy projektowaniu interfejsu uzytkownika EPI_K2_U12 prezentacja
potrafi przygotowad prezentacje na zadany temat,

U2 a takze .przygotowac i przeprqwadzm ek/spery.ment EPI_K2_U18, EPI K2 U19 | prezentacja
psycholingwistyczny oraz umie dokonac analizy - = - =
wynikow

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1 potrafi zaangazowac grupe celem przeprowadzenia

eksperymentu psycholingwistycznego EPI_K2_K01 prezentacja

Bilans punktow ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . . "
na zrealizowane rodzaje zajec

wyktad 30

¢wiczenia 30

przygotowanie prezentacji multimedialnej 28

przeprowadzenie badah empirycznych 2

uczestnictwo w egzaminie 4

przygotowanie do egzaminu 30

stL_Jdigwanie literatury wskazanej przez prowadzacego 20

zajecia

konsultacje 6

taczny naktad pracy studenta Liczb?5%odzin EF():.'(I;S
Liczba godzin kontaktowych LiczbaGgodzin EZCI)S

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Lp. Treéci programowe Efekty uczenia sie dla

przedmiotu
Jezyk jako system symboliczny.
Przetwarzania informacji jezykowej przez ludzki umyst.
1 Modele powstate w oparciu o badania nad organizacja jezyka w umysle. W1 UL U2 K1

Eksperymentalna sie¢ leksykalna jako wynik cyklicznie przeprowadzonego testu
skojarzeniowego.
Neurofizjologiczne uwarunkowania jezyka.
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Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

konsultacje, ¢wiczenia przedmiotowe, udziat w badaniach, dyskusja, wyktad z prezentacjg multimedialng, wyktad
konwersatoryjny

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu
wykfad egzamin ustny obecnos¢
¢wiczenia prezentacja obecnos¢, aktywny udziat

Wymagania wstepne i dodatkowe

Wiedza o strukturze jezyka na poziomie okreslonym przez efekty ksztatcenia dla studiéw pierwszego stopnia.
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W KRAKOWIE

Reprezentacja obiektu materialnego
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZEPIS.240.5ca75b58f2139.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

drugiego stopnia Nauki o kulturze i religii

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0314Socjologia i kulturoznawstwo

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 3 egzamin punktow ECTS
3.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
wyktad: 30, ¢wiczenia: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Zapoznanie studentéw z podstawowymi typami reprezentacji obiektu materialnego funkcjonujgcymi w ramach
Cl zachodniego kregu kulturowego, a takze wybranymi formami reprezentacji pochodzacymi z innych kregéw
kulturowych.

C2 Prezentacja réznych metod opisu, analizy i interpretacji obiektu materialnego.

Ksztattowanie umiejetnosci w zakresie rozrézniania technik wytwarzania, rodzajéw materialnych nosnikéw oraz

C3 stylu, w ktérym zostata wykonana dana reprezentacja.

C4 Ksztattowanie umiejetnosci w zakresie analizy i interpretacji wskazanego obiektu materialnego.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
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Kod

Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

w1

w2

zasady opisu, dokumentowania, analizy i interpretacji
reprezentacji obiektu materialnego.

metody student tworzenia informacji symbolicznej
oraz reprezentacji obiektéw materialnych.

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul

U2

U3

U4

us

opisac i zaprezentowac w Internecie wybrany obiekt
materialny.

przedstawi¢ w formie prezentacji wyniki opisu i analizy
wybranego obiektu materialnego.

krytycznie oceni¢ i zweryfikowac znalezione
informacje na temat danych obiektéw dziedzictwa
kulturowego.

analizowac rézne formy reprezentacji obiektu
materialnego.

pracowa¢ indywidualnie i w zespole nad
przygotowaniem opisu - w formie tekstowe;j
i audiowizualnej - danego obiektu materialnego.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1

K2

Forma aktywnosci studenta

wyktad

¢wiczenia

prezentacji wynikéw analizy danej reprezentacji
obiektu materialnego wykonanej tak indywidualnie,
jak i w zespole.

skutecznego planowania etapdw pracy,
selekcjonowania, pozycjonowania, wyznaczania
hierarchii komponentéw i cech obiektu materialnego.

Kierunkowe efekty Metody weryfikacji

uczenia sie

EPI_K2 W14 zaliczenie
EPI_K2_W04 zaliczenie
EPI_K2_U14 zaliczenie
EPI_K2_U18 egzamin ustny,

- - zaliczenie
EPI_K2_U17 egzamin ustny
EPI_K2_U10 egzamin ustny
EPI_K2_U23 egzamin ustny
EPI_K2_KO1 egzamin ustny,

- = zaliczenie
EPI_K2_KO03 egzamin ustny

Bilans punktow ECTS

przygotowanie prezentacji multimedialnej

przygotowanie do ¢wiczeh

zbieranie informacji do zadanej pracy

studiowanie literatury wskazanej przez prowadzacego

zajecia

wykonanie ¢wiczen

taczny nakiad pracy studenta

Sylabusy

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajed

30

30

Liczba godzin ECTS
84 3.0
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Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Lp.

10.
11.
12.
13.
14.
15.

16.

17.

18.

19.
20.

21.
22.
23.

24,

Sylabusy

Tresci programowe

Podstawowe pojecia: reprezentacji, znaku, medium, techniki, stylu, punktu

widzenia, interpretacji.

Liczba godzin
60

Tresci programowe

Medium: podstawowe techniki malarskie, graficzne i rzeZbiarskie.

Cztowiek: obraz cztowieka i obraz ciata (wizualne, tekstowe i audiowizualne formy

reprezentacji).

Reprezentacje obiektu ozywionego: zwierze (lkona versus symbol).

Reprezentacje obiektu ozywionego: roslina i przyroda (temat gtéwny i tto).

Obiekt nieozywiony: przedmiot (funkcja uzytkowa i dekoracyjna). Wzornictwo

przemystowe (dizajn)

Styl a gatunek. Malarstwo, rzezba, architektura, literatura, muzyka

Architektura: budynek (skala makro).

Architektura: element architektoniczny (skala mikro).

Podstawy kompozycji (perspektywa, punkt widzenia, kolor, uktad).

Kompozycja, uktad i znaczenie: portret, autoportret, akt.
Kompozycja, uktad i znaczenie: krajobraz i pejzaz.

Kompozycja, uktad i znaczenie: pejzaz miejski, pejzaz wiejski (sceny rodzajowe).

Metaobrazy i metateksty.

Brak reprezentacji (kwestie graniczne).
Wokét form reprezentacji. Dyskusja

Pojecie ekfrazy. Reprezentacja stowna versus reprezentacja obrazowa. Skuteczne

sposoby opisu

Cztowiek: autoportret wizualny (selfie, awatar) vs autoportret stowny. Pojecie
autokreacji, roli spotecznej, ,odgrywania”, performatywnosci (John Langshaw

Austin, Judith Butler)

Analiza ikonograficzna i interpretacja ikonologiczna dzieta sztuki (Erwin Panofski).

Zwierze (obiekt ozywiony, obiekt w ruchu): formy reprezentacji. Kwestia znaczenia

Nowe metody opisu reprezentacji wizualnej. Kwestia wptywu techniki, medium,
miejsca prezentacji na ksztatt i znaczenie reprezentacji (Geoges Didi-Huberman)

Rzezba - reprezentacje tréjwymiarowe (analiza, prezentacja wynikéw badan

terenowych).

Pejzaz symboliczny. Symbol w sztuce (J. Biatostocki)

Jak opisywac obiekt architektoniczny? Budynek i element architektoniczny

(analiza).

ECTS

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, U4, K2
W1, W2, U4
W1, w2, U1, U2, U4

W1, W2, U1, U2, U4
W1, W2, U1, U2, U4

W1, W2, U1, U2, U4

W1, w2, U1, U2, U4
W1, W2, Ul, U2, u4
W1, U1, U2, u4

W1, W2, U1, U2, U4
W1, W2, U1, U2, u4
W1, W2, U1, U2, U4
W1, W2, U1, U2, U4
W1, w2, U1, U2, u4
W1, W2, U1, U3, U4

W1, W2, U2, U3, U4, U5,
K1, K2

W1, U2, U3, U4, U5, K1,
K2

W2, U2, U3, U4

W1, W2, U2, U3, U4, U5,
K1

W2, U2, U3, U4, U5, K1
U2, U3, U4, U5, K1, K2

W1, U2, U3, U4, U5, K1,
K2

W1, U2, U3, U4, U5, K1,
K2

U2, U3, U4, U5, K1, K2
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25. Budynek - analiza poréwnawcza - prezentacje uczestnikéw kursu. &\/22, U2, U3, U4, Us, K1,

26 Budynek - analiza poréwnawcza - prezentacje uczestnikéw kursu. W2, U2, U3, U4, US, K1,

K2
27 Reprezentacja i jej interpretacja. Podstawowe typy reprezentacji obrazowych (S. W2, U2, U3, U4, U5, K1,
’ Alpers) K2
28 Fotografia - warunki tworzenia, powstawania reprezentacji (Roland Barthes, Susan | W1, W2, U2, U3, U4, U5,
) Sontag). K1, K2
29. Obiekt w ruchu, obiekt ruchomy. Sposoby i metody analizy \évzl' U2, U3, U4, Us, K1,
30. Gatunki syntetyczne: opera (W.A.Mozart, Don Giovanni - analiza). W1, U2, U4, U5, K1

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

¢wiczenia przedmiotowe, analiza przypadkdw, wyktad z prezentacjg multimedialna, burza mézgéw, metoda projektéw,
analiza tekstéw

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

uczestnictwo w wyktadach, pozytywna ocena z egzaminu lub zaliczenie

wykiad egzamin ustny ¢wiczeh na ocene bardzo dobra

¢wiczenia zaliczenie zaliczenie wszystkich zadan i kolokwiéw, obecnos$¢ na zajeciach

Wymagania wstepne i dodatkowe

Orientacja w ramach kultury zachodniej i stworzonych w jej ramach artefaktéw. Znajomos¢ podstawowych pojec z dziedzin
humanistycznych (m.in. historia sztuki, jezykoznawstwo, literaturoznawstwo, wiedza o kulturze, socjologia).
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KRAKOWIE

W

Reprezentacja obiektu materialnego - projekt
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZEPIS.240.5ca75b5901e6c.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

drugiego stopnia Nauki o kulturze i religii

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0314Socjologia i kulturoznawstwo

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢

fakultatywny
Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 3 zaliczenie punktow ECTS

5.0
Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
¢wiczenia: 15

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Wykonywanie ¢wiczen potaczonych z prezentacjg réznych metod opisu, analizy i interpretacji obiektu

cl materialnego w celu ksztattowania umiejetnosci okreslenia znaczenia danej reprezentacji.
2 Prezentacja zasobu pojeciowego z zakresu nauk humanistycznych w celu ksztattowania umiejetnosci tworzenia
szczegbtowego i funkcjonalnego opisu danej reprezentacji.
c3 Ksztattowanie umiejetnosci dostosowywania metody, sposobu i wyboru aparatu pojeciowego do wybranej formy
reprezentacji obiektu materialnego.
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Kierunkowe efekty Metody weryfikacji

uczenia sie
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Wiedzy - Student zna i rozumie:

zasady opisu, dokumentowania, analizy i interpretacji
w1l podstawowych rodzajéw reprezentacji obiektu EPI_K2 W14
materialnego obecnych w kulturze.

zaliczenie na ocene,
projekt

Umiejetnosci - Student potrafi:

zaprojektowac i stworzy¢ funkcjonalng strone
ul internetowa zawierajgca analize, opis wybranego EPI_K2_U14, EPI_K2_U15
obiektu materialnego.

zaliczenie na ocene,
projekt

analizowac i okresla¢ znaczenie réznych form
reprezentacji obiektu materialnego.

zaliczenie na ocene,

u2 projekt

EPI_K2_U04, EPI_K2_U10

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

pracowac indywidualnie i w zespole nad
przygotowaniem dokumentacji wizualnej lub
audiowizualnej, a takze opisu danego obiektu
materialnego.

zaliczenie na ocene,

K1 projekt

EPI_K2_KO1

Bilans punktéw ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . . "
na zrealizowane rodzaje zajec

¢wiczenia 15

przygotowanie projektu 40

stL_Jdigwanie literatury wskazanej przez prowadzacego 15

zajecia

poprawa projektu 15

badania terenowe 10

przygotowanie prezentacji multimedialnej 5

konsultacje 15

przygotowanie raportu 10

zbieranie informacji do zadanej pracy 15

przygotowanie do zajec 5

przygotowanie referatu 5

taczny naktad pracy studenta LiCZbTS%OdZin E.'(S:.-{)s
Liczba godzin kontaktowych Liczbalgodzin E(()Z;S

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Lp.

Tresci programowe

Tresci programowe

Awatar. Moja reprezentacja w Internecie (media spotecznosciowe, fora
internetowe, czaty) - dyskusja, analiza przyktadéw

Przedmiot - funkcja, forma, kwestia uzytkownika.

Dyskusja nad wyborem obiektu materialnego do projektu zaliczeniowego.
Wstepne omdwienie reprezentacji w formie referatu i prezentacji multimedialnej
(projekt).

Prezentacja wynikéw pracy nad projektem zaliczeniowym (dyskusja skupiona
wokét literatury przedmiotu, korekty, pomystédw i konkretnych metod i strategii
opisu).

Prezentacja wynikdw pracy nad projektem (zmiana punktu widzenia, praca w
grupach).

Referat potaczony z prezentacja pomystéw dotyczacych projektowanej strony
internetowej. Dyskusja wokét prezentowanych projektéw (ankieta, sondaz)

Referat potaczony z prezentacjg pomystéw dotyczacych projektowanej strony
internetowej. Dyskusja wokét prezentowanych projektéw (ankieta, sondaz)

Prezentacja wynikéw pracy nad projektem zaliczeniowym (konsultacje
indywidualne).

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, U2, K1

W1, U2, K1

W1, U2, K1

W1, Ul, U2, K1

W1, U2, K1

W1, Ul, U2, K1

W1, Ul, U2, K1

W1, Ul, U2, K1

konsultacje, ¢wiczenia przedmiotowe, grywalizacja, analiza przypadkéw, dyskusja, burza mézgéw, seminarium, metoda
projektéw, analiza tekstéw

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

¢wiczenia

Warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny projektu
obejmujacego stworzenie strony internetowej zawierajacej opis,
zaliczenie na ocene, analize, interpretacje semantyczna oraz dokumentacje wizualng i
projekt audiowizualng wybranego obiektu materialnego. Student ma za
zadanie stworzy¢ strone internetowg i skutecznie zaprezentowad
projekt prowadzacemu, a takze innym uczestnikom kursu.

Wymagania wstepne i dodatkowe

Znajomos$¢ podstawowych pojec z dziedzin humanistycznych (m.in. historia sztuki, literaturoznawstwo, jezykoznawstwo,
muzykologia, socjologia)

Sylabusy
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KRAKOWIE

W

Seminarium dyplomowe 2
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZEPIS.2C0.5ca75b5904424.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

drugiego stopnia Informatyka

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0613Tworzenie i analiza oprogramowania i aplikacji

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 3 zaliczenie punktow ECTS
4.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
seminarium: 30

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 4 zaliczenie punktow ECTS
4.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
seminarium: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Celem seminarium jest wybdr tematu pracy dyplomowej i nadzér nad przygotowaniem pracy zgodnie

c1 ze standardami akademickimi

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
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Kod

Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

w1

Student zna i rozumie podstawowe zasady
prowadzenia badan naukowych i ich opisu

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul

u2

u3

u4

us

u6

u7

Student potrafi znalez¢ literature przedmiotu

i pozyskac z niej informacje niezbedne

do przeprowadzenia badan oraz do zaprojektowania
i wykonania systeméw informatycznych zwigzanych
z badaniami

Student potrafi weryfikowac zrédta informacji
Student potrafi zebra¢ dane, dokona¢ ich analizy
i opisa¢ wyniki zgodnie z zasadami postepowania
naukowego

Student potrafi zaprojektowac i wykonac ztozony
projekt informatyczny

Student potrafi oceni¢ uwarunkowania prawne
konkretnego rozwigzania informatycznego

Student potrafi zbudowa¢ model potrzeb i nawykéw
uzytkownika aplikacji internetowej

Student potrafi uzy¢ wiedzy o procesach komunikacji
do optymalizacji aplikacji internetowej

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1

Semestr 3

Forma aktywnosci studenta

seminarium

Student jest gotéw do okreslenia priorytetéw,
stuzacych realizacji do realizacji okreslonego celu

Kierunkowe efekty
uczenia sie

EPI_ K2 W16

EPI_K2_U15, EPI_K2_U16,
EPI_K2_U22

EPI_K2_U17

EPI_K2_U19

EPI_K2_U08

EPI_K2_U20

EPI_K2_U10, EPI_K2_U11

EPI_K2_U04, EPI_K2_U12

EPI_K2_K03

Bilans punktow ECTS

przeprowadzenie badan literaturowych

analiza problemu

przygotowanie referatu

taczny nakiad pracy studenta

Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Sylabusy

30
30
10

20

Liczba godzin
90

Liczba godzin
30

Metody weryfikacji

zaliczenie

zaliczenie

zaliczenie

zaliczenie

zaliczenie

zaliczenie

zaliczenie

zaliczenie

zaliczenie

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajec

ECTS

ECTS
1.0

78197



Semestr 4

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . . L
na zrealizowane rodzaje zajec

seminarium 30

przygotowanie pracy dyplomowej 100

konsultacje 5

taczny nakiad pracy studenta LiCZb?%OdZin Eﬂ;s
Liczba godzin kontaktowych Liczba3godzin Ef‘:‘)S

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu

Wybér tematu pracy dyplomowej - student przedstawia propozycje, a promotor
zatwierdza temat i jego zakres. W przypadku, gdy propozycja studenta nie
odpowiada wymogom pracy dyplomowej temat proponuje prowadzacy
seminarium.

W1, Ul, U2

Przygotowanie planu pracy, ktéry zawiera:
uzasadnienie wyboru tematu oraz uzasadnienie potrzeby stworzenia aplikac;ji
stanowigcej projekt dyplomowy,

2. uzasadnienie zatozen funkcjonalnych aplikacji - powigzanie z badaniami, W1, U1, Uz, Ua, U, U7,

uzasadnienie zatozen implementacyjnych i opis samej implementacji, K1
analize funkcjonowania aplikacji - testy,
analize perspektyw dalszych prac.
3. Przygotowanie, przedstawienie i analiza kolejnych rozdziatéw pracy dyplomowej. | U4, U5, U6, U7
4, Poprawa tekstu pracy dyplomowe;. U3, U4, U5, U6, U7

Analiza catosci i zatwierdzenie pracy.

W1, Ul, U2, U3, U4, U5,
ue, U7, K1

Informacje rozszerzone
Semestr 3

Metody nauczania:

konsultacje, dyskusja, seminarium, analiza tekstéw

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Ustalenie tematu pracy - zatwierdza prowadzacy. Przygotowanie planu
pracy. Zaliczenie Seminarium dyplomowego 2 w semestrze 3 wymagane
jest, by méc zaliczy¢ Seminarium dyplomowe 2 w semestrze 4.

seminarium zaliczenie
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Semestr 4

Metody nauczania:

konsultacje, dyskusja, seminarium, analiza tekstéw

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Przygotowanie i ztozenie tekstu pracy dyplomowej przez Studenta,
zatwierdzenie pracy przez Promotora zgodnie z wymogami dla wiodacej

seminarium zaliczenie dyscypliny naukowej i Regulaminem UJ. Warunkiem uzyskania zaliczenia z
Seminarium dyplomowe 2 w semestrze 4 jest uzyskanie zaliczenia z
przedmiotu Seminarium dyplomowe 2 w semestrze 3.

Wymagania wstepne i dodatkowe

Zaliczenie przedmiotu Seminarium dyplomowe 1 (sem. 1 i sem. 2).
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KRAKOWIE

W

Analiza danych w Pythonie
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- U).WZEPIS.280.5ca75b590a66d.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

drugiego stopnia Informatyka

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0613Tworzenie i analiza oprogramowania i aplikacji

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 4 zaliczenie punktow ECTS
3.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
laboratoria: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Rozwiniecie podstawowych umiejetnosci jezyka Python do eksploracji réznych typéw danych i ich analizy, np.

C1 . e ;
w planowaniu strategii biznesowe;j.
C2 Nauczenie przygotowywania surowych informacji do analizy naukowej i ich przetwarzania.
c3 Pokazanie: jak przeprowadzi¢ analize statystyczng lub zastosowac inne metody matematyczne do analizy
danych; oraz jak odpowiednio wizualizowac wyniki i przewidzie¢ przyszte trendy danych.
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Kierunkowe efekty Metody weryfikacji

uczenia sie
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Wiedzy - Student zna i rozumie:

wiedza: - student zna powszechnie stosowane
matematyczne metody analizy danych i informacji
oraz potrafi je odpowiednio zastosowa¢ (K W02_S,
K_WO03_SH) - student zna obecnie stosowane pakiety
komputerowe i biblioteki do przetwarzania danych

w jezyku Python (K W05 _S)

zaliczenie pisemne,
EPI_K2_ W05, EPI_K2_WO07 | zaliczenie na ocene,
projekt

w1

Umiejetnosci - Student potrafi:

umiejetnosci: - student potrafi pozyskac i przygotowac

surowe dane do analizy (K U07_S, K U18_SH) -

student potrafi uzywac obecnie stosowane pakiety

komputerowe i biblioteki do przetwarzania danych EPI_K2_U05, EPI_K2_U08,
w jezyku Python (K_U02_H) - student potrafi EPI_K2_U15, EPI_K2_U19
przetworzy¢, przeanalizowac i zwizualizowa¢ dane

w odpowiednim celu, np.: predykcji, klastrowania,

wnioskowania (K_U14 S, K U18 SH)

zaliczenie pisemne,
zaliczenie na ocene,
projekt

ul

Bilans punktéw ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . . L
na zrealizowane rodzaje zajec

laboratoria 30

przygotowanie do sprawdzianu 15

przygotowanie projektu 5

przygotowanie do zajec 10

konsultacje 15

taczny naktad pracy studenta Liczba7godzin E??I)S
Liczba godzin kontaktowych Liczba3godzin Eﬂ;s
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze Liczba godzin ECTS
praktycznym 30 1.0

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu
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1. Poréwnanie pluséw i minuséw jezyka Python w ujeciu analizy danych do innych
jezyké6w programowania

2. Srodowisko Anaconda i wprowadzenie do gtéwnych bibliotek analizy danych:
Nupy, Scipy oraz Matplotlib

3. Interaktywna analiza kodu za pomoca IPython/Jupyter
4. Dobre nawyki w analizie danych: kontrola wersji, wspétdzielenie kodu
5. Sposoby importu i eksportu danych w jezyku Python
6. Przetwarzanie danych tekstowych
7. Przetwarzanie i struktury danych w pakiecie pandas
1. 8. Metody parsowania (agregacja, ...) W1, Ul
9. Weryfikacja i sanityzacja: szukanie anomalii i brakujgcych wartosci
10. Wizualizacja graficzna danych w Pythonie
11. Podstawowe wnioskowanie statystyczne

12. Przeglad pakietéw Pythona do analizy rozszerzonych danych (szeregi
czasowe, modelowanie bayesoskie, analiza geoprzestrzenna)

13. Wprowadzenie do "scikit-learn"
14. Selekcja cech
15. Klasyfikacja i regresja

16. Dekompozycja danych i klastrowanie

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

konsultacje, ¢wiczenia laboratoryjne, rozwigzywanie zadan, wykfad z prezentacjg multimedialng, metoda projektéw

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Na zaliczenie przedmiotu sktadaja sie zadania laboratoryjne,
projekt oraz kolokwium zaliczeniowe. Warunkiem dopuszczenia
do kolokwium jest zaliczenie co najmniej potowy zadah
laboratoryjnych oraz pozytywna ocena z projektu
zaliczeniowego. Skala ocen zgodna z Regulaminem Studiéw U).
Warunki zaliczenia przedmiotu i kryteria oceny podawane na
poczatku zajec.

zaliczenie pisemne,

laboratoria . . .
zaliczenie na ocene, projekt

Wymagania wstepne i dodatkowe

Obecnos¢ na zajeciach laboratoryjnych jest obowigzkowa. Student ma prawo opusci¢ w semestrze 1 zajecia bez podania
przyczyny, jest jednak zobligowany we wtasnym zakresie nadrobi¢ materiat z tych zaje¢. Obecnos¢ sprawdzana jest w formie
przestania mailowo na adres prowadzacego pod koniec zaje¢ pliku z kodem programu, wygenerowanym w trakcie zajec.
Realizacja zaje¢ wymaga podstawowej wiedzy z zakresu Pythona, ze szczegélnym uwzglednieniem struktur danych w tym
jezyku
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Kierunek studiow
elektroniczne przetwarzanie informacji

Sciezka

Jednostka organizacyjna
Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej

Poziom ksztatcenia

W

KRAKOWIE

Interfejs uzytkownika
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia
2022/23

Kod przedmiotu
UJ).WZEPIS.280.5ca75b5908dc4.22

drugiego stopnia Tak

Forma studiow
studia stacjonarne

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Jezyki wyktadowe
Polski

Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi

Dyscypliny
Informatyka

Klasyfikacja ISCED
0613Tworzenie i analiza oprogramowania i aplikacji

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 4 egzamin punktow ECTS
4.0
Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
wyktad: 15, laboratoria: 15
Cele ksztatcenia dla przedmiotu
Cl Analiza réznych form interfejsu uzytkownika ze szczegélnym uwzglednieniem interfejsu w jezyku naturalnym
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye e.fekty Metody weryfikacji
uczenia sie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

W1 ztozonos$¢ problematyki interfejsu uzytkownika EPI_K2 W08 egzamin ustny, projekt
W2 ;asady ergonomii i [ch zastosowanie w projektowaniu EPI K2 W04, EPI K2 wog | €9zamin ustny, projekt,
interfejsu uzytkownika - = - = zaliczenie
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W3

ul

pojecie interfejsu hybrydowego i zastosowania

. . ! EPI_K2_WO08
poszczegolnych warstw interfejsu - =
Umiejetnosci - Student potrafi:
umie stosowac zasady ergonomii w projektowaniu EPI_K2_U04, EPI_K2_U06,
interfejsu graficznego EPI_K2_U08
umie zaprojektowac interfejs hybrydowy EPI_K2_UO06, EPI_K2_U08

u2

Forma aktywnosci studenta

Bilans punktéw ECTS

wyktad 15
laboratoria 15
przygotowanie do ¢wiczeh 30
programowanie 30
przygotowanie do egzaminu 10
konsultacje 2

taczny nakiad pracy studenta

Liczba godzin kontaktowych

Liczba godzin
102

Liczba godzin

30
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze Liczba godzin
praktycznym 15

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Lp.

Sylabusy

Tresci programowe

Tresci programowe

Pojecie interfejsu uzytkownika; wiersz polecen (command line), interfejs graficzny
GUI (Graphic User Interface), interfejs hybrydowy (multimodal), Interfejs gtosowy,
interfejs dla 0s6b z uposledzeniem wzroku.

Interfejs graficzny (GUI): heurystyki Nielsena, ergonomia interfejsu (user oriented
design), struktura interfejsu, elementy graficzne;

Interfejs w jezyku naturalnym: rozpoznawanie mowy, rozumienie ludzkiej
wypowiedzi - stowniki i schematy semantyczne wypowiedzi; translacja efektu
rozumienia na jezyk systemu komputerowego (aplikacji), generowanie odpowiedzi
systemu - schematy semantyczno-syntaktyczne

Komunikacja cztowiek - maszyna (human - computer interaction); Dialog: pojecie
dialogu, systemy dialogowe;

egzamin ustny, projekt

egzamin ustny, projekt,
zaliczenie

projekt

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zaje¢

ECTS
4.0

ECTS
1.0

ECTS
0.6

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

wil

W1, w2, Ul

W1, W2, W3, U2

W1, W3, Ul
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Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

¢wiczenia przedmiotowe, wyktad z prezentacja multimedialng

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu
wyktad egzamin ustny, projekt wykonanie i analiza projektu interfejsu
laboratoria zaliczenie wykonanie zadanych ¢wiczen
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W

KRAKOWIE

Interfejs uzytkownika - projekt

Karta opisu

przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow
elektroniczne przetwarzanie informacji

Sciezka

Jednostka organizacyjna
Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej

Poziom ksztatcenia
drugiego stopnia

Forma studiow
studia stacjonarne

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢

Cykl ksztatcenia
2022/23

Kod przedmiotu
UJ).WZEPIS.280.5ca75b590e7b6.22

Jezyki wyktadowe
Polski

Dyscypliny
Informatyka

Klasyfikacja ISCED
0613Tworzenie i analiza oprogramowania i aplikacji

fakultatywny
Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 4 zaliczenie

C1

Kod

punktow ECTS

5.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢

¢wiczenia: 15

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Ksztattowanie u studentéw odpowiednich umiejetnosci z zakresu projektowania i wykonania interfejsu w jezyku
naturalnym

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

wil

Sylabusy

student rozumie pojecie interfejsu hybrydowego

Kierunkowe efekty
uczenia sie

EPI_K2_W08 orojekt
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Metody weryfikacji

zaliczenie na ocene,



Umiejetnosci - Student potrafi:

zaprojektowac i wykona¢ interfejs w jezyku

ul
naturalnym

EPI_K2_U06

u2 student umie zaprojektowad interfejs hybrydowy EPI_K2_U06

Bilans punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta
¢wiczenia

analiza wymagan
projektowanie

programowanie

testowanie

przygotowanie dokumentac;ji

konsultacje

Liczba godzin

taczny nakiad pracy studenta 130

Liczba godzin kontaktowych L|czbalgodzm
* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Lp. Tresci programowe

Wybér tematyki i stopnia trudnosci projektu. Student wykonuje samodzielnie
interfejs w jezyku naturalnym do samodzielnie zaprojektowanego regutowego
systemu doradczego (expert system), dysponujacego wiedzg z dowolnego
zakresu.

Interfejs musi uwzgledniaé nastepujace zatozenia:
- Interfejs jest przeznaczony do komunikacji cztowiek - regutowy system
doradczy, dysponujgcy wiedzg na dowolny temat.
- Interfejs interpretuje tekstowg postaé¢ wypowiedzi uzytkownika.
2. - Interfejs rozpoznaje formy fleksyjne wyrazéw jezyka polskiego.
- Interfejs rozpoznaje kontekstowo uwarunkowane wyrazenia réwnoznaczne,
- Interfejs wspédtpracuje z systemem komputerowym wykonanym samodzielnie
przez studenta
- Interfejs w jezyku naturalnym jest wbudowany w interfejs WWW

Sylabusy

15

10

20

40

15

20

10

zaliczenie na ocene,
projekt

zaliczenie na ocene,
projekt

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajec

ECTS
5.0

ECTS

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, Ul, U2

W1, Ul, U2
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Metody nauczania:

metoda projektéw

Rodzaj zajec

¢wiczenia

Zaliczenie przedmiotow:

Sylabusy

Informacje rozszerzone

Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Poprawne programistycznie i zgodne ze specyfikacja wykonanie
zaliczenie na ocene, projekt | projektu. Informacja o sposobie oceny podawana przy
rozpoczeciu zajec.

Wymagania wstepne i dodatkowe

Zaawansowane techniki programowania 1, Analiza semantyczna
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KRAKOWIE

W

Neurolingwistyka - wprowadzenie
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZEPIS.280.5ca75b59114cf.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
drugiego stopnia Tak

Forma studiow Dyscypliny

studia stacjonarne Jezykoznawstwo

Profil studiow Klasyfikacja ISCED

ogdlnoakademicki 0232Literatura i jezykoznawstwo (lingwistyka)

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 4 egzamin punktow ECTS
5.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
wyktad: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Cl Przekazanie wiedzy z zakresu organizacji jezykdw naturalnych w strukturach ludzkiego mézgu

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie .
uczenia sie

Metody weryfikacji

Wiedzy - Student zna i rozumie:

organizacje jezyka naturalnego w mézgu, jak réwniez
W1 zaburzenia mowy i rozchwianie systemu jezykowego EPI_K2 W12 egzamin ustny
0 podtozu organicznym
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Umiejetnosci - Student potrafi:

zastosowad wiedze o organizacji i dysfunkcjach jezyka

ul naturalnego w projektowaniu interfejsu

EPI_K2_U12

Bilans punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

wyktad 30
uczestnictwo w egzaminie 4
przygotowanie do egzaminu 30
studiowanie literatury wskazanej przez prowadzgcego 30
zajecia

samodzielna nauka dotyczaca tresci poruszanych 40
na zajeciach

konsultacje 6
poznanie terminologii obcojezycznej 10

Liczba godzin

taczny naktad pracy studenta 150

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych 30

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

egzamin ustny

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajed

ECTS
5.0

ECTS
1.0

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu
Jezyk naturalny: spéjny system symboliczny - zagadnienia zwigzane ze strukturg
1. jezyka naturalnego to czes$¢ jezykoznawcza niezbedna do przejscia do dwéch W1, Ul
kolejnych czesci.
2. Organizacja jezyka naturalnego w mézgu. W1, Ul
3. Zaburzenia mowy. W1, Ul
Informacje rozszerzone
Metody nauczania:
konsultacje, dyskusja, wyktad z prezentacja multimedialna, wyktad konwersatoryjny
Rodzaj zaje¢ Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu
wyktad egzamin ustny obecnos$é, aktywny udziat
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KRAKOWIE

W

Wprowadzenie do zarzadzania firmg
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZEPIS.280.5¢ca75b590c46b.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

drugiego stopnia Nauki o zarzgdzaniu i jakosci

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0417Umiejetnosci zwigzane z miejscem pracy

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 4 zaliczenie punktow ECTS
1.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
wyktad: 15

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie stuchaczy z podstawowymi pojeciami, koncepcjami i problemami, zwigzanymi
Cl z procesem zarzgdzania oraz praktycznymi aspektami przedsiebiorczosci, ze szczegdlnym uwzglednieniem
zarzadzania projektami informatycznymi.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie uczenia sie Metody weryfikacji
Wiedzy - Student zna i rozumie:
W1 - student zna podstawy zarzgdzania projektami EPI_K2_ W19 zaliczenie pisemne,

informatycznymi (K W16+) projekt
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Umiejetnosci - Student potrafi:

ul

- student potrafi oszacowad celowos¢ i koszt

zaliczenie pisemne,

wdrozenia rozwigzan informatycznych (K_U20++) EPIK2_UL5 projekt
Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

- student jest gotéw do okreSlenia warunkéw

stuzacych realizacji okreslonego przez siebie lub EPI K2 KO1 zaliczenie pisemne,

K1l

innych zadania, a takze wytyczy¢ kolejne etapy pracy
(K_K03+)

Bilans punktéw ECTS

projekt

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta

wyktad
przygotowanie projektu

przygotowanie sie do sprawdzianu zaliczeniowego

taczny nakiad pracy studenta

Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

na zrealizowane rodzaje zaje¢

15
10
5
Liczba godzin ECTS
30 1.0
Liczba godzin ECTS
15 0.6

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu
1 Zarzadzanie - podstawowe pojecia, koncepcje i problemy. Wyzwania Wi
' wspotczesnego zarzadzania i prowadzenia dziatalnosci gospodarcze;.
2 Zarzadzanie w praktyce (planowanie, kontrola, kierowanie i organizowanie) na Wi
' przyktadzie zarzadzania projektem informatycznym
Organizacja jako przedmiot zarzadzania. Zarzadzanie przedsiebiorczoscia.
3. . I Ul, K1
Tworzenie modeli biznesowych.
Zarzadzanie zasobami ludzkimi w organizacji. Zarzadzanie projektami na
4. . . . . W1, K1
przyktadzie zarzadzania projektem informatycznym
Informacje rozszerzone
Metody nauczania:
konsultacje, analiza przypadkéw, wyktad z prezentacjg multimedialng
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Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Pozytywna ocena koncowa, obliczana na podstawie Sredniej
wyktad zaliczenie pisemne, projekt arytmetyc;nej ocen z kolqu|um i projektu zaliczeniowego.
Zasady zaliczenia i kryteria oceny podawane sg ha poczatku

zajec. Skala ocen zgodna z Regulaminem Studiéw UJ.

Wymagania wstepne i dodatkowe

Brak
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KRAKOWIE

W

Projekt dyplomowy

Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- U).WZEPIS.280.5ca75b588dfab.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
drugiego stopnia Tak

Forma studiow Dyscypliny

studia stacjonarne Informatyka

Profil studiow Klasyfikacja ISCED

ogdlnoakademicki 0613Tworzenie i analiza oprogramowania i aplikacji

Obligatoryjnos¢

fakultatywny
Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 4 zaliczenie punktow ECTS
20.0
Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
¢wiczenia: 15
Cele ksztatcenia dla przedmiotu
Cl Doskonalenie umiejetnosci projektowania i wykonania aplikacji internetowej zwigzanej z okreslonym problemem
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye e.fekty Metody weryfikacji
uczenia sie
Wiedzy - Student zna i rozumie:
Student zna i rozumie zasady projektowania EE:—Eg—wgi saliczenie na ocen
W1 i programowania aplikacji dla potrzeb badan EPI_KZ_W06' roiekt &
naukowych ~~ ' proj

EPI_K2_WO07, EPI_K2_W18
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Umiejetnosci - Student potrafi:

ul

Student potrafi znalez¢ literature przedmiotu
i pozyskiwac z niej informacje niezbedne

do zaprojektowania i wykonania systemow
informatycznych

u2

Student potrafi zebra¢ dane, dokona¢ ich analizy
U3 i przedstawi¢ wyniki zgodnie z zasadami
obowigzujacymi w badaniach naukowych

u4

Student potrafi potrafi korzysta¢ z wiedzy na temat
us zasad prawa autorskiego i praw pokrewnych, prawa
Internetu i prawa patentowego w praktyce zawodowej

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1

Student jest gotéw do tego, by rozumied potrzebe
K2 ustawicznego poszerzania swojej wiedzy
i umiejetnosci

Forma aktywnosci studenta

¢wiczenia
konsultacje
analiza wymagan
projektowanie
pozyskanie danych
programowanie
testowanie

poprawa projektu

taczny nakiad pracy studenta

Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Sylabusy

Student potrafi korzysta¢ z obcojezycznej literatury
naukowej i technicznej

Student jest gotéw do tego, by okresli¢ priorytety
i wytyczy¢ kolejne etapy pracy przy realizacji projektu

Student potrafi potrafi wykona¢ zaawansowany projekt | EPI_K2_U08, EPI K2 U21,
informatyczny na wybrany temat

EPI_K2_U23

EPI_K2_U16, EPI_K2_U17

EPI_K2_U11, EPI_K2_U17,
EPI_K2_U19

EPI_K2_U22

EPI_K2_U20

EPI_K2_K01, EPI_K2_K03

EPI_K2_K03

Bilans punktéw ECTS

15
15
60
90
90
120
90

30

Liczba godzin
510

Liczba godzin
15

zaliczenie na ocene,
projekt

zaliczenie na ocene,
projekt

zaliczenie na ocene,
projekt

zaliczenie na ocene,
projekt

zaliczenie na ocene,
projekt

zaliczenie na ocene,
projekt

zaliczenie na ocene,
projekt

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zaje¢

ECTS
20.0

ECTS
0.6
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Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu
Wybér tematu aplikacji - temat ustalany w trakcie seminarium dyplomowego 2 -
temat proponuje student, ale zatwierdza promotor. Jesli student nie jest w stanie
1. . . oo . W1, U2, U4, K1
zaproponowac tematu, wéwczas wybiera jeden z tematéw zaproponowany przez
promotora,
2 Projektowanie aplikacji interakcyjnej z interfejsem WWW i jej wykonanie w W1, U1, U2, U3, U4, U5,
' wysokopoziomowym jezyku programowania K1
3. Konsultacje z prowadzgcym W1, U3, K2
Informacje rozszerzone
Metody nauczania:
konsultacje, dyskusja, metoda projektéw
Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Poprawne wykonanie projektu. Zasady oceny: ocena jako$ciowa
danych wyjsciowych; odpowiednio$¢ danych i algorytmdw;
zaliczenie na ocene, narzedzia reprezentacji wiedzy; ergonomia interfejsu uzytkownika;
projekt przestrzeganie warunkéw licencji programowania. Do uzyskania
zaliczenia z Projektu dyplomowego niezbedne jest uzyskanie
zaliczenia z Seminarium dyplomowego 2 w semestrze 4.

¢wiczenia

Wymagania wstepne i dodatkowe

Zaliczenie przedmiotu Seminarium dyplomowe 2 w semestrze 3 (zimowym).
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