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Charakterystyka kierunku

Informacje podstawowe

Nazwa wydziatu: Wydziat Zarzgdzania i Komunikacji Spotecznej
Nazwa kierunku: elektroniczne przetwarzanie informac;ji
Poziom: pierwszego stopnia

Profil: ogdlnoakademicki

Forma: studia stacjonarne

Jezyk studiéw: polski

Przyporzadkowanie kierunku do dziedzin oraz dyscyplin, do
ktorych odnosza sie efekty uczenia sie

Informatyka 58%
Nauki o sztuce 18%
Jezykoznawstwo 16%
Matematyka 3%

Literaturoznawstwo 3%

Nauki prawne 2%

Charakterystyka kierunku, koncepcja i cele ksztatcenia

Charakterystyka kierunku

Studia elektroniczne przetwarzanie informacji spetniajg wymogi okreslone w strategii rozwoju UJ na lata 2014-2020,
szczegdlnie realizujg cel 2.1 Wzrost atrakcyjnosci oferty dydaktycznej na U] i cel 4.1 Wzrost transferu wiedzy stymulujacej
innowacyjnos$¢ w gospodarce. Celem studiéw elektroniczne przetwarzanie informacji (EPI) jest przygotowanie absolwenta do
projektowania i programowania réznorodnych ustug informacyjnych udostepnianych przez Internet, a takze przygotowanie
do uczestnictwa w dajacej sie przewidzie¢ ewolucji technologii stosowanych w sieci Internet. W tym celu student poznaje
narzedzia informatyczne wspdtczesnie stosowane w internetowych projektach komercyjnych, a takze narzedzia tworzone w
czotowych osrodkach akademickich, ktére moga w przysztosci znalez¢ zastosowania komercyjne. Dobre zaprojektowanie i
wykonanie aplikacji Swiadczacych ustugi informacyjne dla szerokiego kregu odbiorcéw wymaga od projektanta i programisty
wiedzy o ludzkich mechanizmach komunikacyjnych, a wiec o mechanizmach przekazywania informacji symbolicznej za
pomoca jezyka naturalnego, obrazu graficznego i dZwiekowego oraz znajomosci kontekstu kulturowego, w ktérym jest
osadzona informacja. Efekty uczenia sie zwigzane z semantyczng analiza danych jezykowych, wieloaspektowa analiza
obrazu oraz kulturowym osadzeniem probleméw przetwarzania informacji symbolicznej odrézniaja elektroniczne
przetwarzanie informacji od kierunkéw informatycznych prowadzonych na UJ.

Absolwent kierunku elektroniczne przetwarzanie informacji umie wykorzysta¢ zdobyta wiedze w pracy zawodowej, przede
wszystkim jako: projektant, programista i administrator aplikacji internetowych, a takze jako grafik komputerowy. Umie tez
wykonywac swdj zawdd z zachowaniem zasad etycznych i prawnych oraz potrafi pracowa¢ w zespole. Absolwent EPI jest
przygotowany do podjecia studiéw drugiego stopnia badz studiéw podyplomowych.
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Koncepcja ksztatcenia

Realizacja celdw opisanych w charakterystyce kierunku wymaga interdyscyplinarnego programu studiéw realizowanego
przez specjalistéw z réznych dyscyplin naukowych, a takze specjalistdw z przemystu IT (Information Technologies). Program
studiéw jest realizowany we wspétpracy z innymi wydziatami UJ, a takze z przemystem IT, reprezentowanym przez mate
firmy i wielkie korporacje.

Interdyscyplinarny charakter studiéw EPI spowodowat to, ze proces ksztatcenia jest zorganizowany wokét trzech zasad:
réwnolegtosé, sekwencyjnosé i stopniowa integracja. Rdwnolegtosé oznacza, ze ksztatcenie w zakresie technologii
informatycznych odbywa sie réwnolegle z wyjasnianiem mechanizméw komunikacji jezykowej, analizg obrazu i kontekstu
kulturowego. Mozemy wiec méwic o kilku réwnolegtych $ciezkach ksztatcenia. Sekwencyjnos¢ oznacza, ze kazda Sciezka
rozpoczyna sie od podstaw ogdlnych, ktére s stopniowo uszczegédtawiane, np. sciezka programowanie rozpoczyna sie od
analizy pojecia algorytmu, po ktérej nastepujg podstawy programowania strukturalnego, po ktérych wprowadza sie
podstawy programowania obiektowego. Stopniowa integracja oznacza, ze w odpowiednim momencie $ciezki zaczynaja sie
faczyd¢ (zbiegad), np. Sciezka poswiecona analizie obrazu taczy sie z grafikg komputerowa. Petna integracja Sciezek nastepuje
w projekcie dyplomowym.

Efekty uczenia sie przyjete dla studiéw EPI w petni odwzorowujg opisany mechanizm. Plan studiéow konkretyzujgcy efekty
uczenia sie jest takze konstruowany zgodnie z opisanym mechanizmem ksztatcenia.

Duza czes$¢ zaje¢ prowadzona jest w stosunkowo niewielkich grupach w profesjonalnie wyposazonych laboratoriach, zas
student zdobywa konkretne umiejetnosci, wykonujgc samodzielnie szereg zadan projektowych. Tak wiec ukonczenie studiéw
pierwszego stopnia umozliwia zaréwno rozpoczecie pracy zawodowej, jak i podjecie studiéw drugiego stopnia lub studiéw
podyplomowych.

Absolwent studiéw elektroniczne przetwarzanie informacji jest przygotowany zaréwno do pracy samodzielnej, jak i pracy w
zespole.

Cele ksztatcenia

Zgodnie z efektami uczenia sie absolwent jest przygotowany do:

1) projektowania i programowania serwisédw informacyjnych w technologii WWW,

2) projektowania i programowania ergonomicznego graficznego interfejsu uzytkownika (GUI),
3) projektowania i wykonania grafiki oraz animacji komputerowej dla potrzeb serwiséw WWW,
4) administrowania ztozonym serwisem WWW.

Potrzeby spoteczno-gospodarcze

Wskazanie potrzeb spoteczno-gospodarczych utworzenia kierunku

Masowy rozwoj Internetu i ustug internetowych stwarza ogromne zapotrzebowanie na specjalistéw potrafiacych projektowad
i programowacd ustugi w technologii WWW, specjalistéw umiejgcych projektowac i programowac ergonomiczny interfejs
uzytkownika oraz analitykéw informacji umiejacych poprawnie interpretowac dane tekstowe.

Wskazanie zgodnosci efektow uczenia sie z potrzebami spoteczno-gospodarczymi

Efekty uczenia sie w petni odpowiadajg potrzebom spoteczno-gospodarczym. Absolwenci kierunku elektroniczne
przetwarzanie informacji sg dobrze przygotowani do pracy w firmach tworzacych lub utrzymujacych serwisy WWW o réznym
przeznaczeniu oraz w przedsiebiorstwach i instytucjach, w ktérych takie systemy sg eksploatowane. Absolwenci EPI sg takze
specjalistami od projektowania i implementowania ergonomicznego interfejsu uzytkownika. Wiedza i praktyczne
umiejetnosci zdobyte w trakcie studiéw pozwalajg im na podjecie pracy na takich stanowiskach, jak: webmaster
(administrator aplikacji WWW), projektant aplikacji internetowych, programista aplikacji internetowych, tester aplikacji
internetowych i grafik komputerowy.
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Nauka, badania, infrastruktura

Gtéwne kierunki badan naukowych w jednostce

Wyktadowcy studidéw elektroniczne przetwarzanie informacji prowadzg badania w obszarze nauk humanistycznych, nauk
$cistych oraz badania interdyscyplinarne.

Obszar nauk humanistycznych:

- system leksykalny jezyka polskiego: |. Gatkowska, Eksperymentalna sie¢ leksykalna jezyka polskiego, WU]J, Krakéw
2017.

- struktura tekstu polskiego: D. Korwin-Piotrowska, Biate znaki. Milczenie w strukturze i znaczeniu utworéw narracyjnych,
WUJ, Krakéw 2015.

Obszar nauk scistych:

- sztuczna inteligencja: M. Flasinski, Introduction to Artificial Intelligence, Springer International, Switzerland 2016.
gramatyki formalne: . Jurek, Syntaktyczne rozpoznawanie obrazéw za pomoca gramatyk ciaggowych klasy GDPLL(k), WU,
Krakéw 2005.

- lingwistyka komputerowa: B. Sharp, F. Sédes, W. Lubaszewski red., Cognitive Approach to Natural Language Processing,
ISTE Press/Elsevier, Londyn 2017.

Interdyscyplinarne:

- neurolingwistyka: |. Gatkowska, Diagnoza dyzartrii u dorostych w neurologii klinicznej, WUJ, Krakéw 2012.

Wykaz zawiera wytgcznie publikacje pracownikéw Zaktadu Lingwistyki Komputerowej i Katedry Systeméw Informatycznych.
Wykaz zawiera tylko najnowsze monografie. Wiecej publikacji zwigzanych z profilem studiéw zob. Repozytorium UJ.

Zwiazek badan naukowych z dydaktyka

Obszary badan naukowych prowadzonych przez pracownikéw Zaktadu Lingwistyki Komputerowej i Katedry Systemoéw
Informatycznych, wymienione wyzej, maja zwigzek z nastepujgcymi przedmiotami:

- lingwistyka komputerowa i system leksykalny jezyka polskiego: Wprowadzenie do jezykoznawstwa, Wstep do semantyki,
Struktura informacji w tekscie

- gramatyki formalne: Modelowanie i projektowanie systeméw komputerowych, Projekt dyplomowy

- badania interdyscyplinarne: Psycholingwistyczne mechanizmy percepcji, Interfejs graficzny.

Opis infrastruktury niezbednej do prowadzenia ksztatcenia

Studia elektroniczne przetwarzanie informacji dysponuja nowoczesna infrastrukturg informatyczna:

a) trzy 20-stanowiskowe laboratoria do nauki programowania i grafiki komputerowej,

b) zaawansowane laboratorium sieci komputerowych,

) serwery laboratoryjne,

d) serwery prac dyplomowych,

e) dwie sale multimedialne z ekranami wysokiej rozdzielczosci dla potrzeb grafiki komputerowe;.

Studenci przygotowujacy projekt dyplomowy maja dostep do serweréw przeznaczonych do badan naukowych.
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Program

Podstawowe informacje

Klasyfikacja ISCED: 0613
Liczba semestrow: 6
Tytut zawodowy nadawany absolwentom: licencjat

Opis realizacji programu:

Realizacja programu odbywa sie zgodnie z planem studiéw, ktéry skonstruowano stosujgc zasady réwnolegtosci,
sekwencyjnosci i stopniowej integracji Sciezek opisane w koncepcji ksztatcenia.

Plan studiéw obejmuje wyktady (540 godz.), ¢wiczenia i ¢wiczenia projektowe (585 godz.), konwersatoria (135 godz.),
¢wiczenia laboratoryjne (390 godz.), oraz seminaria (60 godz.). W trakcie wyktadéw i ¢wiczen student zdobywa podstawy
teoretyczne z informatyki, jezykoznawstwa i nauk o sztuce. W trakcie ¢wiczen laboratoryjnych student uczy sie stosowania
wiedzy teoretycznej w praktyce programistycznej. W trakcie ¢wiczen projektowych student uczy sie rozwigzywania
probleméw ztozonych za pomocg narzedzi informatycznych.

Duza czes$¢ zaje¢ prowadzona jest w stosunkowo niewielkich grupach w profesjonalnie wyposazonych laboratoriach, zas
student zdobywa konkretne umiejetnosci, wykonujgc samodzielnie szereg zadan projektowych. Wiekszos¢ zadan
projektowych jest wykonywana zdalnie na serwerach przeznaczonych do konkretnego typu zadan.

Tresci nauczane s aktualizowane odpowiednio do rozwoju technologii poprzez:

a) Sledzenie literatury fachowej, np. analizy potrzeb, audyty, prognozy,

b) analize ofert na rynku oprogramowania, zwtaszcza ofert sktadanych przez duze korporacje,

¢) rozmowy ze studentami, ktérzy zazwyczaj rozpoczynajg prace zawodowa juz w trakcie studiéw.

Liczba punktow ECTS

konieczna do ukonczenia studiow 199

w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich

lub innych oséb prowadzacych zajecia 135
ktéra student musi uzyska¢ w ramach zajec z zakresu nauki jezykéw obcych 8
ktéra student. musi uzyska¢ w ramach modutéw realizowanych w formie 64
fakultatywnej

ktéra student musi uzyska¢ w ramach praktyk zawodowych 0
ktéra student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub 70

nauk spotecznych

Liczba godzin zajec

taczna liczba godzin zaje¢: 1894

Praktyki zawodowe
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Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych

Program studiéw nie przewiduje praktyk. Umiejetnosci praktyczne zdobywa student na zajeciach projektowych, na ktérych
uzyskuje az 64 punkty ECTS.

Ukonczenie studiow

Wymogi zwiazane z ukonczeniem studiow (praca dyplomowa/egzamin
dyplomowy/inne)

Warunkiem ukonczenia studiéw jest:

- zaliczenie wszystkich przedmiotéw przewidzianych przez plan studiéw,

- przygotowanie projektu dyplomowego (aplikacja internetowa) i opisujgcej projekt pracy dyplomowej,
- zdanie egzaminu dyplomowego,

w terminach przewidzianych w Regulaminie Studiéw UJ.
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Wiedza

Kod

EPI_K1_WO01

EPI_K1_ W02

EPI_K1_ W03

EPI_K1_ W04

EPI_K1_WO05

EPI_K1_ W06

EPI_K1_WO07

EPI_K1_WO08

EPI_K1_W09

EPI_K1_ W10

EPI_ K1 W11

EPI_K1 W12

EPI_K1 W13

EPI_K1_ W14

EPI_ K1 W15

EPI_K1_ W16

EPI_K1 W17

EPI_K1 W18

Efekty uczenia sie

Efekty uczenia sie

Tresé

Absolwent zna i rozumie elementy analizy matematycznej i algebry liniowej oraz
elementy statystyki konieczne do opisu algorytméw i danych, a takze do
programowania

Absolwent zna i rozumie podstawy teoretyczne informatyki, obejmujace pojecia:
algorytm, ztozonos¢ algorytmu, struktury danych i ich typy

Absolwent zna i rozumie podstawy programowania strukturalnego, elementy
programowania obiektowego oraz elementy programowania logicznego

Absolwent zna i rozumie budowe i funkcje systemu operacyjnego oraz zasady
instalacji i uruchamiania serweréw ustug oraz serwerdéw aplikacji

Absolwent zna i rozumie w stopniu podstawowym budowe i funkcjonowanie sieci
komputerowych, elementarne zasady budowy i funkcje urzadzen aktywnych oraz
podstawowe zasady bezpiecznej komunikacji w sieci Internet

Absolwent zna i rozumie budowe i funkcje baz danych, w tym: modelowanie danych,
relacyjne bazy danych, jezyki zapytan do baz danych, systemy zarzadzania bazami
danych

Absolwent zna i rozumie zaawansowane narzedzia i metody budowy statycznego i
dynamicznego dokumentu hipertekstowego

Absolwent zna i rozumie w stopniu zaawansowanym architekture klient-serwer oraz
technologie stuzace do jej realizacji w sieci Internet

Absolwent zna i rozumie metody programowaniu aplikacji internetowych oraz
odpowiednie strukturalne i obiektowe jezyki programowania wysokiego poziomu

Absolwent zna i rozumie podstawy grafiki komputerowej, obejmujace: komputerowe
modele barw, podstawowe prymitywy graficzne, przeksztatcenia geometryczne,
formaty plikéw graficznych

Absolwent zna i rozumie podstawy animacji komputerowej: zasady animac;ji
klasycznej, animacji proceduralnej, metody i algorytmy wykrywania kolizji,
modelowanie oswietlenia i modelowanie tréjwymiarowe (3D)

Absolwent zna i rozumie podstawy rejestracji i odtwarzania muzyki w systemach
komputerowych

Absolwent zna i rozumie podstawy modelowania i projektowania systeméw
komputerowych (w metodyce strukturalnej i obiektowej) oraz zna podstawowe
modele (cykle) rozwoju oprogramowania

Absolwent zna i rozumie budowe i funkcje graficznego interfejsu uzytkownika oraz
zasady ergonomii w projektowaniu interfejsu

Absolwent zna i rozumie poszczegdlne dziaty poetyki opisowej, a takze literackie i
uzytkowe gatunki tekstu oraz ich wtasciwosci

Absolwent zna i rozumie gramatyke, stylistyke i semantyke wspétczesnego jezyka
oraz podstawy leksykologii, leksykografii i tekstologii

Absolwent zna i rozumie podstawy retoryki: zasady kompozycji, argumentacji,
erystyki i doboru figur jezykowych do celu perswaz;ji

Absolwent zna i rozumie specyfike tworzenia tekstéw uzytkowych przeznaczonych do
publikacji w Internecie oraz podstawy architektury informacji

PRK

P6S_WG

P6U_W, P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG

P6U_W, P6S_WG

P6U_W, P6S_WG

P6S_WG,
P6S_WK

P6S_WG
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Kod

EPI_K1_ W19

EPI_K1_W20

EPI_K1_W21

EPI_K1_W22

EPI_K1_W23

EPI_K1_ W24

EPI_K1_W25

EPI_K1_W26

Umiejetnosci

Kod

EPI_K1_U01

EPI_K1_U02

EPI_K1_U03

EPI_K1_U04

EPI_K1_U05

EPI_K1_U06

EPI_K1_U07

EPI_K1_U08

EPI_K1_U09
EPI_K1_U10

EPI_K1 U1l

Efekty uczenia sie

Tresé

Absolwent zna i rozumie w stopniu podstawowym psycholingwistyczne mechanizmy
percepcji

Absolwent zna i rozumie podstawowe zasady budowy obrazu: kompozycja, kolor i ich
Swiadome uzycie dla budowy okreslonych przekazéw informacyjnych

Absolwent zna i rozumie podstawowe zasady budowy obrazu filmowego i techniki
jego realizacji

Absolwent zna i rozumie podstawowe zagadnienia antropologii obrazu

Absolwent zna i rozumie w stopniu podstawowym budowe dzieta muzycznego i jego
funkcje ilustracyjne

Absolwent zna i rozumie podstawowe zjawiska kultury symbolicznej usytuowane w
kontekscie historycznym

Absolwent zna i rozumie podstawowe mechanizmy przetwarzania informacji w
Internecie

Absolwent zna i rozumie w stopniu podstawowym prawo autorskie, prawo Internetu i
elementy prawa patentowego

Tresé

Absolwent potrafi wykorzysta¢ poznane metody i modele matematyczne do opisu
problemu i tworzenia programéw komputerowych

Absolwent potrafi skonstruowac algorytm rozwiazujacy zadany problem, napisad i
uruchomié prosty program na zadany temat oraz czytac¢ i analizowa¢ kod Zrédtowy

Absolwent potrafi ze zrozumieniem korzystac¢ z funkcji systemu operacyjnego; umie
zainstalowac system UNIX oraz potrafi zainstalowac i uruchomi¢ serwer ustug i
serwer aplikacji w tym systemie; umie takze programowac skrypty powtoki systemu
UNIX

Absolwent potrafi dokona¢ analizy wpiséw w tablicy DNS oraz analizy wybranych
elementéw tablic routingu, a takze umie zbudowad prostg siec i postugiwad sie
mechanizmami filtracji ruchu sieciowego

Absolwent potrafi zaprojektowac i zaimplementowac baze danych z wykorzystaniem
modelu konceptualnego oraz relacyjnego, a takze potrafi formutowac polecenia w
jezyku SQL (Structured Query Language) stuzgce do przeksztatcania danych oraz ich
schematu

Absolwent potrafi zaprojektowac i wykona¢ serwis WWW, stosujac: HTML, style CSS,
formularze, skrypty JavaScript, oraz potrafi dokona¢ walidacji wykonanego serwisu

Absolwent potrafi obstugiwa¢ mechanizm tgcznosci pomiedzy serwerem i klientem
(CGI) w jezyku C i w jezyku programowania wysokiego poziomu

Absolwent potrafi zaprojektowac i wykonad interakcyjny system WWW,
wspdtpracujacy z bazag danych

Absolwent potrafi zaprojektowac i wykona¢ interfejs graficzny uzytkownika zgodnie z
zasadami ergonomii obowigzujgcymi w projektowaniu systemdéw komputerowych

Absolwent potrafi przeprowadzi¢ audyt serwisu WWW

Absolwent potrafi zaprojektowac i wykonaé zaawansowany projekt graficzny w
technice wektorowej 2D

PRK

P6S_WG

P6U_W, P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG,
P6S_WK

P6S_WG

P6S_WG,
P6S_WK

P6S_WG

P6S_WK

PRK
P6U_U, P6S_UW

P6U_U, P6S_UW,
P6S_UU

P6S_UW

P6S_UW

P6U_U, P6S_UW

P6U_U, P6S_UW

P6S_UW

P6U_U, P6S_UW

P6U_U, P6S_UW
P6S_UW

P6S_UW
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Kod

EPI_K1_U12

EPI_K1_U13

EPI_K1_U14

EPI_K1_U15

EPI_K1_U16

EPI_K1_U17

EPI_K1_U18

EPI_K1_U19

EPI_K1_U20

EPI_K1_U21

EPI_K1_U22

EPI_K1_U23
EPI_K1_U24

EPI_K1_U25

EPI_K1_U26

EPI_K1_U27

EPI_K1_U28

EPI_K1_U29

EPI_K1_U30

EPI_K1_U31

EPI_K1_U32

Efekty uczenia sie

Tresé

Absolwent potrafi zaprojektowa¢ kilkuminutowg animacje ztozonego obiektu i
wykona¢ projekt za pomoca programu graficznego 3D

Absolwent potrafi wykona¢ analize wymagan uzytkownika wzgledem systemu
informatycznego i stworzy¢ model wymagan (w metodyce strukturalnej i obiektowej),
a takze potrafi zaprojektowac strukture i wdrozenie systemu komputerowego

Absolwent potrafi zaprojektowac i wykona¢ dokumentacje techniczng systemu
informatycznego oraz instrukcje obstugi przeznaczong dla uzytkownika systemu

Absolwent potrafi korzysta¢ w praktyce z systemdw kontroli wersji, przeznaczonych
do wspoétpracy w grupie roboczej

Absolwent potrafi analizowac tekst pod katem budowy Swiata przedstawionego, roli
podmiotu oraz jezyka, a takze potrafi tworzy¢ teksty o réznych wiasciwosciach
stylistycznych, przeznaczeniu i konstrukcji

Absolwent potrafi ze zrozumieniem dokona¢ analizy jezyka tekstu oraz potrafi
zastosowac wiedze konieczna do analizy przy tworzeniu spéjnego tekstu

Absolwent potrafi dokona¢ praktycznej analizy znaczenia symbolu jezykowego i
potrafi zastosowad te umiejetnos¢ do projektowania struktury informacji

Absolwent potrafi dokonac krytycznej analizy tekstéw i przekazéw medialnych pod
katem zawartych w nich zabiegdw perswazyjnych

Absolwent potrafi Swiadomie korzysta¢ z kardynalnych zatozen estetycznych i uzy¢
ich do budowy obrazu z celowym odniesieniem do aspektu tresci

Absolwent potrafi wykona¢ kilkuminutowy film dokumentalny wedle samodzielnie
napisanego scenariusza, wykazujac rozumienie podstawowych pojec i technik

Absolwent potrafi zaprojektowac i wykona¢ w technice cyfrowej ilustracje muzyczng
do kilkuminutowego filmu dokumentalnego

Absolwent potrafi interpretowad zjawiska kultury symbolicznej w perspektywie
historycznej

Absolwent potrafi dokona¢ analizy obrazu w perspektywie antropologicznej

Absolwent potrafi zastosowac wiedze o tekscie, obrazie i dZwieku w procesie
projektowania i wykonywania aplikacji internetowych

Absolwent potrafi wykona¢ zaawansowany projekt informatyczny na wybrany temat,
stosujgc poznane technologie

Absolwent potrafi wykorzysta¢ znajomos$¢ mechanizméw percepcji przy tworzeniu
interfejsu uzytkownika

Absolwent potrafi znaleZ¢ literature przedmiotu i pozyskiwac z niej informacje
niezbedne do ustawicznego podnoszenia kwalifikacji zawodowych

Absolwent potrafi przygotowad prezentacje na zadany temat, w szczegédlnosci
dotyczaca projektu informatycznego

Absolwent potrafi korzystac z obcojezycznej literatury przedmiotu i ma umiejetnosci
jezykowe zgodne z wymaganiami poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego

Absolwent potrafi korzysta¢ z wiedzy na temat zasad prawa autorskiego i praw
pokrewnych, prawa Internetu i prawa patentowego w praktyce zawodowej, majac
Swiadomos¢ koniecznosci zasiegania porad specjalisty w sytuacjach szczegétowych

Absolwent potrafi swiadomie korzysta¢ z kardynalnych zatozen estetycznych i uzy¢
ich do budowy obrazu z celowym odniesieniem do aspektu tresci

PRK

P6S_UW

P6S_UW,
P6S_UO

P6S_UW,
P6S_UO

P6S_UW,
P6S_UO

P6S_UW,
P6S_UU

P6S_UW

P6S_UW,
P6S_UU

P6S_UW

P6S_UW,
P6S_UU

P6S_UW

P6S_UW

P6S_UW

P6S_UW

P6U_U, P6S_UW

P6U_U, P6S_UW

P6S_UW

P6S_UW

P6S_UW

P6S_UK

P6U_U, P6S_UW

P6S_UW,
P6S_UU
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Kompetencje spoteczne

Kod Tresc PRK
EPI_K1_KO01 Absolwent jest gotéw do pracy indywidualnej i zespotowej P6U_K, P6S_KO
EPI K1 K02 Absol_went jest gotoyv do stosowarjla.regu’f taktu retorycznego i zasad stosownosci, P6U K. P6S KR
- = budujac w ten sposdéb dobre relacje interpersonalne - -
Absolwent jest gotéw do wiasciwego okreslania priorytetéw stuzacych realizacji
EPI_K1 K03 okreslonego przez siebie lub innych zadania, a takze do wytyczania kolejnych etapéw P6S_KK

pracy

Efekty uczenia sie 11/144



Plany studiow

Zgodnie z ustawa, wybdr moze by¢ dokonany pomiedzy zajeciami, ktére pozwalaja na uzyskanie tego samego efektu
uczenia sie. Interdyscyplinarna natura studiéw elektroniczne przetwarzanie informacji, odwzorowana w postaci
obligatoryjnych $ciezek technologicznych i humanistycznych oraz odpowiadajacych sciezkom efektéw uczenia sie, narzucaja
nastepujaca koncepcje wyboru: wybér jest mozliwy na zajeciach projektowych, gdzie student wybiera tematyke i stopien
trudnosci zadania projektowego, ktérego wykonanie prowadzi do uzyskania tego samego efektu uczenia sie, np.
umiejetnos$ci programowania strukturalnego. Projekt dyplomowy pozwala wybra¢ problematyke, jej zakres oraz sposéb

realizacji.

Do zaliczenia Projektu dyplomowego wymagane jest uzyskanie zaliczenia z Seminarium dyplomowego (semestr5i 6).

Semestr 1

Przedmiot ;i:;:i: :ggls(ty SVerTgkacji
Analiza matematyczna i algebra liniowa 60 3,0 zaliczenie
Dokument hipertekstowy 30 3,0 zaliczenie 0
Dokument hipertekstowy - projekt 15 5,0 zaliczenie F
Kultura symboliczna - wprowadzenie 60 3,0 egzamin 0
Poetyka 45 3,0 zaliczenie 0
Projektowanie graficzne 30 3,0 zaliczenie 0]
Projektowanie graficzne - projekt 15 3,0 zaliczenie F
Technologie internetowe - wprowadzenie 15 2,0 zaliczenie (0]
Wprowadzenie do jezykoznawstwa 45 3,0 zaliczenie 0]
Wstep do informatyki 45 4,0 egzamin 0
Szkolenie BHK 4 - zaliczenie 0]
Wychowanie fizyczne 30 - zaliczenie 0

Semestr 2

Przedmiot ;i:;:i?q Eers” :,erlcf?kacji
Analiza matematyczna i algebra liniowa 60 3,0 egzamin 0]
Antropologia obrazu 30 3,0 zaliczenie 0]
Bazy danych 1 60 4,0 egzamin 0]
Poetyka 45 3,0 egzamin 0
Projektowanie graficzne 30 3,0 zaliczenie 0]
Projektowanie graficzne - projekt 15 3,0 zaliczenie F
Wprowadzenie do jezykoznawstwa 45 3,0 egzamin 0]
Wprowadzenie do programowania 60 4,0 egzamin 0]
Wprowadzenie do programowania - projekt 15 5,0 zaliczenie F

Plany studiéw
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Liczba Punkty Forma

Przedmiot godzin ECTS weryfikacji
Wychowanie fizyczne 30 - zaliczenie 0
Semestr 3
Przedmiot ;ic::;:ii Epg'?'s(ty \Il:vc:errr;‘f?kacji
Algorytmy i struktury danych 60 4,0 egzamin 0]
Bazy danych 2 30 4,0 zaliczenie 0]
Bazy danych 2 - projekt 15 4,0 zaliczenie F
Grafika komputerowa 60 4,0 egzamin 0]
Grafika komputerowa - projekt 15 5,0 zaliczenie F
Prawo wiasnosci intelektualnej i prawo Internetu 30 2,0 zaliczenie 0
Systemy operacyjne i sieci 60 3,0 egzamin 0]
Wstep do semantyki 45 4,0 egzamin 0
Jezyk angielski 30 - zaliczenie 0]
Semestr 4
Przedmiot ;i:;:i: :ggls(ty \ll:v(:errr;‘ﬁa'kacji
Animacja komputerowa 60 4,0 egzamin 0]
Animacja komputerowa - projekt 15 5,0 zaliczenie F
Obraz filmowy 60 4,0 egzamin 0
Obraz filmowy - projekt 15 4,0 zaliczenie F
Prawo wtasnosci intelektualnej i prawo Internetu 30 3,0 egzamin 0]
Psycholingwistyczne mechanizmy percepcji 30 3,0 egzamin 0]
System interakcyjny 30 4,0 zaliczenie 0
System interakcyjny - projekt 15 5,0 zaliczenie F
Systemy operacyjne 2 30 4,0 zaliczenie 0]
Jezyk angielski 30 - zaliczenie
Semestr 5
Przedmiot ;ic::;:ii Epg'?'s(ty \Il:vc:errr;‘f?kacji
Interfejs graficzny 30 4,0 zaliczenie 0]
Interfejs graficzny - projekt 15 5,0 zaliczenie F

Plany studiéw 13/144



Przedmiot Liczb_a Punkty Forma_t -
godzin ECTS weryfikacji
Kompozycja z elementami retoryki 60 3,0 egzamin 0
Modelowanie i projektowanie systeméw komputerowych 60 4,0 egzamin (0]
Przetwarzanie informacji w Internecie 30 3,0 zaliczenie 0]
Przetwarzanie dZwieku 30 4,0 zaliczenie 0
Przetwarzanie obrazu i dzwieku - projekt 15 5,0 zaliczenie F
Sieci komputerowe 2 30 4,0 zaliczenie 0]
Seminarium dyplomowe 30 5,0 zaliczenie (0]
Jezyk angielski 30 - zaliczenie 0]
Semestr 6
Przedmiot ;i:;:i?\ :gls(ty Cuzrrr;‘f?kacji
Przetwarzanie informacji w Internecie 30 3,0 zaliczenie 0
Struktura informacji w tekscie 15 2,0 zaliczenie 0]
Projekt dyplomowy 15 15,0 zaliczenie F
Seminarium dyplomowe 30 5,0 zaliczenie 0
Jezyk angielski 30 8,0 egzamin 0]

O - obowigzkowy
F - fakultatywny

Plany studiéw

14/ 144




Sylabusy
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KRAKOWIE

W

Analiza matematyczna i algebra liniowa
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- U).WZEPIS.130.5ca75b58286a7.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
pierwszego stopnia Tak

Forma studiow Dyscypliny

studia stacjonarne Matematyka

Profil studiow Klasyfikacja ISCED

ogdlnoakademicki 0541Matematyka

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie
Semestr 1 zaliczenie

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
wyktad: 30, ¢wiczenia: 30

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie
Semestr 2 egzamin

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
wyktad: 30, ¢wiczenia: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Liczba
punktow ECTS
3.0

Liczba
punktow ECTS
3.0

Cl Przekazanie wiedzy z zakresu: podstaw algebry liniowej, analizy matematycznej jednej i wielu zmiennych.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Sylabusy
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Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie .
uczenia sie

Metody weryfikacji

Wiedzy - Student zna i rozumie:

podstawy rachunku rézniczkowego i catkowego funkcji
W1 jednej zmiennej i elementy rachunku rézniczkowego EPI_K1 W01
funkcji wielu zmiennych.

egzamin pisemny,
zaliczenie na ocene

. - . . egzamin pisemny,
w2 wybrane pojecia algebry liniowej oraz statystyki. EPI_K1 W01 zaliczenie na ocene
Umiejetnosci - Student potrafi:

wykorzysta¢ w praktyce poznane metody i teorie
matematyczne.

zaliczenie na ocene,

1 . .
u zaliczenie

EPI_K1_U01

wykona¢ podstawowe operacje na macierzach,
rozwigzac uktad réwnan, obliczy¢ pochodna funkcji,
u2 zbada¢ przebieg zmiennosci funkgji, obliczy¢ catke EPI_K1 UO1
nieoznaczona i oznaczonga funkcji, rozwigzac proste
réwnania rézniczkowe zwyczajne.

egzamin pisemny,
zaliczenie na ocene

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

praktycznego wykorzystywania zdobytej wiedzy

K1 . . S EPI_K1 K01 zaliczenie
z matematyki pracujac samodzielnie lub w zespole. - =
K2 Masowego okreslanlg metlod mat,ematycznych EPI K1 KO3 saliczenie
niezbednych do rozwigzania okreslonego problemu. - =
Bilans punktéw ECTS
Semestr 1

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . . "
na zrealizowane rodzaje zajec

wyktad 30
¢wiczenia 30
przygotowanie do sprawdzianu 5
przygotowanie do ¢wiczen 10
konsultacje 10

taczny nakiad pracy studenta Llczbaggodzm E3C'(I;S
Liczba godzin kontaktowych LlczbaGgodzm E§1(;S

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Semestr 2

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . . L
na zrealizowane rodzaje zajec

Sylabusy 17 /144



wyktad 30

¢wiczenia 30
konsultacje 10
przygotowanie do ¢wiczen 10
przygotowanie do sprawdzianu 5
przygotowanie do egzaminu 7
uczestnictwo w egzaminie 3
taczny nakiad pracy studenta Liczbaggodzin EgI)S
Liczba godzin kontaktowych Liczba6godzin E;:I)S

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu

1 Liczby zesp_olo‘ne (podstayvowe wtasnosci a[gebralczne, pierwiastkowanie, W2, UL, U2, K1, K2
potegowanie, interpretacja geometryczna liczb zespolonych).

2. Elemlenty alglebry I|n|,owejl(dodlav.va.n|e, mnozenie i odwracanie macierzy, W2, UL, U2, K1, K2
rozwigzywanie uktadéw rownan liniowych).

3 EOJeue ciagu liczbowego, podstawowe operacje na ciggach, granica ciagu, szeregi W1, UL, U2, K1, K2
liczbowe.

4 Clag%qgc i pochodna fancu, w’.fasnoslc[ pochqglnej i jej zastosowania. Ekstrema W1, UL, U2, K1, K2
funkcji, badanie przebiegu zmiennosci funkcji.

5. Catka nieoznaczona i oznaczona, ich zastosowania. W1, U1, U2, K1, K2

6. Podstawowe wiasnosci funkcji wielu zmiennych, ekstrema funkcji wielu W1, UL, U2, K1, K2
zmiennych.

7. Elementy statystyki opisowej. W2, U1, U2, K1, K2

Informacje rozszerzone
Semestr 1

Metody nauczania:

¢wiczenia przedmiotowe, wyktad konwencjonalny

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Zaliczenie wyktadu w pierwszym semestrze odbywa sie na podstawie

wyktad zaliczenie P L PR
y obecnosci (co najmniej 50%) oraz oceny z ¢wiczen.
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Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Podstawa zaliczenia ¢wiczenh sg w gtéwnej mierze wyniki kolokwiéw
¢wiczenia zaliczenie na ocene | odbywajacych sie co najmniej 2 razy w semestrze. Dodatkowy wptyw na
ocene koncowa z ¢wiczen ma réwniez aktywnosé na zajeciach.

Semestr 2

Metody nauczania:

¢wiczenia przedmiotowe, wyktad konwencjonalny

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Warunkiem dopuszczenia do egzaminu jest pozytywna ocena z ¢wiczen.
Na ocene kohcowa przedmiotu sktada sie: 60% oceny z egzaminu
pisemnego, 20% oceny z ¢wiczeh z | semestru i 20% oceny z ¢wiczen z Il
semestru.

wyktad egzamin pisemny

Podstawa zaliczenia ¢wiczen sg w gtéwnej mierze wyniki kolokwidw
¢wiczenia zaliczenie na ocene | pisemnych odbywajacych sie co najmniej 2 razy w semestrze. Dodatkowy
wptyw na ocene kofncowg z ¢wiczeh ma réwniez aktywnos¢ na zajeciach.

Wymagania wstepne i dodatkowe

Znajomos$¢ podstaw matematyki w zakresie szkoty sredniej. Obecnos$¢ na zajeciach jest obowigzkowa.
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W KRAKOWIE

Dokument hipertekstowy
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow
elektroniczne przetwarzanie informacji
Sciezka

Jednostka organizacyjna
Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej

Poziom ksztatcenia
pierwszego stopnia

Forma studiow
studia stacjonarne

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Cykl ksztatcenia
2022/23

Kod przedmiotu
UJ.WZEPIS.110.5¢ca75b5829972.22

Jezyki wyktadowe
Polski

Dyscypliny
Informatyka

Klasyfikacja ISCED
0613Tworzenie i analiza oprogramowania i aplikacji

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 1 zaliczenie punktow ECTS
3.0
Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
laboratoria: 30
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye e.fekty Metody weryfikacji
uczenia sie

Wiedzy - Student zna i rozumie:
w1 jezyk HTML i zasady tworzenia stron EE:—Ei—wgg EPI K1 W08 ;?gfezftme na ocene,
W2 i rozréznia dialekty jezyka HTML EPI_K1_ W07 ;?c')'jcéft”'e na ocene,
w3 jezyk CSS EPI_K1 W07 E?(')'J.C:ft”'e na oceng:
W4 jezyk JavaScript oraz biblioteke jQuery EPI_K1_WOQ7 zaliczenie na ocene,

Sylabusy

projekt
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Umiejetnosci - Student potrafi:

zaliczenie na ocene,

Ul utworzy¢ poprawng sktadniowo strone HTML EPI_K1 UO6 projekt
u2 sformatowac strong HTML za pomoca stylu CSS EPI_K1_U06 zaliczenie na ocene,

projekt

utworzy¢ dynamiczne elementy HTML za pomoca
jezyka JavaScript z wykorzystaniem biblioteki jQuery

zaliczenie na ocene,

U3 projekt

EPI_K1_U06

Bilans punktéw ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . . L
na zrealizowane rodzaje zajec

laboratoria 30
przygotowanie do zajec 20
programowanie 25
konsultacje 3

taczny nakiad pracy studenta L|czba7godzm Eg‘(r)s
Liczba godzin kontaktowych Liczba godzin ECTS
30 1.0
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze Liczba godzin ECTS
praktycznym 30 1.0

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu
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Technologie internetowe — rola jezykéw HTML, CSSi JS.

Standardy HTML — HTML 4.01, XHTML 1.0, HTML5 — historia, poréwnanie i stan
aktualny.

Budowa elementéw HTML i struktura dokumentu hipertekstowego.

Poprawnos¢ sktadniowa HTML — standardy sieciowe.

Znaczniki HTML:

Podstawowe znaczniki dokumentu hipertekstowego: <html|>, <head>, <body>,
<title>, <meta>, <style>, <script>, <base>, <link> oraz deklaracja 'DOCTYPE".
Struktura tekstu: akapit <p>, nagtéwki <hl>...<h6>, listy uporzagdkowane <ol>
(<li>), listy nieuporzadkowane <ul> (<li>), lista opiséw <dI> (<dt>, <dd>),
cytat blokowy <blockquote>, cytat liniowy <q>, tekst preformatowany <pre>,
przetamanie linii <br>, linia <hr>, skrétowiec <abbr>, ,maty druk” <small>,
tytut lub autor dzieta <cite>.

Linki <a>.

Tabele <table> (<caption>, <thead>, <tbody>, <tfoot>, <tr>, <th>, <td>)
Formatowanie i wyrdznianie: <b>, <i>, <em>, <strong>, <small>, <code>.
Grafiki, media, osadzanie dokumentéw: <img>, <figure>, <figcaption>,
<video>, <audio>, <embed>, <object>, <area>, <iframe>.

Elementy: <div>, <span>.

Sekcje tresci: <main>, <header>, <footer>, <article>, <section>, <nav>,
<aside>, <address>.

Formularze: <form>, <fieldset>, <legend>, <label>, <input>, <button>,
<select>, <option>, <textarea>.

Projektowanie uktadu tresci w oparciu o sekcje HTML5 (wptywajace na outline
dokumentu i nie tylko).

Dostepnos¢ serwisu internetowego — wprowadzenie do problematyki.

Badanie dostepnosci serwisu internetowego dla uzytkownikéw
niepetnosprawnych.

W1, w2, Ul

Pliki sktadajace sie na statyczny serwis internetowy — *.html, *.css, *.js. W1, W2, W3, W4, U1, U2,
Osadzanie CSS i JS w stronach internetowych. U3

Zastosowanie kaskadowosci CSS w dokumentach hipertekstowych —
identyfikatory i klasy arkuszy styléw.

Formatowanie blokéw tresci w oparciu o CSS.

Formatowanie tresci — kolorystyka i typografia w CSS.

Tworzenie reponsywnych uktadéw strony (metoda Responsive Web Design oraz
Mobile First).

W3, U2

Zastosowanie skryptéw JavaScript w dokumentach hipertekstowych. W4, U3

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

konsultacje, ¢wiczenia laboratoryjne, metoda projektéw

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

laboratoria

Sylabusy

Wszystkie zadania laboratoryjne oraz domowe muszg by¢ realizowane
samodzielnie. Z laboratorium uzyskuje sie ocene na podstawie
zatwierdzenia poszczegdlnych projektéw czastkowych (zwykle w
postaci catych stron internetowych lub ich czesci). Projekty czgstkowe
nie beda oceniane (w rozumieniu skali ocen). Student otrzyma

zaliczenie na ocene, natomiast ,+", jesli okreslony projekt czastkowy bedzie spetniat

projekt zatozenia podane na poczatku zajeé, oraz projekt bedzie samodzielny.
Dodatkowo w trakcie zajec¢ beda kolokwia w postaci testéw
sprawdzajacych wiedze lub testéw praktycznych. Kolokwia beda
oceniane (w skali ocen). A zatem podstawg oceny pracy studenta
bedzie suma pluséw, oceny z kolokwiéw oraz obecnos¢ zgodna z
regulaminem UJ.
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KRAKOWIE

Dokument hipertekstowy - projekt
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow
elektroniczne przetwarzanie informacji

Sciezka

Jednostka organizacyjna
Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej

Poziom ksztatcenia
pierwszego stopnia

Forma studiow
studia stacjonarne

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢

fakultatywny
Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 1 zaliczenie punktow ECTS
5.0
Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
¢wiczenia: 15
Cele ksztatcenia dla przedmiotu
Cl Doskonalenie statycznych i dynamicznych technik w budowy dokumentéw w technologii www
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye e.fekty Metody weryfikacji
uczenia sie
Wiedzy - Student zna i rozumie:
. . . EPI_K1 W05, zaliczenie na ocene,
W1 jezyk HTML i zasady tworzenia stron EPI_K1 W07, EP|_K1 W08 | projekt
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zaliczenie na ocene,

w2 i rozréznia dialekty jezyka HTML EPI_K1_ W07 projekt

w3 jezyk formatowania CSS EPI_K1_W07 zaliczenie na oceng,
projekt

w4 jezyk JavaScript oraz biblioteke jQuery EPI_K1_WO07 zaliczenie na ocene,

projekt
Umiejetnosci - Student potrafi:

zaliczenie na ocene,

Ul utworzy¢ poprawng sktadniowo strone HTML EPI_K1 UO6 projekt
u2 sformatowac stronge HTML za pomoca stylu CSS EPI_K1_UO6 ;?(I;jcezketnle na oceng,
U3 utworzy¢ dynamiczne elementy HTML za pomoca EPI_K1_UO6 zaliczenie na ocene,

jezyka JavaScript z wykorzystaniem biblioteki jQuery projekt

Bilans punktéw ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . . "
na zrealizowane rodzaje zajec

¢wiczenia 15
przygotowanie projektu 40
poprawa projektu 5
konsultacje 15
analiza wymagan 5
pozyskanie danych 5
projektowanie 10
programowanie 50
testowanie 5

taczny nakiad pracy studenta Liczba godzin ECTS
150 5.0
Liczba godzin kontaktowych L|czbalgodzm Egzs

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu
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1. Strona powinna zawierac strone gtéwna (startowa) i co najmniej 10 podstron.
2. Strony powinny walidowa¢ sie w W3C Validators i zawiera¢ DOCTYPE oraz link
do W3C Validatora na stronie gtéwne;j.

3. Strona powinna zawiera¢ element nawigacyjny w postaci listy odnosnikéw.

4, DST - statyczny

5. DB - dynamiczny z uzyciem CSS (:hover)

6. BDB - dynamiczny z uzyciem JS

7. Tematyka strony moze by¢ dowolna, ale strona musi stanowi¢ jedng cato$é¢
tematyczna.

8. Styl CSS powinien osadzony by¢ w osobnym pliku wspélnym dla wszystkich
stron HTML.

9. Uzycie styléw CSS inline (z uzyciem atrybutu style) jest niedopuszczalne (ew. w
bardzo rzadkich przypadkach; zawsze wymaga¢ bedzie komentarza, dlaczego
zostat uzyty).

10. [DB, BDB] Przynajmniej jedna ze stron powinna umozliwia¢ wydruk z uzyciem
@media print w CSS.

11. Powinna by¢ uzyta przynajmniej jedna tabela do prezentowania danych
tabelarycznych (pozycjonowanie layoutu za pomoca tabel jest niedozwolone i
skutkuje brakiem zaliczenia) - tabela powinna by¢ sformatowana z uzyciem CSS,
tak aby zaprezentowa¢ mozliwosci CSS zwigzane z: border, collapse, padding,
margin, tbody, thead, tr, th, td, color, background.

12. DB, BDB - nalezy zaprezentowac uzycie collspan, rowspan.

13. [BDB] Jeden przykfad uzycia sprite'éw na stronie HTML.

14. Strony powinny zawiera¢ poprawne formatowanie wg jednej z konwencji:

- Uzywanie wszedzie div/span z odpowiednimi klasami (typu header, subheader)
- Uzywanie hl..h6 oraz p, div span.

15. Prosze zwréci¢ uwage na poprawne nazywanie klas CSS (ze wzgledu na role
elementu w dokumencie, a nie na formatowanie; np. Klasa ,,na_czerwono” - Zle,
klasa ,,wskazéwki” - dobrze)

16. Strona powinna zawiera¢ przynajmniej dwa formularze prezentujgce w sumie
wszystkie mozliwe rodzaje widgetéw: text, password, radio, checkbox, select, W1, W2, W3, w4, U1, U2,
option, textarea, submit, reset. Formularze moga prowadzi¢ do: u3
http://wierzba.wzks.uj.edu.pl/~dorosz/HTML/test.php, ktéry bedzie adresem
sprawdzajgcym poprawnos¢ formularza (wyswietla przekazane parametry).
Ewentualnie mozna uzy¢ skryptéw wiasnych, ktére cos robig (jesli ktos takie ma),
lub uzy¢ gotowych skryptéw udostepnianych na wielu popularnych serwisach
internetowych, ktére realizuja jakie$ zadanie.

17. DB - strona powinna zawiera¢ etykiety odpowiadajgce widgetom w
formularzach.

18. BDB - zaprezentowad technike walidacji formularza z uzyciem JS/jQuery.

19. [DB, BDB] Strona powinna zawiera¢ elementy pozycjonowania relatywnego i
absolutnego.

20. Strona powinna miec¢ poprawnie zakodowane polskie znaki. Rekomendowana
strona kodowa to UTF-8.

21. Strona powinna prezentowad uzycie list i obrazkéw w dowolny sposéb.

22. DB - listy powinny by¢ zagniezdzone.

23. DB - osadzanie obrazkéw jako tta elementéw.

24. [BDB] Strona powinna prezentowac uzasadnione uzycie znakéw specjalnych
(HTML signs), takich jak np. © (minimum 15 réznych znakéw).

25. Strona nie moze zawiera¢ ramek (frameset, frame).

26. [BDB] - strona powinna prezentowac uzycie atrybutu flow, clear CSS.

27. [BDB] - strona powinna zawierac style CSS formatujace w sposéb
zaawansowany tekst: letter-spacing, itp...

28. [DB, BDB Nalezy uzy¢ zdarzen (http://api.jquery.com/category/events/) w celu
realizacji dynamicznych elementdéw na stronie (zdarzenia to np. .bind(), .blu(),
load(), mouseup(),...):

29. DB - uzy¢ dowolnych 5 zdarzen.

30. BDB - uzy¢ dowolnych 10 zdarzen.

31. DB, BDB wykorzysta¢ w jQuery technike dynamicznej zmiany styléw i/lub klas
CSS elementéw HTML (.addClass(), .toogleClass(), .css() ).

32. BDB - zaprezentowac uzycie dowolnych efektéw jQuery
(http://api.jquery.com/category/effects/)
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Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

konsultacje, metoda projektéw

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu
Aby uzyska¢ zaliczenie, nalezy zaliczy¢ ¢wiczenia laboratoryjne
oraz uzyskac pozytywna ocene projektu - samodzielnie stworzonej
. . strony WWW na dowolny temat. Na ocene ogdina wptyw beda
Lo . zaliczenie na ocene, . ) " ; .
cwiczenia ; miaty punkty uzyskane podczas pierwszego i drugiego pokazania
projekt . L2
projektu oraz punkty uzyskane z praktycznych ¢wiczen
(zapowiedzianych sprawdzianéw wiedzy przy komputerze) podczas
laboratorium. Skala ocen zgodna z Regulaminem Studiéw UJ.
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KRAKOWIE

W

Kultura symboliczna - wprowadzenie
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZEPIS.110.1559076964.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
pierwszego stopnia Tak

Forma studiow Dyscypliny

studia stacjonarne Nauki o sztuce

Profil studiow Klasyfikacja ISCED

ogdlnoakademicki 0211Techniki audiowizualne i produkcje mediéw

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 1 egzamin punktow ECTS
3.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
wyktad: 30, ¢wiczenia: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Celem jest zapoznanie studentéw z gtéwnymi pradami kulturowymi i ideowymi poszczegélnych epok kultury

cl europejskiej oraz przedstawienie teoretycznej refleksji na ich temat.
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Kierunkowe efekty Metody weryfikacji

uczenia sie

Wiedzy - Student zna i rozumie:
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Student zna i rozumie podstawowe terminy zwigzane
z teorig kultury: m.in. rozmaite definicje kultury,

rozrdznienie na kulture i cywilizacje, definicje pojecia
mitu, kategorie dtugiego trwania

W2 Student zna i rozumie rézne metodologie pozwalajace
interpretowac zjawiska kulturowe

W3 Student zna i rozumie najwazniejsze nurty myslowe

i nurty w sztuce poszczegdlnych okreséw kulturowych
Umiejetnosci - Student potrafi:

Potrafi kontekstowo interpretowad zjawiska kultury

ul o ) X
dawnej i wspotczesnej

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:
Jest gotéw, by prowadzi¢ dyskusje merytoryczna

K1 Z poszanowaniem cudzych pogladdéw i cudzej
argumentacji

EPI_K1_W24

EPI_K1_W24

EPI_K1_W24

EPI_K1_U23

EPI_K1 K02

Bilans punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

wyktad

¢wiczenia

przygotowanie prezentacji multimedialnej

przygotowanie do zajec

taczny nakiad pracy studenta

Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

30
30
10

10
Liczba godzin

80

Liczba godzin
60

Tresci programowe

Lp. Tresci programowe

pozwalajace interpretowad zjawiska kulturowe

Sylabusy

Przeglad definicji kultury. Rozréznienie kultura-cywilizacja. Rézne metodologie

egzamin pisemny,
zaliczenie na ocene

egzamin pisemny,
zaliczenie na ocene

egzamin pisemny,
zaliczenie na ocene

egzamin pisemny,
zaliczenie na ocene

egzamin pisemny,
zaliczenie na ocene

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zaje¢

ECTS

ECTS
2.0

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, w2
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Kultura grecka. Pojecie i definicja mitu. Tragedia grecka.

Kultura sredniowieczna. Problem jednostki: rycerz i mieszczanin.

Kultura renesansu. Przemiana wojownikdéw w dworzan.

Kultura baroku. Polski sarmatyzm. Problem megalomanii narodowe;.

Kultura oswiecenia. Encyklopedysci, Rewolucja francuska, J.-). Rousseau: pojecie W2 W3
autobiografii. '
Kultura romantyzmu. Sprzeciw wobec klasycyzmu, bohater romantyczny.

Kultura pozytywizmu. Formowanie sie spoteczenstwa obywatelskiego.

Kultura modernizmu. Definicja modernizmu wg Baudelaire'a. Figura flaneura.

Kultura XX wieku. Kultura popularna, ponowoczesno$¢, intertekstualnosé.

Omoéwienie tekstéw teoretycznych odnoszacych sie do zagadnien oméwionych na

wyktadzie. Dodatkowym elementem wprowadzonym w ramach ¢wiczen jest

odwotywanie sie do rozmaitych intertekstualnych nawigzah do pradéw myslowych | W2, U1, K1
lub artefaktéw omawianych okreséw kulturowych. Prezentacja studencka.

Dyskusja.

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

dyskusja, ¢wiczenia przedmiotowe, wyktad z prezentacjg multimedialng, metoda projektéw, analiza tekstéw

Rodzaj zaje¢ Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

wyktfad

¢wiczenia

Sylabusy

egzamin pisemny | ponad 50% punktdéw z egzaminu

przedstawienie prezentacji na ¢wiczeniach, kolokwium ze znajomosci

zaliczenie na ocen 2 X P .
& tekstéw omawianych na ¢wiczeniach
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KRAKOWIE

W

Poetyka

Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZEPIS.130.5ca75b582f2¢1.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
pierwszego stopnia Tak

Forma studiow Dyscypliny

studia stacjonarne Literaturoznawstwo

Profil studiow Klasyfikacja ISCED

ogdlnoakademicki 0232Literatura i jezykoznawstwo (lingwistyka)

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 1 zaliczenie punktow ECTS
3.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
wyktad: 15, ¢wiczenia: 30

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 2 egzamin punktow ECTS
3.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
wyktad: 15, ¢wiczenia: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Zapoznanie studentéw z aktualnymi problemami literaturoznawstwa i humanistyki, uczenie krytycznego

cl i uwzgledniajacego historyczny kontekst myslenia.

2 Ksztattowanie u studentéw umiejetnosci rozpoznawania réznych styléw, gatunkéw i wtasciwosci tekstéw,
sposobéw kreowania znaczen.

C3 Rozwijanie umiejetnosci pisania tekstéw, takich jak recenzje czy szkice poswiecone przeczytanym utworom.
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Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie . - Metody weryfikacji
uczenia sie
Wiedzy - Student zna i rozumie:
student zna podstawowe dziaty poetyki i wtasciwosci
Wi yt\{vorow Iltgracklch, ro;po;najgllterackle . EPl K1 W15 €gzamin pisemny,
i nieliterackie gatunki piSmiennictwa, a takze formy e- - = zaliczenie
liberatury i twoérczosci cyfrowej.
W2 student zna rézne odmiany stylu i rodzaje srodkow EPI K1 W15, EPI_K1 W16 egzamin pisemny,

stylistycznych oraz stylizacji. zaliczenie

Umiejetnosci - Student potrafi:

analizowac i interpretowac rozmaite teksty kultury,
Ul zwtaszcza pod katem zwigzku miedzy gatunkiem, EPI_K1 U16, EPI_K1 Ul7 | zaliczenie
stylem a znaczeniem.

dostrzec zaleznos$¢ miedzy segmentacja i uktadem
graficznym wypowiedzi pisemnej a jej znaczeniem -

u2 i kreatywnie wykorzysta¢ te wiedze przy tworzeniu
wtasnych elektronicznych kompozycji z uzyciem
tekstu.

EPI_K1_U16, EPI_K1_U20,

EPI K1 U25 zaliczenie

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

indywidualnej pracy z tekstem (streszczanie, analiza,
wyszukiwanie najwazniejszych informacji) oraz
K1 wspolnego z innymi osobami w grupie znajdowania EPI_K1 K01 zaliczenie
rozwigzan przy analizowaniu przyktadéw i probleméw,
a takze do dyskutowania nt. utworéw.

Bilans punktéw ECTS

Semestr 1

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . . .
na zrealizowane rodzaje zajec

wyktad 15
¢wiczenia 30
przygotowanie prezentacji multimedialnej 4
zbieranie informacji do zadanej pracy 5
uczestnictwo w egzaminie 2
przygotowanie do egzaminu 12
przygotowanie do ¢wiczen 6

studiowanie literatury wskazanej przez prowadzacego
Zajecia
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samodzielna nauka dotyczaca tresci poruszanych

na zajeciach /
przygotowanie do sprawdzianu 4
przygotowanie referatu 4
wykonanie ¢wiczen 6
konsultacje 1
przygotowanie do zajec 5
taczny nakiad pracy studenta LiCZb?O%OdZin Eg{)s
Liczba godzin kontaktowych Liczba4?odzin Ef}'S

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Semestr 2

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . . "
na zrealizowane rodzaje zajec

wyktad 15
¢wiczenia 30
taczny nakiad pracy studenta L|czba4godzm Eg-gs
Liczba godzin kontaktowych Llczba4§jodzm Ef‘;S

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu
1 Podstawowe informacje dotyczace zakresu poetyki i jej miejsca w obrebie nauk W1
' humanistycznych.

Charakterystyka fikcji literackiej i 'wyznacznikdw literackosci' oraz zwigzkéw

2. ; : oo W1, U1, K1
miedzy literaturg a reszta piSmiennictwa.
Wspotczesna i historyczna genologia, podstawowe rodzaje i gatunki literackie oraz

3. ST d W1, Ul
gatunki dziennikarskie.

4, Typy narracji i form podawczych, kompozycja. W1, U1, U2, K1
Przestrzen graficzna tekstu (tu m.in. carmina figurata, poezja konkretna,

5. . T W1, U2, K1
liberatura i e-liberatura).

6. Dramat jako tekst i forma teatralna; réznica miedzy dramatem a scenariuszem W1, UL, K1

filmowym.
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Podstawy polskiej prozodii (akcent, zestroje akcentowe, frazowanie, intonacja w

7 zdaniu, rytm). W1, Ul, K1
Wiersz jako rodzaj tekstu (ogélna informacja o systemach wersyfikacyjnych i
8. . W1, U1, K1
budowie wersu).
9. Srodki stylistyczne, odmiany stylu - i ich zastosowanie. Rodzaje stylizacji. W1, W2, U1, K1
Informacje rozszerzone
Semestr 1

Metody nauczania:

konsultacje, ¢wiczenia przedmiotowe, rozwigzywanie zadan, analiza przypadkdw, dyskusja, wyktad z prezentacja
multimedialna, wyktad konwersatoryjny, wyktad konwencjonalny, burza mézgéw, metoda projektéw, analiza tekstéw

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu
wyktad zaliczenie Egzamin po 2. semestrze.
- . . . Obecnos$¢ na zajeciach, napisanie wszystkich zadan pisemnych na ocene
¢wiczenia zaliczenie . -
pozytywna, stworzenie prezentacji na zadany temat.
Semestr 2

Metody nauczania:

konsultacje, ¢wiczenia przedmiotowe, rozwigzywanie zadan, analiza przypadkdw, dyskusja, wyktad z prezentacja
multimedialna, wyktad konwersatoryjny, wyktad konwencjonalny, burza mézgéw, analiza tekstéw

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu
wyktad egzamin pisemny | Zaliczenie z zajed.

Obecnos$¢ na zajeciach, napisanie wszystkich zadan pisemnych na ocene

¢wiczenia zaliczenie . ’
pozytywna, przygotowanie prezentacji.

Wymagania wstepne i dodatkowe

Wiedza z zakresu szkoty Sredniej nt. twoérczosci literackiej, stylu, kompozycji, narracji, srodkdw stylistycznych.
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KRAKOWIE

W

Projektowanie graficzne
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZEPIS.130.5ca75b582dbcb.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

pierwszego stopnia Nauki o sztuce

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0211Techniki audiowizualne i produkcje mediéw

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 1 zaliczenie punktow ECTS
3.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
konwersatorium: 30

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 2 zaliczenie punktow ECTS
3.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
konwersatorium: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

- zapoznanie studentéw z podstawowymi zasadami budowy obrazu: kompozycja,kolor,harmonia, i ich $wiadome
uzycie; student ma pozna¢ w stopniu podstawowym zatozenia jezyka percepcyjnego; budowy obrazu - jego

Cl poszczegdblnych wartosci wizualnych: -struktury ptaszczyzny obrazu, -zagadnien koloru, - plastyki obrazu, -
ksztattowania przestrzennego, a takze wiedzy dot. wybranych zagadnien teoretycznych i historii sztuki. Nabycie
umiejetnosci wykorzystania tej wiedzy w samodzielnej realizacji zadania projektowego.
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Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:
W1 w stopniu podstawowym zagadnienia estetyki.
Umiejetnosci - Student potrafi:

Ul wykorzystac znajomos$¢ podstawowych zagadnien
jezyka wizualnego.

odkrywac i tworzy¢ klasyfikacje obiektéw
u2 . ) o
na podstawie cech wizualnych obiektow.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1 kreatywnych dziatan.

Kierunkowe efekty
uczenia sie

EPI_K1_W24

EPI_K1_U20

EPI_K1_U24

EPI_K1_KO1, EPI_K1_K03

Bilans punktéw ECTS

Semestr 1

Metody weryfikacji

zaliczenie na ocene

zaliczenie na ocene,
prezentacja

zaliczenie na ocene,
prezentacja

zaliczenie na ocene

Forma aktywnosci studenta
konwersatorium

przygotowanie projektu

taczny nakiad pracy studenta
Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Semestr 2

Forma aktywnosci studenta

konwersatorium

taczny naktad pracy studenta
Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Sylabusy

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajec

30
120
Liczba godzin ECTS
150 3.0
Liczba godzin ECTS
30 1.0

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zaje¢

30
Liczba godzin ECTS
30 3.0
Liczba godzin ECTS
30 1.0

Tresci programowe
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu
- Wyktad + pokazy multimedialne /2 godziny tygodniowo
- Przygotowanie do ¢wiczenh projektowych
1. - Korekty indywidualne tych ¢éwiczen projektowych W1, U1, U2, K1
- Korekty zbiorowe
- Dyskusja
Informacje rozszerzone
Semestr 1
Metody nauczania:
dyskusja, wyktad konwencjonalny
Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu
konwersatorium zaliczenie na ocene akwany UdZI&,!J{ w zajeciach,umiejetnos¢ autoprezentacji wtasnych
zainteresowan plastycznych
Semestr 2

Metody nauczania:

dyskusja, wyktad konwencjonalny

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu
Kolokwium z podstawowych zjawisk plastycznych.
konwersatorium zaliczenie na ocene, prezentacja | Umiejetnos$¢ autoprezentacji wtasnych zainteresowan
plastycznych.

Wymagania wstepne i dodatkowe

- Otwartos$¢ na jezyk wizualny; - Elementarny smak estetyczny; - Wola poszukiwawcza (samoksztatcenie);
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W KRAKOWIE

Projektowanie graficzne - projekt

Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZEPIS.130.5ca75b5837f3a.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

pierwszego stopnia Nauki o sztuce

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0211Techniki audiowizualne i produkcje mediéw

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢

fakultatywny
Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie
Semestr 1 zaliczenie

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢

¢wiczenia: 15
Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie
Semestr 2 zaliczenie

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
¢wiczenia: 15

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Liczba
punktow ECTS
3.0

Liczba
punktow ECTS
3.0

Utrwalenie wiedzy o podstawowych zatozeniach jezyka percepcyjnego. Ksztattowanie u studentéw odpowiednich

C1

zadaniach projektowych i pracy innych projektantéw.

Sylabusy

umiejetnosci w zakresie samodzielnej pracy z grafikg projektowg oraz umiejetnosci wykorzystania teorii
estetycznej w pracy nad obrazem , a takze umiejetnosci profesjonalnego werbalizowania sadéw o wasnych
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Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie . - Metody weryfikacji
uczenia sie
Wiedzy - Student zna i rozumie:
Wi w_stopnlu podstawowym rozumie zatozenia jezyka EPl K1 W20 zallpzenle na ocene,
wizualnego. - = projekt
Umiejetnosci - Student potrafi:
U1 wykorzystac znajomos¢ teorii estetycznej w pracy nad EPI K1 U32 zaliczenie na ocene,

obrazem prezentacja
Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:
samodzielnej i grupowej realizacji projektéw
K1 plastycznych. Potrafi profesjonalnie werbalizowa¢ sady | EPI_ K1 K01, EPI_ K1 K03 | zaliczenie na ocene
o wtasnych ¢wiczeniach i pracy innych projektantéw

Bilans punktéw ECTS

Semestr 1

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . . s
na zrealizowane rodzaje zajec

¢wiczenia 15

przygotowanie projektu 75

taczny nakiad pracy studenta L|czbaggodzm Eg-gs
Liczba godzin kontaktowych Llczbalgodzm EgES

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Semestr 2

Forma aktywnosci studenta

¢wiczenia 15

konsultacje 75

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zaje¢

taczny naktad pracy studenta L|czbaggodzm E;:'(I;S
Liczba godzin kontaktowych L|czbalgodzm Eg-gs

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Tresci programowe

Lp. Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W ciggu semestru student powinien zrealizowa¢ ok. 6-7 ¢wiczenh projektowych na
zadany temat. W trakcie korekt winien wykaza¢ sie zdobytg wiedza teoretyczng i

1 umiejetnoscia profesjonalnej werbalizacji.

W1, Ul, K1

Pod koniec semestru: korekty catego dorobku semestralnego
Ocena kohcowa z przedmiotu: na podstawie realizacji projektéw na zadany temat.

Informacje rozszerzone

Semestr 1

Metody nauczania:

konsultacje, ¢wiczenia przedmiotowe

Rodzaj zaje¢ Formy zaliczenia

zaliczenie na ocene,

¢wiczenia ) )
projekt, prezentacja

Semestr 2

Metody nauczania:

konsultacje, ¢wiczenia przedmiotowe

Rodzaj zaje¢ Formy zaliczenia

zaliczenie na ocene,

cwiczenia projekt, prezentacja

Warunki zaliczenia przedmiotu

- Budowanie prostego znaku (symbolu) z zastosowaniem form
geometrycznych (koto, trdjkat, prostokat itp). Temat np. ,Ryba-
ptak" lub ,zawdd". - Budowa kompozycji rOwnowaznej w oparciu o
zasadnicze podziaty w ptaszczyznie (¢wiczenie abstrakcyjne) -
Zasada gamy kolorystycznej (na przyktadzie projektu na papier
pakowy) - Projekt kartki Swigtecznej z uwzglednieniem liternictwa
- Wizytdwka wiasna z uwzglednieniem idei plastycznej
autoprezentacji - Zagadnienie logotypu (formy-znaku z
uwzglednieniem ztozonej tresci)

Warunki zaliczenia przedmiotu

- Przystowie - jego ekwiwalent plastyczny w skrétowej formie +
liternictwo (propedeutyka plakatu) - Plakat spoteczny -
Ekwiwalent plastyczny pojecia (np. samotnos¢, agresja, rados¢)
przy uzyciu formy abstrakcyjnej. - Projekt na ptyte muzyczng CD
dla muzyki klasycznej i muzyki rozrywkowej (2 projekty) -
Przedmiot - reinterpretacja (¢wiczenie z wyobrazni) -
Transformacja znanego portretu z uwzglednieniem wizerunku
wtasnego. Na kazde ¢wiczenie przeznaczamy ok. 2 tygodnie.

Wymagania wstepne i dodatkowe

- Otwartos$¢ na jezyk wizualny; - Elementarny smak estetyczny; - Wola poszukiwawcza (samoksztatcenie);

Sylabusy
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KRAKOWIE

W

Technologie internetowe - wprowadzenie
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia

elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23

Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZEPIS.110.5ca75b582af93.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

pierwszego stopnia Informatyka

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0613Tworzenie i analiza oprogramowania i aplikacji

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 1 zaliczenie punktow ECTS
2.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
konwersatorium: 15

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

uczenia sie Metody weryfikacji

Kod Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

student zna podstawowe pojecia dotyczace

Wi technologii internetowych

EPI_K1_WO03, EPI_K1_WO5 | zaliczenie ustne

W2 zna podstawowe architektury systeméw sieciowych EPI_K1_WO08 zaliczenie ustne

Bilans punktéw ECTS
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Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zaje¢

konwersatorium 15
przygotowanie do zajec 15
przygotowanie sie do sprawdzianu zaliczeniowego 20
uczestnictwo w egzaminie 1
konsultacje 2
taczny nakiad pracy studenta Liczbasgodzin E;‘:’)S
Liczba godzin kontaktowych Liczbalgodzin E(():..IE;S

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu
1. Historia Internetu
2. Model OSI/ISO
3. Ustugi i protokoty internetowe: http, https, email, ftp, sftp, rss, smtp, pop3,
imap
4. Adresy MAC, adresacja IP oraz struktura domen (serwery DNS, DNS registry)
5. Przeglad technologii/pojec/jezykdw zwigzanych z Internetem: HTML, XHTML,

1 DHTML, CSS, Javascript, AJAX, Python, Ruby on Rails, .NET, ASP/ASPX, Framework, W1
' Information Architecture, Personal Computer, Server, Domain, Client, Host
7. Zaawansowane budowanie kwerend wyszukiwania w Google
8. Zagrozenia w sieci: spam, virus, phishing, spoofing, packet sniffing,
socjotechnika
10. Krétki przeglad licencji: MIT, BSD, GPL, LPGL, Creative Common. Do czego
potrzebujemy licenc;ji?
11. Przeglad mozliwosci biblioteki jQuery - selektory, zdarzenia, efekty
6. Oméwienie modeli sieciowych: Client - Server, Mainframe, Cloud, Grid, Cluster
2. . . . . L . W1, W2
9. Omowienie, na czym polega bezpieczenstwo SSL i SSH (krotkie wprowadzenie
do PKI - Public Key Infrastructure)
Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

konsultacje, dyskusja, wyktad konwersatoryjny
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Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Zaliczenie na ocene w postaci kolokwium ustnego sktadajacego sie z

konwersatorium zaliczenie ustne Lo . .
odpowiedzi na losowy zestaw pytah do przedmiotu.
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KRAKOWIE

W

Wprowadzenie do jezykoznawstwa
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZEPIS.130.5¢ca75b58308f7.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
pierwszego stopnia Tak

Forma studiow Dyscypliny

studia stacjonarne Jezykoznawstwo

Profil studiow Klasyfikacja ISCED

ogdlnoakademicki 0232Literatura i jezykoznawstwo (lingwistyka)

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie
Semestr 1 zaliczenie

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
wyktad: 15, ¢wiczenia: 30

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie
Semestr 2 egzamin

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
wyktad: 15, ¢wiczenia: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Liczba
punktow ECTS
3.0

Liczba
punktow ECTS
3.0

Cl zapoznanie studentdw z podstawowymi strukturami jezyka naturalnego na przyktadzie jezyka polskiego

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Sylabusy
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Kod Efekty w zakresie
Wiedzy - Student zna i rozumie:

W1 - student zna gramatyke wspétczesnego jezyka

polskiego, a takze podstawy leksykologii i leksykografii

- zna specyfike poprawnego tworzenia tekstéw

W2 uzytkowych

Umiejetnosci - Student potrafi:

Kierunkowe efekty

uczenia sie Metody weryfikacji

egzamin pisemny,
EPI_K1_W16 zaliczenie pisemne,
zaliczenie na ocene

egzamin pisemny,
EPI_K1 W16 zaliczenie pisemne,
zaliczenie na ocene

- student posiada umiejetnos¢ analizy tekstu jezyka €gzamin pisemny,
Ul polskiego pod wzgledem gramatycznym, leksykalnym | EPI_K1 U17 zaliczenie pisemne,
i pragmatycznym zaliczenie na ocene

- potrafi tak dobiera¢ srodki jezykowe do wypowiedzi,
aby byty one poprawne pod wzgledem stylistycznym
i gramatycznym, a takze pozwalaty na osiagniecie

U2

zatozonego celu komunikacyjnego

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1

- student rozumie zmiennos¢ jezyka i koniecznos¢
ustawicznego poszerzania swej wiedzy w tym zakresie

egzamin pisemny,
EPI_K1_U16, EPI_K1_U17 | zaliczenie pisemne,
zaliczenie na ocene

egzamin pisemny,
EPI_K1 K01 zaliczenie pisemne,
zaliczenie na ocene

Bilans punktéw ECTS

Semestr 1

Forma aktywnosci studenta
wyktad

¢wiczenia

przygotowanie do ¢wiczeh

przygotowanie sie do sprawdzianu zaliczeniowego

samodzielna nauka dotyczaca tresci poruszanych
na zajeciach

taczny naktad pracy studenta
Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Semestr 2

Forma aktywnosci studenta

Sylabusy

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zaje¢

15
30
15
10
5
Liczba godzin ECTS
75 3.0
Liczba godzin ECTS
45 1.7

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajec
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wyktad

¢wiczenia

przygotowanie do egzaminu

uczestnictwo w egzaminie

przygotowanie do ¢wiczen

studiowanie literatury wskazanej przez prowadzacego

zajecia

przygotowanie sie do sprawdzianu zaliczeniowego

konsultacje

Liczba godzin

taczny naktad pracy studenta 105

Liczba godzin kontaktowych

Liczba godzin
45

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Lp.

Sylabusy

Tresci programowe

Tresci programowe

Elementy struktury systemu jezyka na przyktadzie jezyka polskiego:
a) jezyk jako specyficzny system znakéw

b) gramatyka: morfologia, sktadnia

c) leksykologia: specyfika systemu leksykalnego

d) semantyka

e) pragmatyka

- terytorialne zréznicowanie jezyka narodowego

- jezyk jako Srodek komunikacji

- funkcje mowy

- style funkcjonalne jezyka

- kryteria poprawnosci srodkéw jezykowych

- uzus - norma

- stownictwo i frazeologia - wykorzystanie réznych warstw leksykalnych w

konstruowaniu wypowiedzi poprawnej i skutecznej (archaizmy, dialektyzmy,

15

30

20

15

10

10

stownictwo potoczne, odmiany srodowiskowe jezyka; neologizmy, zapozyczenia;

synonimia, homonimia i polisemia jako Srodki stylistyczne)

- fleksja i stowotwdrstwo - wykorzystanie form obocznych jako form
nacechowanych stylistycznie

- $rodki sktadniowe stuzace do uzyskania jasnosci i zwieztoSci wypowiedzi;
spojnosc tekstu

- wyszukiwanie potrzebnych informacji jezykowych w dostepnych stownikach,

poradnikach i podrecznikach

Informacje rozszerzone

ECTS
3.0
ECTS
1.7
Efekty uczenia sie dla
przedmiotu
w1
W2, U1, U2, K1
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Semestr 1

Metody nauczania:

konsultacje, ¢wiczenia przedmiotowe, wyktad z prezentacjg multimedialng, wykfad konwersatoryjny, analiza tekstéw

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu
wyktad zaliczenie pisemne obecnos¢, aktywny udziat w wyktadach
¢wiczenia zaliczenie pisemne, zaliczenie na ocene obecnos¢, zaliczenie kolokwiow

Semestr 2

Metody nauczania:

konsultacje, ¢wiczenia przedmiotowe, wyktad z prezentacja multimedialng, wykfad konwersatoryjny, analiza tekstéw

Rodzaj zaje¢ Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu
wyktfad egzamin pisemny | obecnos¢, aktywny udziat w wyktadach, zdanie egzaminu pisemnego
¢wiczenia zaliczenie pisemne | obecnos$¢, aktywny udziat w ¢wiczeniach, zaliczenie kolokwidw
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W KRAKOWIE
Wstep do informatyki

Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZEPIS.110.5ca75b582c58d.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

pierwszego stopnia Informatyka

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0613Tworzenie i analiza oprogramowania i aplikacji

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 1 egzamin punktow ECTS
4.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
wyktad: 15, ¢wiczenia: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Cl Zapoznanie studentéw z pojeciem algorytmu, jego rézne sposoby reprezentacji i konstrukcja w pseudokodzie.

Uswiadomienie stuchaczom probleméw zwigzanym ze struktura logiczna komputera i jego ograniczeniami

C2 wynikajgcymi z rozwigzah teoretycznych i sprzetowych.
Zaznajomienie stuchaczy z podstawami metod numerycznych: reprezentacjg liczb w komputerze; systemami
C3 pozycyjnymi; konwersje, zapis stato- i zmiennopozycyjny liczb; oraz dokonywania obliczen w réznych systemach
i notacjach.
ca Przekazanie podstawowych zagadnien z zakesu informatyki teoretycznej: gramatyk, automatéw, maszyny

Turinga oraz teorii informacji.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
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Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie .
uczenia sie

Metody weryfikacji

Wiedzy - Student zna i rozumie:

student zna podstawy teoretyczne informatyki:
W1 algorytm i jego zapis, modele obliczen, reprezentacje | EPI_K1 W01, EPI_K1 W02
liczb w komputerze.

zaliczenie na ocene,
egzamin pisemny / ustny

zna metodologie rozwigzywania typowych probleméw
W2 przy uzyciu algorytméw, schematéw blokowych EPI_K1_WO03 zaliczenie na ocene
i komputera.

zna podstawy teorii informacji oraz obszary ich
zastosowan.

zaliczenie na ocene,

W3 L
egzamin pisemny / ustny

EPI_K1_WO01, EPI_K1_W25

Umiejetnosci - Student potrafi:

student prafi przeanalizowac schematy blokowe
ul i zastosowac je w celu praktycznego rozwigzania EPI_K1_UO1, EPI_K1_U02
postaniownego wczesniej problemu.

zaliczenie na ocene,
egzamin pisemny / ustny

samodzielnie interpretowac i konstruowac
elementarne i ztozone algorytmy.

zaliczenie na ocene,

u2 Lo
egzamin pisemny / ustny

EPI_K1_UO1

na podstawie algorytmu napisac i przetestowac
napisany przez siebie pseudokod.

zaliczenie na ocene,

u3 L
egzamin pisemny / ustny

EPI_K1_U02

Bilans punktéw ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . . L
na zrealizowane rodzaje zajec

wyktad 15

¢wiczenia 30

studiowanie literatury wskazanej przez prowadzgcego

zajecia >
rozwigzywanie zadan 30
konsultacje 15
przygotowanie do sprawdzianu 15
przygotowanie do egzaminu 10
taczny nakiad pracy studenta Liczb?z%odzin Eﬂ;s
Liczba godzin kontaktowych Liczba4godzin Ef-;s

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe
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Lp.

Tresci programowe

Reprezentacja algorytméw z uzyciem schematdw blokowych - wprowadzenie
pojecia algorytmu i zmiennej. Przedstawienie prostych algorytméw: wypisanie
tekstu na wyjscie, pobranie danych i ich wyswietlenie; obliczanie podstawowych
algorytméw matematycznych oraz weryfikacja ich poprawnosci.

Samodzielna konstrukcja podobnych algorytméw i ich reprezentacja algorytmoéw
za pomocag jezyka programowania. Wprowadzenie pojecia typu: zmiennej,
procedury, funkcji oraz wywotan rekurencyjnych.

Systemy pozycyjne - reprezentacja liczb catkowitych i wymiernych w systemie
dwéjkowym, tréjkowym, szesnastkowym i innych. Przeliczanie z systemu
dziesietnego na inne oraz vice versa. Odwrotna Notacja Polska - przedstawienie
algorytmu obliczania wartosci wyrazenia oraz algorytmu zamiany notacji
infiksowej na postfiksowa.

Lingwistyka formalna: definicja jezyka i gramatyki, wywdd prawo- i lewostronny,
drzewo rozbioru syntaktycznego. Maszyna Turinga z zastosowaniem -
przedstawienie prostych algorytméw i ich symulacja. Pomiar ilosci informacji -
wyjasnienie podstawowych poje¢ ilosci informacji i entropii. Obliczanie entropii
Zrédta informacji.

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

konsultacje, ¢wiczenia laboratoryjne, rozwigzywanie zadan, wykfad z prezentacjg multimedialng

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, Ul, U2

W2, U2, U3

W2, W3, U3

W2, W3, U2

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

wyktad

¢wiczenia

Sylabusy

Zaliczenie przedmiotu na podstawie oceny z ¢wiczeh oraz oceny z
egzaminu pisemnego w udziale odpowiednio 50% i 50%, przy czym

egzamin pisemny / ustny

obie czesci muszg by¢ zaliczone. O zaliczeniu ¢wiczeh decydujg
indywidualnie prowadzacy ¢wiczenia, zas warunkiem uzyskania

zaliczenia egzaminu jest uzyskanie 50% punktéw mozliwych do

uzyskania.

Podstawe stanowi ocena z pisemnych sprawdzianéw, za$
zaliczenie na ocene uzupetnieniem jest ocena aktywnosci podczas zajec i wykonywania

prac domowych i dodatkowych.
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KRAKOWIE

W

Antropologia obrazu
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZEPIS.120.5ca75b58406cf.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
pierwszego stopnia Tak

Forma studiow Dyscypliny

studia stacjonarne Nauki o sztuce

Profil studiow Klasyfikacja ISCED

ogdlnoakademicki 0211Techniki audiowizualne i produkcje mediéw

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 2 zaliczenie punktow ECTS
3.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
konwersatorium: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Cl Celem jest zaznajomienie studenta z najwazniejszymi zjawiskami wspétczesnej kultury wizualnej oraz ich geneza

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie uczenia sie Metody weryfikacji
Wiedzy - Student zna i rozumie:

Student zna i rozumie podstawowe terminy zwigzane
W1 z kulturg wizualng, min.: zwrot piktorialny, idolatria, EPI K1 W22 zaliczenie na ocene

ikonoklazm, obraz digitalny (cyfrowy), obraz
intermedialny.
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Student zna i rozumie rézne stanowiska badawcze
W2 pozwalajgce interpretowaé wspotczesne zjawiska EPI_K1 W22 zaliczenie na ocene
wizualne.

Umiejetnosci - Student potrafi:

Student potrafi rozpoznac i nazwad wspétczesne

ul zjawiska kultury wizualnej.

EPI_K1_U24 zaliczenie na ocene

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

Student jest gotéw do uczestnictwa w wydarzeniach

K1 kulturalnych zwigzanych z problematyka wizualnosci.

EPI_K1 K01, EPI_ K1 KO3 | zaliczenie na ocene

Bilans punktow ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . . "
na zrealizowane rodzaje zajec

konwersatorium 30
przygotowanie do ¢wiczen 30
przygotowanie do egzaminu 15

taczny naktad pracy studenta L|czba7godzm Eg.{)s
Liczba godzin kontaktowych L|czba330dzm Ef-(l;s

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu
najwazniejsze zjawiska wspotczesnej kultury wizualnej oraz ich geneza: zwrot
1. O : o ; . W1, w2, Ul
piktorialny (wizualny), obraz digitalny (cyfrowy), obraz intermedialny,
Zwiazki miedzy wizerunkami a widzem: wizerunek wotywny, idolatria i
2. ; . . W1, w2, Ul
ikonoklazm, fetyszyzm i totemizm
3. Zwigzki miedzy obrazem a sztuka performatywng W1, W2, U1, K1
4. Ontologia obrazu fotograficznego W1, W2, Ul
Informacje rozszerzone
Metody nauczania:
dyskusja, wyktad z prezentacjg multimedialng, wyktad konwersatoryjny
Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

ponad 50% punktéw z kolokwium pisemnego, znajomos¢ literatury

konwersatorium zaliczenie na ocene .
przedmiotu
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KRAKOWIE

W

Bazy danych 1

Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZEPIS.120.5ca75b583e3d5.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

pierwszego stopnia Informatyka

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0612Projektowanie i administrowanie baz danych i sieci

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 2 egzamin punktow ECTS
4.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
wyktad: 30, laboratoria: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Zapoznanie studentéw z podstawami projektowania systeméw bazodanowych: od postawienia problemu (analizy
Cl potrzeb), poprzez przedstawienie zasad modelowania strukturalnego danych (ERD), az po opracowanie modelu
relacyjnego bazy oraz dziatah zwigzanych z jego optymalizacja (normalizacja).

C2 Zapoznanie studentéw z podstawami jezyka SQL.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

uczenia sie Metody weryfikacji

Kod Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:
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zasady analizy, projektowania i tworzenia baz danych

Wi oraz podstawy jezyka SQL

EPI_K1_WO06 egzamin pisemny

Umiejetnosci - Student potrafi:

student posiada umiejetnos¢ sporzadzania
i interpretacji konceptualnych oraz relacyjnych
schematéw bazy danych, umiejetnos¢ przeksztatcania
Ul modelu konceptualnego do relacyjnego, potrafi EPI_K1_UO5
zaprojektowad prosty system bazodanowy oparty
na modelu relacyjnym, umie optymalizowa¢ schematy
relacji, potrafi postugiwac sie jezykiem SQL.

egzamin pisemny,
zaliczenie na ocene

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1 pracowa¢ indywidualnie i w zespole EPI_K1 K01 zaliczenie na ocene

Bilans punktow ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . . "
na zrealizowane rodzaje zajec

wyktad 30
laboratoria 30
przygotowanie do egzaminu 10
uczestnictwo w egzaminie 1
przygotowanie do zajec 30

taczny nakiad pracy studenta Liczba godzin ECTS
101 4.0
Liczba godzin kontaktowych LlczbaGgodzm E;Z':’)S
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze Liczba godzin ECTS
praktycznym 30 1.0

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu

Przedmiot stanowi wprowadzenie w problematyke baz danych. Wyktad
ukierunkowany jest przede wszystkim na relacyjne bazy danych. Przedstawia
zagadnienia zwigzane z projektowaniem systeméw bazodanowych, od
1. postawienia problemu (analizy potrzeb), poprzez przedstawienie zasad W1, U1, K1
modelowania strukturalnego danych (ERD), az po opracowanie modelu
relacyjnego bazy oraz dziatah zwigzanych z jego optymalizacja (normalizacja).
Wykitad konczy sie krétkim wprowadzeniem do jezyka SQL.
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Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

¢wiczenia laboratoryjne, wyktad konwencjonalny

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu
wyktad egzamin pisemny | pozytywna ocena z egzaminu
laboratoria zaliczenie na ocene | pozytywne oceny z kolokwiéw, zrealizowane zadania projektowe

Wymagania wstepne i dodatkowe

Podstawowe wiadomosci z zakresu teorii mnogosci.
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W

KRAKOWIE

Wprowadzenie do programowania
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZEPIS.120.5ca75b583c8d4.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

pierwszego stopnia Informatyka

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0613Tworzenie i analiza oprogramowania i aplikacji

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba

Semestr 2 egzamin

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
wyktad: 30, laboratoria: 30

punktow ECTS
4.0

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

cl testowania i analizy ztozonosci wybranych algorytméw.

Celem zajec jest nauczenie programowania w jezyku C i wprowadzenie do projektowania, zapisywania,

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

student zna skfadnie i semantyke jezyka C oraz
W1 podstawy programowania strukturalnego w tym

jezyku.

Sylabusy

Kierunkowe efekty

uczenia sie Metody weryfikacji

egzamin pisemny,

EPI_K1_W02, EPI_K1_WO03 ) .
- - = zaliczenie na ocene
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student zna podstawowe struktury danych i ich typy
W2 wystepujgce w C, takie jak tablice, struktury, EPI_K1 W02, EPI_ K1 W03
wskazniki i pliki.

egzamin pisemny,
zaliczenie na ocene

egzamin pisemny,
zaliczenie na ocene

student zna podstawowe algorytmy na znakach,

w3 tablicach, strukturach oraz plikach i ich ztozonos¢.

EPI_K1_WO02, EPI_K1_WO03

Umiejetnosci - Student potrafi:

skonstruowac algorytm rozwiazujacy zadany problem,
napisac¢ prosty program w jezyku C na zadany temat EPI_K1_UO1, EPI_K1_UO02, | egzamin pisemny,

ul oraz go uruchomi¢ w wybranym srodowisku EPI_K1_UO3 zaliczenie na ocene
programowania.
analizowa¢ komunikaty o biedach kompilacji EPI_K1_UO1, EPI K1 _U02, | egzamin pisemny,
u2 i wykonania w czasie kompilacji i wykonania . .
. EPI_K1 UO3 zaliczenie na ocene
programoéw.
U3 analizowac i znajdowac przyczyny btedéw wykonania | EPI_K1 U01, EPI_ K1 U02, | egzamin pisemny,

i tworzy¢ zestawy danych do testowania programoéw. EPI_K1 UO3 zaliczenie na ocene
Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

student posiada umiejetnos¢ pracy indywidualnej jak | EPI_K1 K01, EPI_K1 K02, | egzamin pisemny,

K1 i wspbtpracy w zespole. EPI_K1 K03 zaliczenie na ocene

Bilans punktow ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . . .
na zrealizowane rodzaje zajec

wyktad 30

laboratoria 30

przygotowanie do egzaminu 30

przygotowanie do ¢wiczeh 30

taczny nakiad pracy studenta Liczba godzin ECTS
120 4.0

Liczba godzin kontaktowych Liczba godzin ECTS
60 2.0

Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze Liczba godzin ECTS

praktycznym 30 1.0

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu
M1. Struktura programu w jezyku C i przeglad $rodowisk programistycznych do
1 tworzenia, kompilacji i wykonania programéw w jezyku C. W1, W2, W3, U1, U2, U3,
’ a. Zmienne i wyrazenia, proste typy danych w jezyku C K1

b. Skfadnia i semantyka instrukcji: pusta, przypisania, warunkowe, iteracji, wyboru
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M2. Funkcje wejscia/wyjscia

2 a. printf()
' b. scanf()
C. operacje na znakach
M3. Funkcje w jezyku C:
3 a. deklaracja i definicja,
' b. przekazywanie parametréw
c. rekurencja
M4. Typy ztozone w C struktury, unie
a. tablice
4. b. struktury
c. wskazniki

d. przyktady programéw dziatajacych na tablicach i strukturach.

M5. Typ wskaznikowy w C i przyktady struktur odwotujgcych sie do siebie:
5. a. lista prosta wigzana
b. lista podwéjnie wigzana

6. M6. Pliki tekstowe i binarne i przyktady programéw dziatajgcych na plikach.

7. M7. Przeglad funkcji bibliotecznych

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

konsultacje, ¢wiczenia laboratoryjne, wyktad z prezentacjg multimedialna, metoda projektéw

W1, W2, W3, U1, U2, U3,
K1

W1, W2, W3, U1, U2, U3,
K1

W1, W2, W3, U1, U2, U3,
K1

W1, W2, W3, U1, U2, U3,
K1

W1, W2, W3, U1, U2, U3,
K1

W1, W2, W3, U1, U2, U3,
K1l

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Egzamin pisemny, bedzie sie sktadat z kilku zadanh polegajacych na

wyktfad egzamin pisemny

napisaniu kodéw w jezyku C, rozwigzujacych wybrane problemy
prezentowane na wyktadzie i ¢wiczeniach. Pozytywna ocena z ¢wiczeh

laboratoryjnych jest warunkiem dopuszczenia do egzaminu.

laboratoria

zaliczenie na ocene

Odbedzie sie okoto 5 kartkdéwek i okoto 2 kolokwidw. Czes¢ pisana bedzie
na kartce, cze$¢ z uzyciem komputera. Zadania polegajace na napisaniu
dziatajgcego programu przy komputerze oceniane beda przy zatozeniu,
ze programy btedne sktadniowo. Te, ktére sie nie kompiluja, beda
oceniane na zero punktdw. Aby uzyskac zaliczenie z ¢wiczen
laboratoryjnych, trzeba zaliczy¢ 75% wszystkich kartkéwek oraz
wszystkie kolokwia, to znaczy z kazdego otrzymac co najmniej potowe
mozliwych do uzyskania punktéw. Rozwigzania, w ktérych btedy
widoczne sg po pierwszych paru testach, takze oceniane beda na zero
punktdw - konieczne jest testowanie swoich programéw. Kazde zadanie
powinno zosta¢ podzielone na etapy, poprawne wykonanie czesci z nich
gwarantuje uzyskanie punktéw, pod warunkiem, ze w komentarzu
opisane zostanie, jaka cze$¢ zadania zostata wykonana i jakiej jeszcze
brakuje.

Wymagania wstepne i dodatkowe

Obecnos$¢ na zajeciach: na ¢wiczeniach - obowigzkowa, na wyktadach -zalecana

Sylabusy

57 /144



W KRAKOWIE

Wprowadzenie do programowania - projekt
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZEPIS.120.5ca75b5844a0e.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

pierwszego stopnia Informatyka

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0613Tworzenie i analiza oprogramowania i aplikacji

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢

fakultatywny
Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 2 zaliczenie punktow ECTS
5.0
Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
¢wiczenia: 15
Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Cl Przekazanie wiedzy z zakresu procesu wytwarzania oprogramowania.
C2 Zapoznanie studentéw z sposobem wspoétdzielenia wersji kodu Zrédtowego podczas pracy w zespole.

Ksztattowanie u studentéw odpowiednich umiejetnosci pracy w zespole w zakresie poprawnego i przejrzystego

C3 pisania kodu Zrédtowego.

Zapoznanie i rozwiniecie umiejetnosci stuchaczy z zakresu pisania elementarnych programéw na skale ztozonych

ca projektéw programistycznych.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
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Kod

Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

wil

w2

W3

W4

student zna sktadnie i semantyke jezyka C/C++ oraz
podstawy programowania strukturalnego
(obiektowego) w tym jezyku.

zna podstawowe struktury danych i ich typy
wystepujace w C/C++, takie jak tablice, struktury,
wskazniki i pliki.

zna podstawowe algorytmy na tablicach i jest w stanie
okresli¢ ich ztozonos¢.

student zna podstawy projektowania systemoéw
komputerowych.

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul

u2

u3

u4

rozwigzac¢ problem kombinatoryczny lub logiczny
z uzyciem jezyka C/C++.

potrafi napisa¢ program obstugujgcy wejscie i wyjscie
w jezyku C/C++.

dziata¢ w zespole programistycznym korzystajac
z systemu kontroli wersji.

z zaplanowad i stworzy¢ zaawansowany projekt
programistyczny w jezyku C/C++ taczac go z innymi
technologiami.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1

K2

Forma aktywnosci studenta

¢wiczenia

student jest zaznajomiony z zasadami pracy w zespole
programistycznym.

student zna cykl wytwarzania oprogramowania

i potrafi sporzadzi¢ system wymagan pozwalajacy

na wytworzenie odpowiedniego rozwigzania

na podstawie przedstawionego zagadnienia z uzyciem
jezyka C/C++.

Kierunkowe efekty
uczenia sie

EPI_K1_W03

EPI_K1_W02

EPI_K1_WO03

EPI_K1_W13

EPI_K1_U01, EPI_K1_U02

EPI_K1_U01, EPI_K1_U02

EPI_K1_U15

EPI_K1_U26

EPI_K1_KO1

EPI_K1_K03

Bilans punktéw ECTS

przygotowanie projektu

poprawa projektu

konsultacje

analiza wymagan

projektowanie

Sylabusy

15

20

15

10

Metody weryfikacji

zaliczenie na ocene,
projekt

zaliczenie na ocene,
projekt

zaliczenie na ocene,
projekt

zaliczenie na ocene,
projekt

zaliczenie na ocene,
projekt

zaliczenie na ocene,
projekt

zaliczenie na ocene,
projekt

zaliczenie na ocene,
projekt

zaliczenie na ocene,
projekt

zaliczenie na ocene,
projekt

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajec
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programowanie

testowanie

taczny nakiad pracy studenta

Liczba godzin kontaktowych

Liczba godzin
150

Liczba godzin
15

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Lp.

Tresci programowe

Tresci programowe

Projektowanie obiektowe oraz ich implementacja, odwzorowanie modeli na kod.

Wprowadzenie do testowania.

Wprowadzenie do inzynierii oprogramowania - pojecia podstawowe. Klasyczne
procesy wytwarzania oprogramowania. Podstawowe zagadnienia zwigzane z
wymaganiami do projektu informatycznego.

Planowanie i implementacja ztozonego projektu informatycznego w zespole
wieloosobowym na podstawie postawionej tematyki i problemu.

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

konsultacje, ¢wiczenia laboratoryjne, metoda projektéw

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczen

¢wiczenia

Warunkiem koniecznym do uzyska

50

30

ECTS
5.0

ECTS
0.6

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu
W1, W2, W3, U1, U2

W4, U3, U4, K2

U3, U4, K1, K2

ia przedmiotu

nie zaliczenia jest zaliczenie

wszystkich wymaganych projektéw, tj. uzyskanie minimum 50%
zaliczenie na ocene, projekt | dostepnych punktéw dla kazdego projektu. Ocena wynika z
klasyfikacji punktowej bedacej suma uzyskanych punktéw z

poszczegdinych projektéw.

Wymagania wstepne i dodatkowe

Umiejetnos¢ programowania w jezyku C/C++.

Sylabusy
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KRAKOWIE

W

Algorytmy i struktury danych

Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZEPIS.140.5ca75b584e602.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

pierwszego stopnia Informatyka

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0613Tworzenie i analiza oprogramowania i aplikacji

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 3 egzamin punktow ECTS
4.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
wyktad: 30, laboratoria: 30

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie uczenia sie Metody weryfikacji
Wiedzy - Student zna i rozumie:
wil student zna klasyfikacje typéw i struktur danych EPI_K1_WO02 €gzamin pisemny,

zaliczenie na ocene

student zna pojecia ztozonosci obliczeniowej egzamin pisemny,

W2 ; N . - 2 EPI_K1 W02, EPI_K1_WO03 ; .
i klasyfikacje ztozonosciowg probleméw - - - zaliczenie na ocene
W3 student zna elementarne i zaawansowane algorytmy EPI K1 W02, EPI K1 W03 €gzamin pisemny,
sortowania - = - - zaliczenie na ocene
W4 student zna réznorodne reprezentacje i algorytmy EPI_K1 W02, EP|_K1 W03 egzamin pisemny,

listowe i kolejkowe zaliczenie na ocene
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student zna podstawy implementacji struktur egzamin pisemny,

W5 . ; . EPI_K1 W02 . .
drzewiastych wraz z elementarnymi algorytmami - = zaliczenie na ocene

W6 student zna pod‘stawy |mplementac1| grafow wraz EPI K1 W03 egzamin pisemny,
z elementarnymi algorytmami - = zaliczenie na ocene

Umiejetnosci - Student potrafi:

Ul swqbodme S|.e.pos’fug'u1|w'ac pojeciam| 2fozonosci . EPI_K1_UO02 zaliczenie na ocene
obliczeniowej i klasyfikacjg ztozonosciowa problemow - -

U2 implementowac réznorodne reprezentacje i algorytmy EPI K1_U02 zaliczenie na ocene

listowe i kolejkowe

Bilans punktow ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . . "
na zrealizowane rodzaje zajec

wyktad 30

laboratoria 30

przygotowanie do egzaminu 15

przygotowanie do sprawdzianu 15

przygotowanie do ¢wiczen 20

taczny nakiad pracy studenta Liczba godzin ECTS
110 4.0

Liczba godzin kontaktowych Liczba godzin ECTS
60 2.0

Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze Liczba godzin ECTS

praktycznym 30 1.0

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu
1. Klasyfikacja typéw danych w1

2. Abstrakcyjne i implementacyjne typy danych W1

3 Jakos¢ algorytmoéw W2

4. Ztozonos¢ obliczeniowa W2

5 Typowe ztozonosci obliczeniowe, Klasy ztozonosci problemdw W2, Ul

6 Algorytmy sortowania W3

7. Listy, implementacja wskaznikowa i kursorowa list W4, U2

8. Kolejkowe struktury danych, kolejki LIFO i FIFO W4, U2
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9. Drzewa, porzadki w drzewie, sposoby implementacji drzew W5

10. Algorytmy przeszukiwania drzew i graféw W5, W6
11. Sposoby implementacji graféw W6
12, Wybrane algorytmy grafowe W6

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

konsultacje, ¢wiczenia laboratoryjne, wyktad z prezentacjg multimedialna, wyktad konwencjonalny

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu
wyktad egzamin pisemny otrzymanie wiecej niz 50% punktéw na egzaminie
laboratoria zaliczenie na ocene otrzymanie wiecej niz 50% punktéw za ¢wiczenia

Wymagania wstepne i dodatkowe

Zaliczenie przedmiotéw: wstep do informatyki, wprowadzenie do programowania
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KRAKOWIE

W

Bazy danych 2

Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZEPIS.140.5ca75b584ca69.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

pierwszego stopnia Informatyka

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0612Projektowanie i administrowanie baz danych i sieci

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 3 zaliczenie punktow ECTS
4.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
laboratoria: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Cl Przekazanie wiedzy z zakresu podstaw jezyka SQL oraz pracy w Srodowisku MySQL.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie uczenia sie Metody weryfikacji
Wiedzy - Student zna i rozumie:
W1 student zna podstawy jezyka SQL EPI_K1 W06 zaliczenie na ocene

Umiejetnosci - Student potrafi:
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budowad kwerendy w jezyku SQL na poziomie

Ul podstawowym EPI_K1_UO05 zaliczenie na ocene
u2 umie analizowa¢ gotowe zapytania SQL EPI_K1_U05 zaliczenie na ocene
U3 potrafi konfigurowac wtasne srodowisko pracy EPI_K1_U03 zaliczenie na ocene

w MySQL

Bilans punktéw ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . . "
na zrealizowane rodzaje zajec

laboratoria 30

przygotowanie projektu 20

przygotowanie do sprawdzianu 30

samodzielna nauka dotyczaca tresci poruszanych 40

na zajeciach

taczny nakiad pracy studenta Liczba godzin ECTS
120 4.0

Liczba godzin kontaktowych Llczba3godzm Ef.(l;s

Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze Liczba godzin ECTS

praktycznym 30 1.0

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu

1. Wprowadzenie do srodowiska MySQL Wi, Ul

2. Inicjalizacja indywidualnych baz danych W1, U3

3 Cwiczenia w zakresie struktur jezykowych SQL dotyczacych definiowania danych W1 UL U2

' (DDL) . UL,

4 Cwiczenia w zakresie struktur jezykowych SQL dotyczgcych manipulacji danymi W1, UL, U2
(DML)
Cwiczenia w zakresie: obliczef, grupowania danych, podzapytan, ztaczen,

5. - W1, U1, U2
transakcji, perspektyw

6. Elementy administracji i optymalizacji baz danych W1, U3

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

¢wiczenia przedmiotowe, ¢wiczenia laboratoryjne, rozwigzywanie zadah
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Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Zaliczenie przedmiotu odbywa sie na koniec semestru na podstawie
oceny za: prace na zajeciach - zadania, kolokwia sprawdzajgce

laboratoria zaliczenie na ocene | umiejetnos$ci w zakresie tworzenia i analizy kwerend SQL (dwa na
semestr). Warunkiem koniecznym zaliczenia laboratorium jest nie wiecej
niz dwie nieusprawiedliwione nieobecnosci w czasie semestru.

Wymagania wstepne i dodatkowe

Zaliczenie przedmiotu Bazy danych 1
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KRAKOWIE

W

Bazy danych 2 - projekt

Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZEPIS.140.5ca75b5856480.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

pierwszego stopnia Informatyka

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0612Projektowanie i administrowanie baz danych i sieci

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢

fakultatywny
Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 3 zaliczenie punktow ECTS

4.0
Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
¢wiczenia: 15

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Ksztattowanie u studentéw odpowiednich umiejetnosci w zakresie projektowania relacyjnych baz danych,
Cl od postawienia problemu (analizy potrzeb), poprzez przedstawienie zasad modelowania strukturalnego danych
(ERD), az po opracowanie modelu relacyjnego bazy oraz dziatah zwiazanych z jego optymalizacja (normalizacjg).

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie uczenia sie Metody weryfikacji
Wiedzy - Student zna i rozumie:
W1 student zna problematyke baz danych i zasady EPI_K1 W06 zaliczenie na ocene,

projektowania baz danych w podejsciu strukturalnym projekt
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zaliczenie na ocene,

W2 student rozumie podstawy jezyka SQL EPI_K1_WO06 projekt

Umiejetnosci - Student potrafi:

student posiada umiejetnos¢ sporzadzania
i interpretacji konceptualnych oraz relacyjnych
ul schematéw bazy danych, umiejetnos¢ przeksztatcania | EPI_K1_U05
modelu konceptualnego do relacyjnego
i zaimplementowania powyzszego modelu

zaliczenie na ocene,
projekt

potrafi zaprojektowad prosty system bazodanowy
oparty na modelu relacyjnym

zaliczenie na ocene,

U2 projekt

EPI_K1_U05

zaliczenie na ocene,

u3 umie optymalizowa¢ schematy relacji EPI_K1 UO5 projekt

Bilans punktow ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . . "
na zrealizowane rodzaje zajec

¢wiczenia 15
analiza wymagan 15
analiza problemu 15
konsultacje 25
projektowanie 25
przygotowanie dokumentac;ji 25
taczny naktad pracy studenta LiCZb?Z%OdZin Eﬂ;s
Liczba godzin kontaktowych Liczbalgodzin Eg};s

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Lp. Treéci programowe Efekty uczenia sie dla

przedmiotu
Poprawne opracowanie kazdego z modeli aplikacji bazodanowej (DFD, DD, ERD,
1. . . . W1, w2, U1, U2
model relacyjny, znormalizowany model relacyjny, kwerendy SQL)
2 Zbudowarjle aplikacji bazodanowej opartej na wypracowanym modelu W1, W2, U2, U3
koncepcyjnym
3. Przygotowanie kompletnej i spéjnej dokumentacji projektowe; W1, W2, Ul, U2
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Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

konsultacje, metoda projektéw

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu
Projekt zaliczeniowy w postaci: - dokumentacji procesu
¢wiczenia zaliczenie na ocene, projekt | projektowania aplikacji bazodanowej - projekt aplikacji
bazodanowej
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KRAKOWIE

W

Grafika komputerowa
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia

elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23

Sciezka Kod przedmiotu

- U).WZEPIS.140.5ca75b584b2c8.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

pierwszego stopnia Informatyka

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0613Tworzenie i analiza oprogramowania i aplikacji

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 3 egzamin punktow ECTS
4.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
wyktad: 30, laboratoria: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Cl Zapoznanie studentéw z podstawami grafiki komputerowej.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

uczenia sie Metody weryfikacji

Kod Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

podstawy wiedzy zwigzanej z grafikg komputerowa
W1 w rozumieniu definicji, podstawowych podziatéw EPI_K1 W10 egzamin pisemny
i 0ogdlnej historii rozwoju.
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w2

W3

w4

W5

W6

w7

W8

W9

podstawowe kategorie oprogramowania graficznego,
jego zastosowania, wady i zalety.

podstawy anatomii i fizjologii ludzkiego postrzegania.

podstawy teorii koloru oraz jego rozumienie
w réznorodnych dziedzinach wiedzy

podstawy teoretyczne i techniczne budowy sprzetu
komputerowego - poczawszy od systeméw
kolorymetrycznych, po elementarna wiedze o budowie
monitoréw, skaneréw, drukarek i innego sprzetu.

podstawowe komputerowe modele koloréw wraz
z zakresem zastosowan, wadami i zaletami

podstawowg wiedze w dziedzinie estetyki tworzenia
dzieta graficznego, ze szczegéinym uwzglednieniem
koloréw

wiedze z zakresu powszechnie stosowanych formatéw
plikéw graficznych, ich specyfiki, zastosowania, wad
i zalet.

ma podstawowg wiedze o typografii i liternictwie oraz
zagadnieniach pisma w informatyce.

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul

u2

U3

Forma aktywnosci studenta

wyktad

laboratoria

swobodnie postugiwac sie aplikacjami
wykorzystujgcymi grafike wektorowa.

potrafi tworzy¢ dowolnie ztozone obrazy z uzyciem
grafiki wektorowej.

tworzy¢ dzieta graficzne poprawne estetycznie
i typograficznie.

EPI_K1_W10

EPI_K1_W10

EPI_K1_W10, EPI_K1_W20

EPI_K1_W10

EPI_K1_W10

EPI_K1_W10

EPI_K1_W10

EPIK1_W10

EPI_K1_U11

EPI_K1_U11

EPI_K1_U11

Bilans punktéw ECTS

przygotowanie do egzaminu

uczestnictwo w egzaminie

przygotowanie projektu

samodzielna nauka dotyczaca tresci poruszanych

na zajeciach

taczny nakiad pracy studenta

Liczba godzin kontaktowych

Sylabusy

Liczba godzin
120

Liczba godzin
60

30

30

25

25

egzamin pisemny

egzamin pisemny

€gzamin pisemny,
projekt

egzamin pisemny

egzamin pisemny

egzamin pisemny,
projekt

egzamin pisemny

egzamin pisemny

zaliczenie na ocene,
projekt

zaliczenie na ocene,
projekt

zaliczenie na ocene,
projekt

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zaje¢

ECTS
4.0

ECTS
2.0
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Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze Liczba godzin ECTS
praktycznym 30 1.0

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Lp. Treéci programowe Efekty uczenia sie dla

przedmiotu
1. Historia grafiki komputerowej wil
2. Percepcja wzrokowa W1, W2, W3
3. Systemy kolorymetryczne W4, W5
4. Komputerowe modele barw W6
5. Praktyka uzywania barw W6, W7
6. Formaty plikéw graficznych W8, U1, U2, U3
7. Pismo a komputery W9, U3
8. Grafika wektorowa ze szczegdélnym i wiodgcym znaczeniem jej realizacji poprzez W4, We, W7, W8, W9,

pakiet CorelDraw U1, U2, u3

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

¢wiczenia przedmiotowe, ¢wiczenia laboratoryjne, wyktad z prezentacjg multimedialna, wyktad konwencjonalny, metoda
projektow

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu
wyktad egzamin pisemny, projekt | Pozytywny wynik egzaminu oraz zaliczenie projektu
laboratoria zaliczenie na ocene Wykonanie zadanych ¢wiczeh
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KRAKOWIE

W

Grafika komputerowa - projekt
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZEPIS.140.5ca75b5858¢92.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

pierwszego stopnia Informatyka

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0613Tworzenie i analiza oprogramowania i aplikacji

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢

fakultatywny
Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 3 zaliczenie punktow ECTS
5.0
Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
¢wiczenia: 15
Cele ksztatcenia dla przedmiotu
Cl Sprawdzenie praktycznej umiejetnosci realizacji niebanalnego projektu w grafice wektorowej
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye e.fekty Metody weryfikacji
uczenia sie

Wiedzy - Student zna i rozumie:
W1 swobodnie postuguje sie aplikacjami wykorzystujgcymi EPI_K1 W10 zaliczenie na ocene,

grafike wektorowg projekt

Umiejetnosci - Student potrafi:
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potrafi tworzy¢ dowolnie ztozone obrazy z uzyciem
grafiki wektorowej

zaliczenie na ocene,

ul projekt

EPI_K1_U11

potrafi tworzy¢ dzieta graficzne poprawne estetycznie
i typograficznie

zaliczenie na ocene,

Uz projekt

EPI_K1_U11

Bilans punktéw ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . . o
na zrealizowane rodzaje zajec

¢wiczenia 15

samodzielna nauka dotyczaca tresci poruszanych

o 10
na zajeciach
przygotowanie projektu 20
projektowanie 90
konsultacje 15
taczny naktad pracy studenta Liczba godzin ECTS
150 5.0
Liczba godzin kontaktowych Llczbalgodzm Eg 16'55

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Lp. Treéci programowe Efekty uczenia sie dla

przedmiotu
Instalacja pakietu CorelDraw, sposoby modelowania brzegéw i wypetnien, efekty
1. specjalne, zagadnienia kolorystyczne, tekst, zagadnienia drukowania, eksport i W1, U1, U2
import.
Informacje rozszerzone
Metody nauczania:
¢wiczenia przedmiotowe, ¢wiczenia laboratoryjne, metoda projektéw
Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Przedmiot zaliczony po uzyskaniu co najmniej potowy punktéw

cwiczenia zaliczenie na ocene, projekt przewidzianych dla projektu.
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KRAKOWIE

W

Prawo wiasnosci intelektualnej i prawo Internetu
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZEPIS.1C0.5ca75b5853bd6.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe
Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny
pierwszego stopnia Nauki prawne
Forma studiow Klasyfikacja ISCED
studia stacjonarne 0421Prawo

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie
Semestr 3 zaliczenie

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢

wyktad: 30
Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie
Semestr 4 egzamin

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
wyktad: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu
C1

regulacjami prawnymi odnoszacymi sie do sfery Internetu.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Sylabusy

Liczba
punktow ECTS
2.0

Liczba
punktow ECTS
3.0

Celem wyktadu jest zapoznanie studentéw z podstawowymi instytucjami prawa wtasnosci intelektualnej oraz
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Kierunkowe efekty

uczenia sie Metody weryfikacji

Kod Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

podstawowe regulacje i zasady prawa wtasnosci
intelektualnej, w tym prawa autorskiego a takze prawa
Internetu i potrafi wykorzystac te wiedze w praktyce,
w szczegdlnosci przy tworzeniu scenariuszy, ilustracji
muzycznych, tworzeniu interfejséw uzytkownika,

W1 tworzeniu aplikacji internetowych. Student zna EPI_K1 W25, EPI_K1_W26
i rozumie mechanizmy zarzadzania informacja
w Internecie, w szczegdlnosci korzystania
i przetwarzania informacji i materiatéw zgodnie
z zasadami wynikajgcymi z prawa autorskiego,
ochrony danych osobowych, prawa prasowego.

egzamin pisemny,
zaliczenie pisemne

Umiejetnosci - Student potrafi:

korzystac z wiedzy z prawa wtasnosci intelektualnej
i prawa Internetu w celu identyfikowania obszaréw
w zakresie dziatalno$ci edukacyjnej, kulturalnej

i gospodarczej objetych prawnymi regulacjami z tego egzamin pisemny,

ul . o L oy EPI_K1_U31 : e
zakresu, jednoczes$nie majac swiadomosc potrzeby - = zaliczenie pisemne
korzystania z fachowego wsparcia specjalisty
w sytuacjach zwigzanych z wykorzystaniem informacji
w konkretnym stanie faktycznym.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:
ustawicznego poszerzania wiedzy w kontekscie egzamin pisemny,

K1 o o ; i, EPI_K1 K03 : e
dynamicznie zmieniajgcych sie regulacji prawnych. - - zaliczenie pisemne

Bilans punktéw ECTS
Semestr 3

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . . "
na zrealizowane rodzaje zajec

wyktad 30
konsultacje 15
przygotowanie do egzaminu 20
przygotowanie do zajec 4
samodzielna nauka dotyczaca tresci poruszanych 5

na zajeciach

taczny naktad pracy studenta L|czba720dzm Eg.{)S
Liczba godzin kontaktowych L|czba3godzm Ef-(l;s

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Semestr 4

Forma aktywnosci studenta
wyktad

konsultacje

uczestnictwo w egzaminie
przygotowanie do egzaminu

przygotowanie do zajec

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

na zrealizowane rodzaje zaje¢

samodzielna nauka dotyczaca tresci poruszanych

na zajeciach

taczny nakiad pracy studenta
Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Lp. Tresci programowe

Sylabusy

Liczba godzin
76

Liczba godzin
30

Tresci programowe

30

15

20

ECTS
3.0

ECTS
1.0

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu
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Sylabusy

Prawo autorskie:

1. Pojecie i geneza ochrony wiasnosci intelektualnej - rys historyczny, pojecie wiasnosci
intelektualnej, specyfika i przyktady débr niematerialnych z zakresu wtasnosci intelektualnej.
Zrédta prawa autorskiego.

2. Przedmiot prawa autorskiego (definicja utworu).

3. Powstanie i czas ochrony.

4. Podmiot praw autorskich

- utwory pracownicze,

- utwory tworzone na zaméwienie.

5. Autorskie prawa majatkowe.

6. Autorskie prawa osobiste.

7. Prawa pokrewne.

8. Dozwolony uzytek chronionych utworéw

- Dozwolony uzytek osobisty

- Dozwolony uzytek publiczny

- Korzystanie z utworéw w Internecie.

9. Umowy prawa autorskiego

- umowa licencyjna

- umowa przenoszaca prawo

- rodzaje, forma, zasady redagowania uméw.

10. Prawo do wizerunku i prawo adresata korespondenciji.

11. Ochrona cywilnoprawna autorskich praw osobistych i praw majgtkowych.
12. Ochrona prawno-karna autorskich praw osobistych i praw majatkowych.
13. Ochrona baz danych w prawie autorskim i ochrona sui generis.

Prawo Internetu:

I. Miedzynarodowe, unijne i krajowe Zrddta prawa Internetu

IIl. Ochrona i naruszenie praw wtasnosci intelektualnej w Internecie

1) ochrona i naruszenie praw autorskich w sieci

- nowe przedmioty ochrony prawem autorskim w $rodowisku cyfrowym

- dozwolony uzytek w sieci

- nowe formy naruszen praw autorskich w Internecie

- odpowiedzialno$¢ za naruszenie praw autorskich w sieci

2) naruszenie praw 0séb trzecich w zwigzku z rejestracja i uzywaniem domen internetowych
Il. Nieuczciwa konkurencja i reklama w Internecie

- blokowanie dostepu do rynku on-line

- spekulacyjna rejestracja domen internetowych

- reklama kontekstowa

- spamming

- reklama za pomoca stéw kluczowych odpowiadaja-cych cudzym, chronionym oznaczeniom
IV. Ochrona danych osobowych w sieciach

V. Prawne aspekty handlu elektronicznego

- sktadanie oswiadczen woli i zawieranie uméw przez Internet.

- podpis elektroniczny

- faktury elektroniczne

- $wiadczenie ustug droga elektroniczna

- odpowiedzialnos$¢ ustugodawcéw swiadczacych ustugi droga elektroniczng
- ochrona konsumentdw w Internecie

- obowigzek informacyjny

- ochrona konsumentdéw w umowach zawieranych na odlegtos¢

Granice wolnosci stowa:

1. Swoboda wypowiedzi w systemie europejskim (art. 10 Europejskiej Konwencji Praw Cztowieka
i orzecznictwo Europejskiego Trybunatu Praw Cztowieka).

2. Wolnos¢ stowa w systemach krajéw common law na przyktadzie Stanéw Zjednoczonych (I
poprawka i orzeczenie Federalnego Sadu Najwyzszego w sprawie Falwell v. Hustler).

3. Wolnos¢ wypowiedzi w polskim porzadku prawnym:

- granice wolnosci stowa w Konstytucji RP; zasada proporcjonalnosci

- zarys systemu ochrony débr osobistych w polskim prawie cywilnym

a. wolnos¢ stowa w prawie prasowym:

- funkcje prasy

- definicje prawa prasowego; ujecie przedmiotowe i podmiotowe; system rejestracyjny
dziennikéw i czasopism; prasa a Internet

- prawo do informacji: dziennikarskie prawo do informacji i prawo do informacji powszechnej
- prawa i obowiazki dziennikarza; tajemnica dziennikarska

- prawo do krytyki

- sprostowania i odpowiedzi

- odpowiedzialno$¢ za publikacje prasowe; odpowiedzialnos¢ karna, cywilna; odpowiedzialnosé¢
.pozaprasowa”

b. polskie prawo karne:

- przestepstwo pomdwienia

- przestepstwo zniewagi.

W1, U1, K1
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Informacje rozszerzone
Semestr 3

Metody nauczania:

konsultacje, analiza przypadkéw, dyskusja, wyktad z prezentacjg multimedialng, wykfad konwencjonalny, analiza tekstéw

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu
wyktad zaliczenie pisemne | Warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny z testu.
Semestr 4

Metody nauczania:

konsultacje, analiza przypadkéw, dyskusja, wyktad z prezentacjg multimedialng, wykfad konwencjonalny, analiza tekstéw

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Pozytywna ocena z egzaminu pisemnego obejmujacego materiat podany
wyktad egzamin pisemny | na wyktadach - kryteria oceny podane przy rozpoczeciu zajec. Skala ocen
zgodna z Regulaminem Studiéw UJ.
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KRAKOWIE

W

Systemy operacyjne i sieci
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZEPIS.140.5ca75b58501db.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
pierwszego stopnia Tak

Forma studiow Dyscypliny

studia stacjonarne Informatyka

Profil studiow Klasyfikacja ISCED

ogdlnoakademicki 0612Projektowanie i administrowanie baz danych i sieci

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 3 egzamin punktow ECTS
3.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
wyktad: 30, laboratoria: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Przekazanie wiedzy na temat budowy i dziatania systemu operacyjnego komputera oraz podstawowych informac;ji
Cl dotyczacych dziatania sieci lokalnych (Gigabit Ethernet, WLAN - IEEE 802.11) i sieci globalnych (Internet, oparty
o stos protokotéw TCP/IP).

Zdobycie praktycznej wiedzy dotyczacej programowania w systemie operacyjnym UNIX (podstawy administracji
C2 i konfiguracji systemu), podstawowe polecenia systemowe, tworzenie potokéw i filtréw, tworzenie aliaséw
i skryptéw itp.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

uczenia sie Metody weryfikacji

Kod Efekty w zakresie
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Wiedzy - Student zna i rozumie:

w1

w2

W3

w4

W5

student posiada wiedze z zakresu budowy i dziatania
systemu operacyjnego Linux oraz MS Windows.

student posiada wiedze na temat programowania

w systemie operacyjnym UNIX/LINUX, w tym zna ok.
100 polecen Linuxa, dotyczacych tworzenia i zmiany
katalogdéw, tworzenia/modyfikacji/likwidacji plikow,
kopiowania/przesuwania plikow,
przyznawania/odbierania uprawnien, tworzenia
aliaséw i pisania skryptéw.

student posiada wiedze dotyczaca budowy i dziatania
lokalnych sieci komputerowych, w tym urzadzenh
lokalnych sieci komputerowych, okablowania
strukturalnego lokalnych sieci komputerowych,
konfigurowania lokalnych sieci komputerowych,
zabezpieczania przed atakami i wtamaniami

do lokalnych sieci komputerowych itp.

student posiada wiedze na temat budowy i dziatania
sieci Internet, w tym protokotéw stosowanych w sieci
Internet, adresowania w sieci Internet

z protokotamilPv4 oraz IPv6, routingu w sieci Internet,
protokotéw routujgcych w sieci Internet (RIP, RIPv2,
OSPF, EIGRP Cisco, BGP itp.).

posiada wiedze w zakresie wykorzystywania
technologii i ustug sieciowych w rozmaitych
systemach informatycznych.

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul

u2

u3

U4

potrafi programowad w systemie operacyjnym Linux
(korzysta¢ z powtok, pisa¢ skrypty, nadawacd/odbierac
prawa dostepu, tworzy¢/przesuwad/kopiowaé/usuwad
pliki, uzywac edytordéw itp.)

potrafi zarzgdzad infrastruktura sieci komputerowych,
w tym konfigurowa¢ urzadzenia sieciowe (przetgczniki,
routery, bramy) wspierajgce komunikacje sieciowa.

potrafi projektowad i budowac nowe rozwigzania
sieciowe w ramach technologii lokalnych i globalnych
sieci komputerowych..

potrafi wykorzystywa¢ ustugi sieciowe w ramach
projektéw informatycznych.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1

Forma aktywnosci studenta

wyktad

laboratoria

Sylabusy

student jest gotéw do pracy zespotowej.

EPI_K1_WO04,
EPI_K1_WO08, EPI_K1_W13

EPI_K1_W04

EPI_K1_W04

EPI_K1_WO05, EPI_K1_W08

EPI_K1_WO04,
EPI_K1_WO5, EPI_K1_WO08

EPI_K1_U03

EPI_K1_U04

EPI_K1_U04

EPI_K1_U10

EPI_K1_KO1

Bilans punktow ECTS

30

30

zaliczenie na ocene

zaliczenie na ocene,
egzamin pisemny / ustny

zaliczenie na ocene,
egzamin pisemny / ustny

zaliczenie na ocene,
egzamin pisemny / ustny

zaliczenie na ocene,
egzamin pisemny / ustny

zaliczenie na ocene,
egzamin pisemny / ustny

zaliczenie na ocene,
egzamin pisemny / ustny

zaliczenie na ocene,
egzamin pisemny / ustny

zaliczenie na ocene,

egzamin pisemny / ustny

zaliczenie na ocene,
egzamin pisemny / ustny

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajed
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przygotowanie projektu 30

taczny naktad pracy studenta

Liczba godzin kontaktowych

Liczba godzin
90

Liczba godzin

60
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze Liczba godzin
praktycznym 30

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Lp.

Sylabusy

Tresci programowe

Tresci programowe

Podstawowe pojecia zwigzane z systemami operacyjnymi.

Funkcje systemu operacyjnego. Podstawowe struktury systemu operacyjnego.
Typy systemu operacyjnego. Budowa systemu operacyjnego. Procesy w systemie
operacyjnym. Systemy operacyjne oparte o Linux oraz MS Windows.

Sterowanie procesami wspétbieznymi i réwnolegtymi w systemie operacyjnym.

Procesy wspétbiezne i réwnolegte. Operacje semaforowe. Obszary krytyczne.
Wzajemna blokada proceséw (deadlock). Synchronizacja proceséw wspétbieznych.
Komunikacja proceséw wspétbieznych. Monitory. Komunikacja proceséw
wspotbieznych.

Jadro systemu operacyjnego.

Budowa jadra systemu operacyjnego. Szeregowanie proceséw. Algorytmy
szeregowania proceséw. Bezpieczenstwo jadra systemu operacyjnego.

Zarzadzanie systemem plikowym w systemie operacyjnym.

Organizacja pamieci hierarchicznej. Wymiana i relokacja. Segmentacja.
Stronicowanie, segmentacja ze stronicowaniem. Organizacja systemu plikéw na
przyktadzie systemu operacyjnego UNIX.

Podstawowe zagadnienia dotyczace sieci komputerowych.

Definicje zwigzane z sieciami komputerowymi. Zasady i tryby przesytania danych
w sieciach komputerowych. Warstwowe architektury sieciowe: model ISO-OSI i
inne modele, rodzaje topologii fizycznych i logicznych sieci komputerowych,
klasyfikacje sieci komputerowych, organizacje normujgce rozwdj sieci
komputerowych. Transmisje w sieciach komputerowych: Transmisja sygnatéw -
popularne typy mediéw transmisyjnych przewodowych i bezprzewodowych,
tworzenie sieci transmisyjnych, topologie sieci komputerowych, urzadzenia
fizyczne w sieciach komputerowych (mosty, przetaczniki, rutery, koncentratory,
przetaczniki, bramy itp.), transmisje waskopasmowe i szerokopasmowe, techniki
kodowania danych w medium transmisyjnym.

ECTS
3.0

ECTS
2.0

ECTS
1.0

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2

W1, W2, Ul

w2, Ul

W1, W2, W5, Ul

W3, W5, U2, U3, K1
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Podstawy teoretyczne dziatania sieci lokalnych.

Standard Ethernet oraz standard IEEE 802.3 (zatozenia dotyczace tego standardu,
rodzaje uzytkowanych mediéw fizycznych, CSMA/CD, mechanizmy dodatkowe:
NLP/FLP, Auto-MDIX), adresacja MAC, dostep do tacza i wykrywanie kolizji,
charakterystyka Fast, Gigabit, 10Gigabit , 40Gigabit , 100Gigabit Ethernet, VLAN
(IEEE 802.1Q), konfigurowanie przetacznikéw Ethernet, Przeglad technologii

6. stosowanych w przewodowych sieciach LAN: Ethernet, Token Ring (zasady W3, W5, U2, U3, U4, K1
dziatania sieci w topologii logicznej bazujacej na przekazywaniu tokenu, rodzaje
uzytkowanych mediéw fizycznych, ramki Token Ring, funkcjonowanie przetacznika
MAU), FDDI 1 i 2 (zasady funkcjonowania topologii opartej na podwdjnym
pierscieniu, koncentratory FDDI, bypass switch, rodzaje uzytkowanych mediéw
fizycznych, interfejsy SAS i DAS, procedury generowania i odtwarzania tokenu,
ramki FDDI), wykorzystanie protokotéw LLC i SNAP w sieciach LAN i MAN.
Bezprzewodowe sieci standardu IEEE 802.11 i ich implementacje.

Sie¢ Internet jako przyktad globalnej sieci komputerowe;.

Architektura sieci Internet, zasady segmentacji Internetu i systemy adresowania w
oparciu o protokét IP wersja 4 (IPv4) oraz IP wersja 6 (IPv6). Podstawowe
wtasciwosci protokotu, IP, budowa datagramu IP, cechy datagramu umozliwiajace
rutowanie IP, fragmentacja i defragmentacja pakietéw IP, kapsutkowanie w IP),
protokdét ARP (zasada dziatania, format pakietu ARP, tablice powigzan adreséw
MAC i IP w urzadzeniach, Inverse ARP i Reverse ARP, Proxy ARP), protokét ICMP
(rodzaje komunikatéw ICMP, format komunikatu, sytuacje obstugiwane przez
ICMP, diagnostyka sieci IP z uzyciem ICMP). Protokét IPv6 (komponenty adresu,
notacja EUI-64, IPv6 multicast, rutowanie z uzyciem IPv6, protokoty rutownania
dynamicznego dla IPv6 (RIPng, OSPF3, EIGRP), tunelowanie IPv6 w sieciach IPv4.
Protokét TCP (zasady dziatania, potaczenia i asocjacje TCP, kontrola przeptywu i
defragmentacja strumienia TCP, adresacja i budowa pakietu TCP, przetwarzanie
numerdw sekwencji i potwierdzenia w TCP, cykl zycia potaczenia TCP), protokét
UDP (zasady dziatania, adresacja w UDP, budowa pakietu UDP), protokét RTP
(zasady dziafania, budowa pakietu RTP, protokét RTCP, znaczenie datownikéw i
numerdw sekwencji, Zrédta synchronizacji dla danych i ich identyfikacja).

W4, W5, U2, U3, U4, K1

Routing w sieci Internet

System autonomiczny. Routing wewnetrzny i zewnetrzny. Protokoty routingu
wewnetrznego (RIP, RIPng, OSPF3, Cisco EIGRP). Protokoty routingu zewnetrznego
(EGP): protokoty BGP. Procedura wyboru w BGP. Kontrolowanie sesji BGP (Route
Maps), BGP Communities, techniki skalowania iBGP (Route Reflection i
Konfederacje Systeméw Autonomicznych). Multiprotocol Label Switching
(podstawy dziatania MPLS, grupy FEC, rutery LSR i LER w MPLS oraz
funkcjonalno$¢ MPLS-P i MPLS-PE). Wprowadzanie i wyprowadzanie datagraméw
IP z chmury MPLS, Label Distribution Protocol i wyszukiwanie tras w MPLS,
podstawy MPLS VPN oraz Virtual Switching and Forwarding - VRF, VFR bez MPLS
czyli VRF Lite).

W4, W5, U2, U3, U4, K1

Synchroniczna sie¢ optyczna SDH/Sonet jako globalna sie¢ transportowa.

Architektura sieci Synchronous Digital Hierarchy (SDH)/Sonet. Struktura ramki
9. STS-1. Moduty transportowe: STM-1, STM-4, STM16. Krotnice w sieci SDH. W4, U3, K1
Synchronizacja sieci SDH/Sonet. Problem petli czasowych. Platformy DWDM
(Dense Wavelength Division Multiplexing) nastepnej generacji, wyposazone w
interfejsy SDH/Sonet.

Zagadnienia zwigzane z bezpieczehstwem w przekazie informaciji.

Kryptografia i kryptoanaliza, kryptosystemy z kluczem symetrycznym i
asymetrycznym, wybrane szyfry, inicjalizacja komunikacji w ramach
kryptosystemu hybrydowego, algorytm RSA i certyfikowanie kryptograficzne
danych), Wirtualne Sieci Prywatne (tworzenie tuneli VPN na bazie protokotéw
PPTP, L2TP i SSTP, protokét polityki ISAKMP, protokdl szyfrowania i
uwierzytelnienia IPSec, wymiana kluczy przy uzyciu IKE, tryby komunikacji IPSec),
tryby i techniki filtrowania tresci, IDS - Intrusion Detection Systems). System
RADIUS i jego zastosowanie w sieciach IEEE 802.11.

10. W5, U3, U4, K1
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Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

konsultacje, ¢wiczenia laboratoryjne, wyktad konwersatoryjny

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Pozytywna ocena z egzaminu - kryteria oceny podane przy
wyktad egzamin pisemny / ustny | rozpoczeciu zaje¢. Warunkiem dopuszczenia do egzaminu jest
uzyskanie zaliczenia z ¢wiczeh laboratoryjnych.

W trakcie semestru odbedzie sie okoto 2 zapowiedzianych
sprawdzianéw wiedzy przy komputerze. Aby uzyskad zaliczenie z
laboratoria zaliczenie na ocene laboratorium, trzeba zaliczy¢ kazdy ze sprawdziandw. Aby zaliczy¢
sprawdzian, nalezy zdoby¢ co najmniej potowe mozliwych do
zdobycia punktéw. Skala ocen zgodna z Regulaminem Studiéw UJ.

Wymagania wstepne i dodatkowe

Podstawowa znajomos¢ obstugi komputera oraz ogélna wiedza dotyczaca sieci komputerowych.
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KRAKOWIE

W

Wstep do semantyki

Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZEPIS.140.5ca75b5851ea3.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
pierwszego stopnia Tak

Forma studiow Dyscypliny

studia stacjonarne Jezykoznawstwo

Profil studiow Klasyfikacja ISCED

ogdlnoakademicki 0232Literatura i jezykoznawstwo (lingwistyka)

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 3 egzamin punktow ECTS
4.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
wyktad: 15, ¢wiczenia: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Cl Zapoznanie studentéw z problematyka opisu znaczenia

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie uczenia sie Metody weryfikacji
Wiedzy - Student zna i rozumie:
W1 podstawowe zagadnienia opisu struktury EPI K1 W16 egzamin ustny, projekt,

semantycznej jezyka naturalnego zaliczenie
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podstawowe zasady opisu znaczenia leksykalnego

W2 o . . . EPI K1 W16
prowadzonego z réznych punktéw widzenia - =

Umiejetnosci - Student potrafi:

U1 glpkonac gnalfzy semlaptycznej jednostek leksykalnych EPI K1 U18
i ich powigzah w tekscie -

U2 zastosowac w praktyce wiedze o strukturze EPI K1 U18

semantycznej jezyka naturalnego

Bilans punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

wyktad
¢wiczenia
analiza i przygotowanie danych

studiowanie literatury wskazanej przez prowadzacego
zajecia

przygotowanie do egzaminu

przygotowanie projektu

Liczba godzin

taczny nakiad pracy studenta 100

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych 45

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Lp. Tresci programowe

Symboliczna natura jezyka naturalnego: tréjkat semiotyczny, pojecie relacji w
1. jezyku naturalnym: relacje paradygmatyczne
i relacje syntagmatyczne

15

30

20

15

10

10

Semantyka sktadnikowa: cechy semantyczne, binarna klasyfikacja cech, kategorie

2.
semantyczne
Relacyjny opis znaczenia: paradygmatyczne relacje leksykalne: relacje

3 podobienstwa i przeciwstawienia, relacje cze$¢ - catos¢, relacje podrzednik -

' nadrzednik. Syntagmatyczne relacje leksykalne: relacje syntagmatyczne

rzeczownika, relacje syntagmatyczne czasownika

4, Role semantyczne i relacje w zdaniu

5 Semantyka proceduralna: stereotyp i rozumowanie, scenariusze, tematy, plany i

cele.

Sylabusy

egzamin ustny, projekt,
zaliczenie

egzamin ustny, projekt,
zaliczenie

egzamin ustny, projekt,
zaliczenie

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zaje¢

ECTS
4.0

ECTS
1.7

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1

W1, W2

W1, W2, U2

W1, w2, Ul

W1, W2, U1, U2
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Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

¢wiczenia przedmiotowe, wyktad z prezentacja multimedialng, metoda projektéw, analiza tekstéw

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

dokonanie samodzielnej analizy znaczen leksykalnych
zdanego zbioru lekseméw za pomoca wyspecjalizowanego
systemu komputerowego, ustne uzasadnienie opisu

egzamin ustny, projekt,

wyktad ) .
zaliczenie

¢wiczenia kolokwium, wykonanie ¢wiczeh
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W

KRAKOWIE

Animacja komputerowa
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow
elektroniczne przetwarzanie informacji

Sciezka

Jednostka organizacyjna
Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej

Poziom ksztatcenia
pierwszego stopnia

Forma studiow
studia stacjonarne

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 4 egzamin punktow ECTS
4.0
Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
wyktad: 30, laboratoria: 30
Cele ksztatcenia dla przedmiotu
Cl Wprowadzenie w podstawowe zagadnienia modelowania tréjwymiarowego i animacji komputerowe;j
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye e.fekty Metody weryfikacji
uczenia sie

Wiedzy - Student zna i rozumie:
Wil podstawowe pojecia z zakresu ogdinej animacji EPI K1 W11 egzamin ustny,

Sylabusy

i animacji komputerowej

Cykl ksztatcenia
2022/23

Kod przedmiotu
UJ.WZEPIS.180.5ca75b585e0b9.22

Jezyki wyktadowe
Polski

Dyscypliny
Informatyka

Klasyfikacja ISCED
0613Tworzenie i analiza oprogramowania i aplikacji
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egzamin ustny,

w2 podstawy modelowania tréjwymiarowego EPI_ K1 W11 ) .
- - zaliczenie na ocene
Umiejetnosci - Student potrafi:

postugiwac sie programami do modelowania zaliczenie na ocene,

ul . . EPI_ K1 U12 .
trojwymiarowego. - = projekt

U2 postugiwac sie programami do animadji EPI K1 U12 zallpzenle na ocene,
komputerowe;. - - projekt

U3 kqmputgrowo wymodelowaé niebanalny obiekt EP| K1 U12 zal|§:zen|e na ocene,
tréjwymiarowy. - = projekt

u4 stworzy¢ kilkuminutowa animacje. EPI_K1_U12 zaliczenie na oceng,

projekt

Bilans punktéw ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta na zrealizowane rodzaje zajec

wykfad 30
laboratoria 30
przygotowanie prezentacji multimedialnej 15
zbieranie informacji do zadanej pracy 10
przygotowanie referatu 15
przygotowanie projektu 20

taczny nakiad pracy studenta Liczba godzin ECTS
120 4.0

Liczba godzin kontaktowych Liczba godzin ECTS
60 2.0

Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze Liczba godzin ECTS
praktycznym 30 1.0

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu

1. Zasady animacji klasycznej i komputerowej w1

2. Metody oswietlenia w2, U1, U3

3. Metody renderingu W1, W2, U1, U3
4. Modelowanie krzywych i powierzchni parametrycznych W2, Ul

5. Animacja proceduralna W1, U2, U4
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6. Detekcja kolizji W1, Ul, U4

7. Systemy czasteczkowe W1, U2, u4
8. Animacja z uzyciem programu Adobe Flash U2, U4
9. Modelowanie i animacja z uzyciem pakietu Maxon Cinema W2, U3

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

konsultacje, ¢wiczenia przedmiotowe, ¢wiczenia laboratoryjne, wykfad z prezentacja multimedialng, wyktad konwersatoryjny,
wyktad konwencjonalny, seminarium, metoda projektéw

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu
wyktad egzamin ustny, projekt Zaliczenie egzaminu i przygotowanie projektu
laboratoria zaliczenie na ocene Realizacja modelu 3d lub animacji
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KRAKOWIE

W

Animacja komputerowa - projekt
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia

elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23

Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZEPIS.180.5ca75b5868ed2.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

pierwszego stopnia Informatyka

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0613Tworzenie i analiza oprogramowania i aplikacji

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢

fakultatywny
Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 4 zaliczenie punktow ECTS
5.0
Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
¢wiczenia: 15
Cele ksztatcenia dla przedmiotu
Cl Wdrozenie do postugiwania sie programami do animacji komputerowej i modelowania tréjwymiarowego.
Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie Kierunkowe efekty Metody weryfikacji

uczenia sie
Wiedzy - Student zna i rozumie:

postugiwanie sie w stopniu podstawowym programami
W1 do modelowania geometrycznego, animacji EPI_K1 W11
rysunkowej i rzeczywistej

zaliczenie na ocene,
projekt
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Umiejetnosci - Student potrafi:

U1 wykonad kilkuminutowg komputerowg animacje EPl K1 U12
rysunkowg -

U2 wykona; kilkudziesieciosekundowa animacje EPl K1 U12
tréjwymiarowa T

U3 wykonac tréjwymiarowy model niebanalnego obiektu EPI_K1 U12

rzeczywistego.

Bilans punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta
¢wiczenia

przygotowanie projektu

zapoznanie sie z e-podrecznikiem
rozwigzywanie zadan problemowych

projektowanie

Liczba godzin

taczny naktad pracy studenta 145

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych 15

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Lp. Tresci programowe
1. Kurs programu Adobe Flash
2. Kurs pakietu Maxon Cinema 4D

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

15

50

15

15

50

zaliczenie na ocene,
projekt

zaliczenie na ocene,
projekt

zaliczenie na ocene,
projekt

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zaje¢

ECTS
5.0

ECTS

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, U1, U2
W1, U2, U3

konsultacje, ¢wiczenia przedmiotowe, ¢wiczenia laboratoryjne, rozwigzywanie zadan, analiza przypadkéw, wyktad z

prezentacjg multimedialng, metoda projektéw

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

¢wiczenia zaliczenie na ocene, projekt )
wykonania.

Sylabusy

Zaliczenie projektu z oceng trudnosci pracochtonnosci i jakosci
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KRAKOWIE

W

Obraz filmowy
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- U).WZEPIS.180.5ca75b5865a53.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
pierwszego stopnia Tak

Forma studiow Dyscypliny

studia stacjonarne Nauki o sztuce

Profil studiow Klasyfikacja ISCED

ogdlnoakademicki 0211Techniki audiowizualne i produkcje mediéw

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 4 egzamin punktow ECTS
4.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
wyktad: 30, ¢wiczenia: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Zapoznanie studentek (studentéw) z zagadnieniami stylu filmowego rozumianego jako twércze mozliwosci

cl realizowania obrazu filmowego. Przekazanie studentom wiedzy z zakresu realizacji obrazu filmowego.
Przekazanie wiedzy na temat technik narracyjnych, ktére sa uzywane w realizowaniu filméw fabularnych.

C2 . . ; - ; .
Przekazanie studentom wiedzy z zakresu rezyserii (fab. i dok)., montazu.

c3 Przekazanie wiedzy z zakresu antropologii filmu dotyczacej kwestii autorstwa dzieta filmowego, gatunku
filmowego, proceséw odbioru filmu. Przekazanie studentom wiedzy z zakresu scenopisarstwa.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Kierunkowe efekty Metody weryfikacji

uczenia sie
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Wiedzy - Student zna i rozumie:

student(ka) zna podstawowe pojecia z poetyki

Wi historycznej filmu.
student(ka) rozumie podstawowe zagadnienia
W2 z zakresu estetyki obrazu filmowego, zasad montazu,
technik postugiwania sie dzwiekiem w filmie.
student(ka) zna sposoby realizacji filmu (przekazu
W3 audiowizualnego) pod katem stylistycznym
i narracyjnym.
Wa student(ka) zna podstawowe pojecia zwigzane
z realizacja obrazu filmowego
W5 student(ka) zna podstawowe zasady scenopisarstwa.

Umiejetnosci - Student potrafi:

student(ka) potrafi rozpoznac i sklasyfikowa¢

EPI_K1_W21, EPI_K1_W24

EPI_K1_W21, EPI_K1_W22

EPI_K1_W20,
EPI_K1_W21, EPI_K1_W24

EPI_K1_W20, EPI_K1_W21

EPI_K1_W21

ul podstawowe srodki narracji filmowej i stylu filmowego. EPI_K1_U24, EPI_K1_U32
U2 student(ka) potrafi objasni¢ konstrukcje EPI_K1 U19, EPI_K1 U24,
dramaturgiczng dzieta filmowego. EPI_K1 U32
student(ka) potrafi przeprowadzi¢ analize kulturowych
u3 form przekazéw filmowych (np. przynaleznos¢ do kina | EPI_K1_U23, EPI_K1_U24
gatunkdw vs. kina autoréw)
student(ka) potrafi dokona¢ samodzielnej analizy
u4 warsztatowej filmu/sceny z rozréznieniem na gatunki - | EPI_K1_U16
fab/dok.
Us ;tudent(ka) potrafi samodzielnie stworzy¢ scenariusz EPI K1 U16
filmu fabularnego | dokumentalnego - -
Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:
student(ka) jest zdolny(-a) do rozpoznawania
K1 ztozonych wzordw interakcji komunikacyjnej EPI_K1 K02
w obszarze kultury audiowizualne;.
K2 student(ka) rozpoznaje w obszarze audiowizualnosci EPI_K1_K02, EPI_K1 K03

intencjonalnos¢ przekazu i jego estetyczng funkcje.

Bilans punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

wyktad
¢wiczenia
uczestnictwo w egzaminie

studiowanie literatury wskazanej przez prowadzgacego
zajecia

przygotowanie do egzaminu

Sylabusy

na zrealizowane rodzaje zaje¢

30

30

15

15

egzamin pisemny,
zaliczenie na ocene

egzamin pisemny,
zaliczenie na ocene

egzamin pisemny,
zaliczenie na ocene

egzamin pisemny,
zaliczenie na ocene

€gzamin pisemny,
zaliczenie na ocene

egzamin pisemny,
zaliczenie na ocene

egzamin pisemny,
zaliczenie na ocene

€gzamin pisemny,
zaliczenie na ocene

egzamin pisemny,
zaliczenie na ocene

egzamin pisemny,
zaliczenie na ocene

egzamin pisemny,
zaliczenie na ocene

egzamin pisemny,
zaliczenie na ocene

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

94 /144



samodzielna nauka dotyczaca tresci poruszanych

o 10
na zajeciach
konsultacje 18
taczny naktad pracy studenta L|czb?2900d2|n Ef -(I;S
Liczba godzin kontaktowych Llczba6godzm E2C'(I;S

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu

1. Wczesne kino - ,atrakcje filmowe” W1, W3, K1

2. Poetyka historyczna filmu. Pojecie stylu (,kino stylu zerowego”) W1, W2, W3, U1, K1
3. Technika filmowa - od tasmy ortochromatycznej do obrazu cyfrowego W1, W3

4, Montaz - poczatki montazu, rosyjska szkota montazu, montaz ciagty W1, W2, W3, K2

5. Techniki inscenizacyjne w filmie W1, W3, U1, K2

6. Dzwiek w filmie W1, w2, Ul

7. Narracja filmowa - podstawowe modele opowiadania W1, W3, U1, U2, K2
8. Struktura dramaturgiczna dzieta filmowego W1, U2

9 ;’gg:ioennoclj(;eg?aarracyjne we wspoétczesnym kinie: niewiarygodnos$é, epizodycznosé, W3, K1, K2

10. Gatunek filmowy i kino gatunkéw W1, W3, U3, K1

11. Pojecie ,autora filmu” i kino autorskie W1, U3, K1

12. Podstawowe zagadnienia zwigzane z realizacjg obrazu filmowego (Swiatto, W2, W4, UL, U4, K2

kompozycja kadru, praca kamery, inscenizacja).

Podstawy scenopisarstwa (konstrukcja scenariusza filmu fabularnego, ekspozycja,
13. punkty zwrotne, bohater filmowy, dialog, mikrofunkcjonowanie opowiadania W5, U5, K2
scenariuszowego, podstawowe btedy, forma scenariusza filmowego).

W2, W3, W4, U2, U4, U5,

14, Warsztat dokumentalisty (dokumentacja, zdjecia, montaz, forma). K2

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

konsultacje, analiza przypadkéw, dyskusja, wyktad z prezentacjg multimedialng, wykfad konwersatoryjny

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu
wyktad egzamin pisemny | test sktadajacy sie z pytah wyboru i pytah otwartych
éwiczenia zaliczenie na ocene aktywnos¢ na zajeciach, przygotowanie projektu zaliczeniowego

(dokumentalnego lub fabularnego)
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KRAKOWIE

W

Obraz filmowy - projekt
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia

elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23

Sciezka Kod przedmiotu

- UJ).WZEPIS.180.5ca75b586d8c3.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

pierwszego stopnia Nauki o sztuce

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0211Techniki audiowizualne i produkcje mediéw

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢

fakultatywny
Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 4 zaliczenie punktow ECTS
4.0
Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
¢wiczenia: 15
Cele ksztatcenia dla przedmiotu
Cl Przekazanie studentom wiedzy z zakresu realizacji obrazu filmowego, rezyserii, montazu i scenopisarstwa.
Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie Kierunkowe efekty Metody weryfikacji

uczenia sie
Wiedzy - Student zna i rozumie:

zaliczenie na ocene,
projekt

student zna podstawowe pojecia zwigzane z realizacjg

Wi obrazu filmowego.

EPI_K1_W20, EPI_K1_W21
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W2 student zna podstawowe zasady montazu filmowego.

W3 student zna podstawowe zasady scenopisarstwa.

Umiejetnosci - Student potrafi:

dokona¢ samodzielnej analizy warsztatowej

ul filmu/sceny z rozréznieniem na gatunki - fab/dok.

samodzielnie stworzy¢ scenariusz filmu fabularnego |

vz dokumentalnego.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

- student potrafi pracowa¢ indywidualnie i w zespole. -
dzieki nabytej wiedzy i praktyce, a takze
wyksztatconemu zmystowi estetycznym, student staje
sie swiadomym odbiorca przekazéw audiowizualnych,
potrafigc dokonywac¢ ich merytorycznej oceny pod
wzgledem warsztatowym i intelektualnym.

K1l

EPI_K1_W21

EPI_K1_W21

EPI_K1_U20, EPI_K1_U32

EPI_K1_U16, EPI_K1_U20

EPI_K1_KO1

Bilans punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta
¢wiczenia

przygotowanie dokumentac;ji
przygotowanie projektu
poprawa projektu

konsultacje

taczny nakiad pracy studenta

Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Liczba godzin
115

Liczba godzin
15

Tresci programowe

Lp. Tresci programowe

1 - Podstawowe zagadnienia zwigzane z realizacjg obrazu filmowego (Swiatto,
' kompozycja kadru, praca kamery, inscenizacja).

2 - Podstawowe zasady montazu filmowego.

- Warsztat dokumentalisty (dokumentacja, zdjecia, montaz, forma).

Sylabusy

15

25

40

20

15

zaliczenie na ocene,
projekt

zaliczenie na ocene,
projekt

zaliczenie na ocene,
projekt

zaliczenie na ocene,
projekt

zaliczenie na ocene,
projekt

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zaje¢

ECTS
4.0

ECTS
0.6

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, U1, K1

W2, U1, K1
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- Podstawy scenopisarstwa (konstrukcja scenariusza filmu fabularnego,
ekspozycja, punkty zwrotne, bohater filmowy, dialog, mikrofunkcjonowanie
3. ! ; . ; X W3, U2, K1
opowiadania scenariuszowego, podstawowe btedy, forma scenariusza filmowego).
- llustracja dzwiekowa w filmie.

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

konsultacje, analiza przypadkéw, dyskusja

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Podstawa zaliczenia sg przygotowywane przez studentéw
zaliczenie na ocene, projekt | projekty filméw dokumentalnych, scenariusze etiud lub szkice
filméw fabularnych.

¢wiczenia

Wymagania wstepne i dodatkowe

Wymagana wiedza (w stopniu przynajmniej podstawowym) z zakresu historii i estetyki filmu, literatury polskiej i
powszechnej, historii sztuki i muzyki.
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UNIWERSYTET
JAGIELLONSKI
W KRAKOWIE

Psycholingwistyczne mechanizmy percepcji
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- U).WZEPIS.180.5ca75b5863a48.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
pierwszego stopnia Tak

Forma studiow Dyscypliny

studia stacjonarne Jezykoznawstwo

Profil studiow Klasyfikacja ISCED

ogdlnoakademicki 0232Literatura i jezykoznawstwo (lingwistyka)

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 4 egzamin punktow ECTS
3.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
wyktad: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Cl Wprowadzenie podstawowych zagadnien odbioru i przetwarzania informacji gtéwnie za pomoca jezyka

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie uczenia sie Metody weryfikacji
Wiedzy - Student zna i rozumie:
W1 w stopniu podstawowym psycholingwistyczne EPI K1 W19 egzamin pisemny

mechanizmy percepcji

Umiejetnosci - Student potrafi:
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potrafi wykorzysta¢ znajomos¢ mechanizméw

Ul . . .
percepcji przy projektowaniu

EPI_K1_U27 egzamin pisemny

Bilans punktéw ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . . L
na zrealizowane rodzaje zajec

wyktad 30

uczestnictwo w egzaminie 4

przygotowanie do egzaminu 15

studiowanie literatury wskazanej przez prowadzacego 25

zajecia

samodzielna nauka dotyczaca tresci poruszanych 12

na zajeciach

konsultacje 4

taczny naktad pracy studenta Llczbaggodzm Eg.{)s
Liczba godzin kontaktowych L|czba3godzm Ef-(l;s

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu

Poznanie mechanizméw funkcjonowania proceséw kognitywnych cztowieka

osadzonych w aktywnym ludzkim médzgu i umysle z perspektywy jezyka,

omawiane sg, m.in.:

- percepcje cztowieka ze szczegdlnym uwzglednieniem percepcji wzrokowe;j i

stuchowej, W1, Ul
- proces kontrolny: uwaga

- przetwarzanie informacji jezykowej

- zapamietywanie informacji ze szczegdlnym uwzglednieniem pamieci

semantycznej,

- jezyk a emocje.

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

konsultacje, wykfad z prezentacja multimedialna, wyktad konwersatoryjny

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

wyktad egzamin pisemny obecnos¢, aktywny udziat w wykfadach

Sylabusy 100/ 144



Wymagania wstepne i dodatkowe

Zaliczenie modutéw (przedmiotdw): Projektowanie graficzne, Wstep do semantyki
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KRAKOWIE

W

System interakcyjny
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- U).WZEPIS.180.5¢ca75b5861c74.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

pierwszego stopnia Informatyka

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0613Tworzenie i analiza oprogramowania i aplikacji

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 4 zaliczenie punktow ECTS
4.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
laboratoria: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Przekazanie praktycznej wiedzy z zakresu tworzenia aplikacji internetowych w architekturze klient-serwer przy

cl uzyciu jezyka PHP i bazy danych MySQL.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

uczenia sie Metody weryfikacji

Kod Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:
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EPI_K1 W02,
metody programowaniu aplikacji internetowych oraz EPI_K1 W03,
W1 odpowiednie strukturalne i obiektowe jezyki EPI_K1 W05,

programowania wysokiego poziomu EPI_K1 W06,
EPI_K1_WO07, EPI_K1_WO09

zaliczenie pisemne,
zaliczenie na ocene

Umiejetnosci - Student potrafi:
zaprojektowac i wykonac interakcyjny system WWW, EPI_K1_UOL, EPI_K1_U02, zaliczenie pisemne,
ul wspdtpracujacy z baza danych EPI_K1_UO5, EPI_K1_UOG, zaliczenie na ocen
potpracujacy z bazq dany EPI_K1_U08, EPI K1_U15 &

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

wiasciwego okreslania priorytetéw stuzacych realizacji
K1 okreslonego przez siebie lub innych zadania, a takze EPI_K1 _KO1, EPI_K1 KO3 | zaliczenie na ocene
do wytyczania kolejnych etapéw pracy

Bilans punktow ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . . "
na zrealizowane rodzaje zajec

laboratoria 30

przygotowanie do ¢wiczen 60

przygotowanie do sprawdzianu 30

taczny naktad pracy studenta Liczba godzin ECTS
120 4.0

Liczba godzin kontaktowych L|czba3godzm Ef-(l;s

Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze Liczba godzin ECTS

praktycznym 30 1.0

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu
1. Wprowadzenie do programowania w jezyku PHP wil

2. Tworzenie komentarzy w formacie phpDoc W1

3. Narzedzia statycznej analizy kodu W1

4, Warstwowa struktura aplikac;ji ul

5. Wprowadzenie do programowania obiektowego W1

6. Obstuga zewnetrznych bibliotek w aplikacji W1, U1, K1
7. Routing w aplikacji Ul, K1

8. System szablonéw Ul, K1

9. Lokalizacja aplikac;ji ul, K1
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10. Obstuga bazy danych

11. Obstuga formularzy

12. Walidacja danych wejsciowych

13. Autentykacja i autoryzacja uzytkownikéw

Metody nauczania:

Ul, K1
Ul, K1
ul, K1
Ul, K1

Informacje rozszerzone

¢wiczenia przedmiotowe, metody e-learningowe, ¢wiczenia laboratoryjne, analiza przypadkéw, wyktad z prezentacjg

multimedialna

Rodzaj zajec

laboratoria

Formy zaliczenia

zaliczenie pisemne, zaliczenie na
ocene

Warunki zaliczenia przedmiotu

Pozytywna ocena z przeprowadzonych sprawdzianéw -

kryteria oceny oraz warunki zaliczenia przedmiotu podane
przy rozpoczeciu zajec. Skala ocen zgodna z Regulaminem

Studiéw UJ.

Wymagania wstepne i dodatkowe

Zaliczenie modutéw (przedmiotdw): Wstep do informatyki * Wprowadzenie do programowania * Wprowadzenie do
programowania - projekt * Systemy operacyjne i sieci * Algorytmy i struktury danych * Bazy danych 1 * Bazy danych 2 *
Bazy danych 2 - projekt * Dokument hipertekstowy * Dokument hipertekstowy - projekt * Technologie internetowe -

wprowadzenie

Sylabusy
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KRAKOWIE

W

System interakcyjny - projekt
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- U).WZEPIS.180.5ca75b586b9b9.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

pierwszego stopnia Informatyka

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0613Tworzenie i analiza oprogramowania i aplikacji

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢

fakultatywny
Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 4 zaliczenie punktow ECTS

5.0
Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
¢wiczenia: 15

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Przekazanie praktycznej wiedzy z zakresu tworzenia aplikacji internetowych w architekturze klient-serwer przy

cl uzyciu jezyka PHP i bazy danych MySQL.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

uczenia sie Metody weryfikacji

Kod Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:
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EPI_K1 W02,
metody programowaniu aplikacji internetowych oraz EPI_K1 W03,
W1 odpowiednie strukturalne i obiektowe jezyki EPI_K1 W05,

programowania wysokiego poziomu EPI_K1 W06,
EPI_K1_WO07, EPI_K1_WO09

zaliczenie na ocene,
projekt

Umiejetnosci - Student potrafi:
zaprojektowac i wykonac interakcyjny system WWW, EPI_K1_UOL, EPI_K1_U02, zaliczenie na ocene,
ul wspotpracujacy z baza danych EPIK1_U05, EPI_K1_U06, rojekt
potpracujacy z bazq dany EPI K1_U08, EPI K1 _U15 | P™

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

whasciwego okreslania priorytetow stuzgcych realizacji
CIWeg '1a prioryt acy A9l | EpI_K1_KO1, EPI_K1_KO2,
K1 okreslonego przez siebie lub innych zadania, a takze —a - =
. ; ) EPI_K1 K03
do wytyczania kolejnych etapdéw pracy - =

zaliczenie na ocene,
projekt

Bilans punktow ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . . "
na zrealizowane rodzaje zajec

¢wiczenia 15
przygotowanie do ¢wiczen 15
przygotowanie projektu 120
taczny naktad pracy studenta Liczb?S%odzin E;.:;S
Liczba godzin kontaktowych Liczbalgodzin E(():ISS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu
1. Tworzenie aplikacji internetowej na przyktadzie wybranego frameworka W1, Ul

2. Specyfikacja projektu aplikacji internetowej W1, U1, K1
3. Budowa aplikacji internetowej W1, U1, K1

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

metody e-learningowe, ¢wiczenia laboratoryjne
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Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Prezentacja i obrona samodzielnie przygotowanego projektu.
Kryteria oceny podane studentom przed przystapieniem do
realizacji projektu. Skala ocen zgodna z Regulaminem Studiéw
uJ.

¢wiczenia zaliczenie na ocene, projekt

Wymagania wstepne i dodatkowe

* Wstep do informatyki * Wprowadzenie do programowania * Wprowadzenie do programowania - projekt * Systemy
operacyjne i sieci * Algorytmy i struktury danych * Bazy danych 1 * Bazy danych 2 * Bazy danych 2 - projekt * Dokument
hipertekstowy * Dokument hipertekstowy - projekt * Technologie internetowe - wprowadzenie * System interakcyjny
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KRAKOWIE

W

Systemy operacyjne 2
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

U).WZEPIS.180.5ca75b585fb58.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe
Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny
pierwszego stopnia Informatyka

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres
Semestr 4

Kod

wil

W2

W3

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie
zaliczenie

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
laboratoria: 30

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Efekty w zakresie Kierunkowe efekty

uczenia sie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

sposo6b dziatania i konfiguracji systemu operacyjnego

klasy Unix, serwera baz danych MySQL oraz serwera EPI K1 W04

www Apache, interpretera skryptéw PHP i interpretera - =

jezyka Ruby

dziatanie podstawowych mechanizméw sieciowych EPI K1 WO5

(DNS, routing) - =

podstawowe zasady bezpiecznej komunikacji w sieci EPI K1 W05

Internet

Umiejetnosci - Student potrafi:

Sylabusy

0612Projektowanie i administrowanie baz danych i sieci

Liczba
punktow ECTS
4.0

Metody weryfikacji

zaliczenie na ocene

zaliczenie na ocene

zaliczenie na ocene
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ul

u2

U3

U4

Forma aktywnosci studenta

laboratoria

skonfigurowad system operacyjny klasy Unix EPI_K1 UO3
skonfigurowad podstawowe ustugi sieciowe (serwer EPI K1 U03
WWW, baze danych, interpreter PHP i Ruby) - =
ngezplec.zy.c system przed dostepem oséb EP| K1 UO3
nieupowaznionych - =
korzystac z narzedzi do zarzadzania wersjami kodu EPI K1_U15

Zrédtowego

Bilans punktéw ECTS

zaliczenie na ocene

zaliczenie na ocene

zaliczenie na ocene

zaliczenie na ocene

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

przygotowanie do ¢wiczen

przygotowanie sie do sprawdzianu zaliczeniowego

konsultacje

zbieranie informacji do zadanej pracy

poznanie terminologii obcojezycznej

samodzielna nauka dotyczaca tresci poruszanych

na zajeciach

taczny nakiad pracy studenta

Liczba godzin kontaktowych

Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze
praktycznym

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Lp.

Sylabusy

Liczba godzin
116

Liczba godzin
30

Liczba godzin
30

Tresci programowe

Tresci programowe

System operacyjnego Debian Linux - sposéb dziatania i konfiguracja

Stos TCP/IP w systemie klasy Unix

Serwer WWW Apache jako ustuga systemowa - sposéb dziatania i konfiguracja

Serwer bazy danych MySQL jako ustuga systemowa - sposéb dziatania i

konfiguracja

Interpreter skryptéw PHP - sposéb dziatania i konfiguracja jako ustugi serwera

Wwww

Interpreter jezyka Ruby - sposéb dziatania i konfiguracja jako ustugi serwera

Wwww

na zrealizowane rodzaje zaje¢

30
45
20
5
5
1
10
ECTS
4.0
ECTS
1.0
ECTS
1.0
Efekty uczenia sie dla
przedmiotu
W1, w2, Ul
W1, U2
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3 Zabezpieczanie komunikacji z serwerem z wykorzystaniem infrastruktury klucza

W2, W3, U3
asymetrycznego
System kontroli wersji kodu Zrédtowego GIT - sposéb dziatania oraz instalacja
4, iy P W1, u4
repozytoriéw wspotdzielonych
Informacje rozszerzone
Metody nauczania:
konsultacje, ¢wiczenia laboratoryjne
Rodzaj zaje¢ Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Jesli laboratorium zostanie zrealizowane: - w pierwszym terminie - 6
punktow - tydzien pdzniej - 3 punkty - w przeciwnym wypadku - 1 punkt
Do kazdego laboratorium przewidziane jest pytanie teoretyczne za 1
punkt. Maksymalna liczba punktéw za laboratoria - 49. Maksymalna
liczba punktéw za kolokwium - 49. Aby uzyska¢ zaliczenia, nalezy zdoby¢

laboratoria zaliczenie na ocene | w sumie potowe punktdw, zaliczy¢ co najmniej 4 laboratoria oraz zaliczy¢
kolokwium na minimum potowe punktéw. Mozna jednorazowo zdoby¢
dodatkowe punkty za teoretyczne opracowanie laboratorium -
maksymalnie 10, oraz aktywnos¢ na laboratorium - maksymalnie 2.
Warunki zaliczenia przedmiotu sg podawane studentom na pierwszych
zajeciach. Skala ocen zgodna z Regulaminem Studiéw UJ.

Wymagania wstepne i dodatkowe

Zaliczenie przedmiotu Systemy operacyjne i sieci - umiejetnos¢ postugiwania sie podstawowymi poleceniami w systemie
Unix; Przygotowanie do laboratorium: samodzielne zapoznanie sie z dostepnymi materiatami dotyczacymi konfiguracji ustug
sieciowych przed danym laboratorium.
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W

KRAKOWIE

Interfejs graficzny
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow
elektroniczne przetwarzanie informacji

Sciezka

Jednostka organizacyjna
Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej

Poziom ksztatcenia
pierwszego stopnia

Forma studiow
studia stacjonarne

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 5 zaliczenie punktow ECTS
4.0
Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
laboratoria: 30
Cele ksztatcenia dla przedmiotu
Cl Zapoznanie studentéw z podstawami jezyka Python.
C2 Przekazanie wiedzy z zakresu projektowania graficznego interfejsu uzytkownika.
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye e_fekty Metody weryfikacji
uczenia sie
Wiedzy - Student zna i rozumie:
student zna podstawy programowania w jezyku EPI_K1_WO03,

wil

Sylabusy

Python.

Cykl ksztatcenia
2022/23

Kod przedmiotu
UJ.WZEPIS.1100.5ca75b5876c0b.22

Jezyki wyktadowe
Polski

Dyscypliny
Informatyka

Klasyfikacja ISCED
0613Tworzenie i analiza oprogramowania i aplikacji

EPI_K1_W13, EPI_K1_W14
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Umiejetnosci - Student potrafi:

zaprojektowac i zaimplementowad¢ aplikacje

ul wykorzystujgca graficzny interfejs uzytkownika.

EPI_K1 U26 zaliczenie na ocene

u2 zastosowac podstawowe wzorce projektowe. EPI_K1 UO1, EPI_K1 UO2 | zaliczenie na ocene

Bilans punktéw ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . . "
na zrealizowane rodzaje zajec

laboratoria 30

samodzielna nauka dotyczaca tresci poruszanych

o 30
na zajeciach
rozwigzywanie zadan 30
konsultacje 10
taczny nakiad pracy studenta Liczba godzin ECTS

100 4.0

Liczba godzin kontaktowych Llczba3godzm Ef.{)s
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze Liczba godzin ECTS
praktycznym 30 1.0

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu
1. Obstuga interpretera jezyka Python. W1
Typy danych w jezyku Python. Programowanie obiektowe: klasy, dziedziczenie,
2. . , ) . ul, U2
polimorfizm, dynamika klas w Pythonie.
Informacje rozszerzone
Metody nauczania:
¢wiczenia laboratoryjne, rozwigzywanie zadan, analiza przypadkéw
Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Warunkiem zaliczenia jest zaliczenie pow. 50% zadanh oraz zaliczenie

laboratoria zaliczenie na ocene kolokwium

Wymagania wstepne i dodatkowe

Znajomos$¢ podstaw programowania strukturalnego i obiektowego.
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KRAKOWIE

W

Interfejs graficzny - projekt
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZEPIS.1100.5¢ca75b5880f79.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

pierwszego stopnia Informatyka

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0613Tworzenie i analiza oprogramowania i aplikacji

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢

fakultatywny
Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 5 zaliczenie punktow ECTS

5.0
Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
¢wiczenia: 15

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

c1 Nabycie praktycznych umiejetnosci projektowania i implementacji interfejsu uzytkownika za pomoca jezyka

Python.
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye e.fekty Metody weryfikacji
uczenia sie
Umiejetnosci - Student potrafi:
U1 student umie projektowac graficzny interfejs EPI K1 _U09 zaliczenie na ocene

uzytkownika.
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u2

u3

u4

us

Forma aktywnosci studenta

¢wiczenia

konsultacje

sporzadzi¢ dokumentacje serwisu internetowego. EPI_ K1 U14

zaprojektowa¢ schemat bazy danych dla serwisu

) EPI_K1 _U13
internetowego. - =

student posiada umiejetnos¢ programowania
w obiektowym jezyku programowania (Python).

wykorzysta¢ gotowe rozwigzania (framework Flask)

. oo EPI_K1_UO02
do stworzenia serwisu internetowego. -

Bilans punktéw ECTS

przygotowanie dokumentag;ji

projektowanie

programowanie

testowanie

poprawa projektu

taczny nakiad pracy studenta

Liczba godzin kontaktowych

Liczba godzin
125

Liczba godzin
15

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Lp.

k(W

Sylabusy

Tresci programowe

Tresci programowe

Zasady projektowania internetowych interfejséw graficznych.
Zasady sporzadzania dokumentacji projektowej.

Zasady sporzadzania makiety interfejsu graficznego.

Zasady projektowania schematu bazy danych.

Tworzenie aplikacji internetowych w oparciu o framework Flask.

Informacje rozszerzone

EPI_K1_U02, EPI_K1_UO7

15

15

10

15

45

10

15

zaliczenie na ocene

zaliczenie na ocene

zaliczenie na ocene

zaliczenie na ocene

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zaje¢

ECTS
5.0

ECTS
0.6

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

ul
u2
ul, U2
u3
u4, U5
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Metody nauczania:

konsultacje, ¢wiczenia laboratoryjne, metoda projektéw

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

¢wiczenia zaliczenie na ocene Zaliczenie projektu.

Wymagania wstepne i dodatkowe

Znajomos¢ podstaw programowania strukturalnego i obiektowego.
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KRAKOWIE

W

Kompozycja z elementami retoryki
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZEPIS.1100.5ca75b58799e1.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
pierwszego stopnia Tak

Forma studiow Dyscypliny

studia stacjonarne Jezykoznawstwo

Profil studiow Klasyfikacja ISCED

ogdlnoakademicki 0232Literatura i jezykoznawstwo (lingwistyka)

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 5 egzamin punktow ECTS
3.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
wyktad: 30, ¢wiczenia: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

c1 Zapoznanie studentéw z zasadami poprawnej kompozycji tekstéw tradycyjnych (przeznaczonych do czytania

w druku).
C2 Przekazanie wiedzy z zakresu retoryki jako obecnie interdyscyplinarnej dziedziny wiedzy.
c3 Uswiadomienie stuchaczom probleméw zwigzanych z postugiwaniem sie jezykiem jako narzedziem perswaz;ji
(presupozycje, btedy logiczne, ramy poznawcze, manipulacja).
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Kierunkowe efekty Metody weryfikacji

uczenia sie
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Wiedzy - Student zna i rozumie:

wil

W2

W3

w4

student zna zasady budowania spdjnego tekstu
pisanego i méwionego (kwestia planu, kompozycji
i stylu).

wymieni¢ poszczegdlne dziaty retoryki i to, czym
kazdy z nich sie obecnie zajmuje.

student zna rodzaje argumentacji, logiczne
i paralogiczne formy dowodzenia.

student rozpoznaje zaréwno werbalne, jak
i niewerbalne srodki perswazji.

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul

u2

u3

U4

us

rozpoznac i zastosowad w praktyce figury retoryczne
oraz tropy.

przeanalizowad i nazwac uzyte w tekscie wkasnym lub
cudzym argumenty, oceni¢ ich logike, trafnos¢
i perswazyjng skutecznos¢.

napisac przekonujacy i spéjny tekst o jasnej
strukturze.

przygotowac i wygtosi¢ poprawng pod wzgledem
retorycznym prezentacje z uzyciem slajdéw.

student jest Swiadom dziatania erystyki, manipulacji
i propagandy, potrafi broni¢ sie przed ich wptywem.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1l

K2

Forma aktywnosci studenta

wykfad

¢wiczenia

prowadzenia merytorycznej dyskusji i wspétpracy
z innymi osobami przy rozwigzywaniu probleméw
dzieki umiejetnosci jasnego stawiania problemu,
odpowiedniej argumentac;ji i strukturyzowania
wypowiedzi.

student jest przygotowany do nawigzywania lepszych
kontaktéw spotecznych przez wykorzystanie
podstawowej wiedzy z zakresu psychologii perswazji.

EPI_K1_W17

EPIK1_W17

EPI_K1_W17

EPI_K1_W17, EPI_K1_W19

EPI_K1_U17, EPI_K1_U19

EPI_K1_U17, EPI_K1_U19

EPI_K1_U17, EPI_K1_U19

EPI_K1_U17, EPI_K1_U29

EPI_K1_U17, EPI_K1_U19

EPI_K1_KO1, EPI_K1_K02,
EPI_K1_K03

EPI_K1_KO1, EPI_K1_K02

Bilans punktéw ECTS

przygotowanie prezentacji multimedialnej

uczestnictwo w egzaminie

przygotowanie do egzaminu

przygotowanie do zajec

Sylabusy

30

30

€gzamin pisemny,
zaliczenie na ocene

egzamin pisemny
egzamin pisemny,
zaliczenie na ocene

egzamin pisemny,
zaliczenie na ocene

egzamin pisemny,
zaliczenie na ocene

egzamin pisemny,
zaliczenie na ocene

zaliczenie na ocene

zaliczenie na ocene

zaliczenie na ocene

zaliczenie na ocene

zaliczenie na ocene

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajec
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samodzielna nauka dotyczaca tresci poruszanych

na zajeciach 2
analiza wymagan 1
zbieranie informacji do zadanej pracy 2
konsultacje 1
wykonanie ¢wiczen 2
taczny naktad pracy studenta Liczba7godzin
Liczba godzin kontaktowych LiczbaGgodzin

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Lp. Tresci programowe
1. Historia i wspdtczesnos¢ retoryki, retoryka wobec innych dziedzin.
2. Warunki skutecznosci w publicznym wystepowaniu, rola komunikacji niewerbalnej.
3. Zastosowanie toposéw inwencyjnych i kompozycyjnych.

Formy i rodzaje argumentacji. Presupozycje, btedy logiczne, ramy mentalne i ich

4. .
rola w argumentacji.
5. Psychologiczne aspekty perswazji.
6. Reklama i perswazja.
7. Kompozycja i logika wypowiedzi.
8. Figury mowy i figury mysli, tropy.
9. Propaganda i manipulacja: historia, teoria, praktyka.

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

ECTS
3.0

ECTS
2.0

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W2, Ul, U2, U3, U5, K1,
K2

W1, W4, U1, U2, U4, U5,
K1

W1, W2, U3, K1
W1, W3, U2, U3, U5, K1

W1, W4, U2, U4, U5, K1,
K2

W3, W4, U1, U2, U5, K2
W1, W2, W3, U3, U4, K1
W2, W4, U1, U3, U4, K1
W3, W4, Ul, U2, U5, K2

konsultacje, ¢wiczenia przedmiotowe, analiza przypadkéw, dyskusja, wyktad z prezentacjg multimedialna, wyktad

konwersatoryjny, wyktad konwencjonalny, burza mézgdw, analiza tekstow

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

wyktad egzamin pisemny | Zaliczenie z zajec.

¢wiczenia zaliczenie na ocene

Sylabusy

Obecnos$¢ na zajeciach, znajomos$¢ materiatu z wyktadu, zrobienie
prezentacji, napisanie wszystkich zadan pisemnych na ocene pozytywna.
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Wymagania wstepne i dodatkowe

Wiedza i umiejetnosci ze szkoty $redniej dotyczace poprawnego pisania i wypowiadania sie w j. polskim. Zalecany
wczesniejszy kurs poetyki - ze wzgledu na znajomos¢ srodkéw stylistycznych oraz prozodii.

Sylabusy 119/ 144



KRAKOWIE

W

Modelowanie i projektowanie systemow komputerowych
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZEPIS.1100.5ca75b5874b66.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
pierwszego stopnia Tak

Forma studiow Dyscypliny

studia stacjonarne Informatyka

Profil studiow Klasyfikacja ISCED

ogdlnoakademicki 0613Tworzenie i analiza oprogramowania i aplikacji

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 5 egzamin punktow ECTS
4.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
wyktad: 30, laboratoria: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Przekazanie wiedzy z zakresu realizacji przedsiewzie¢ informatycznych oraz metodyk (strukturalnych

cl i obiektowych) modelowania systeméw komputerowych

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

uczenia sie Metody weryfikacji

Kod Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:
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student zna ogdine zasady realizacji przedsiewziec¢
informatycznych, ryzyka zwigzane z takimi projektami
W1 i metody ich minimalizacji, modele (cykle) rozwoju EPI_K1 W13
oprogramowania, a takze zna metodyki strukturalne
i obiektowe modelowania systeméw komputerowych.

egzamin pisemny,
zaliczenie na ocene

Umiejetnosci - Student potrafi:

sformutowad szczegétowg dokumentacje wymagan
uzytkownika wzgledem systemu komputerowego,

U1 umie wykonac strukturalny (klasyczny) oraz obiektowy zaliczenie na ocene,

. , EPI_K1_U13 .
model systemu komputerowego, umie wykonac - = projekt
relacyjny model struktur danych w systemie
informatycznym.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:
K1 pracowa¢ indywidualnie i w zespole. EPI_K1 K01 projekt

Bilans punktow ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . . "
na zrealizowane rodzaje zajec

wyktad 30
laboratoria 30
przygotowanie projektu 20
uczestnictwo w egzaminie 1
przygotowanie do egzaminu 10
przygotowanie do zajec 10

taczny naktad pracy studenta Liczba godzin ECTS
101 4.0
Liczba godzin kontaktowych Llczba6godzm E2C 1(;5
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze Liczba godzin ECTS
praktycznym 30 1.0

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu

Sylabusy 121/ 144



- Wprowadzenie do modelowania systemoéw komputerowych - cele, korzysci,
zastosowania, historia rozwoju.
- Cykle rozwoju oprogramowania i etapy, gdzie stosujemy metody modelowania
systeméw komputerowych.
- Metody specyfikacji wymagan uzytkownika wzgledem systemu komputerowego
(klasyczne i zwinne).

1. - Modelowanie strukturalne systemu komputerowego na etapie analizy. W1, Ul, K1
- Modelowanie strukturalne systemu komputerowego na etapie projektowania.
- Modelowanie relacyjne struktur danych.
- Modelowanie obiektowe systemu komputerowego na etapie analizy.
- Modelowanie obiektowe systemu komputerowego na etapie projektowania.
- Elementy zarzadzania przedsiewzieciami modelowania i konstrukcji systeméw
komputerowych.

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

¢wiczenia laboratoryjne, wyktad konwencjonalny, metoda projektéw

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu
wyktad egzamin pisemny pozytywna ocena z egzaminu
laboratoria zaliczenie na ocene, projekt | pozytywna ocena z kolokwidw, zrealizowany projekt

Wymagania wstepne i dodatkowe

Znajomos$¢ zagadnien w ramach: wstepu do informatyki, wprowadzenia do programowania i algorytméw i struktur danych.
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KRAKOWIE

W

Przetwarzanie informacji w Internecie
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- U).WZEPIS.1300.5ca75b587de28.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
pierwszego stopnia Tak

Forma studiow Dyscypliny

studia stacjonarne Jezykoznawstwo

Profil studiow Klasyfikacja ISCED

ogdlnoakademicki 0232Literatura i jezykoznawstwo (lingwistyka)

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie
Semestr 5 zaliczenie

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
¢wiczenia: 30

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie
Semestr 6 zaliczenie

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
¢wiczenia: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Zasadniczym celem jest rozwijanie kompetencji w zakresie zarzadzania informacjg w Internecie,

Liczba
punktow ECTS
3.0

Liczba
punktow ECTS
3.0

Cl a w szczegoélnosci efektywnego pozyskiwania informacji z Internetu oraz projektowania i diagnostyki zasobéw

informacyjnych udostepnianych w Internecie.

Sylabusy
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Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie . - Metody weryfikacji
uczenia sie
Wiedzy - Student zna i rozumie:
Wi podstawqwe koncepcje i zasady zarzadzania EPI K1 W25 projekt
informacja AL
podstawowe zasady i metody kreowania skutecznych
W2 przekazdéw informacyjnych w Internecie oraz ich EPI_K1 W18, EPI K1 W25 | projekt

organizacji adekwatnej do potrzeb i oczekiwan
uzytkownikéw

wybrane metody oceny serwiséw WWW w zakresie
W3 uzytecznosci i dostepnosci oraz optymalizacji pod EPI_K1 W25 projekt
katem dziatania wyszukiwarek

podstawowe strategie i sposoby poszukiwania
informacji w Internecie oraz rodzaje zasob6w
informacji w sieci, a takze zasady i uwarunkowania
oceny znalezionej informacji

w4 EPI_K1_W25 projekt

Umiejetnosci - Student potrafi:

przeprowadzi¢ audyt serwisu WWW w zakresie
ul uzytecznosci i dostepnosci oraz optymalizacji pod EPI_K1_U10, EPI_K1_U29 | projekt
katem wyszukiwarek

tworzy¢ skuteczne przekazy informacyjne w Internecie
u2 oraz organizowac tresci witryn w sposéb adekwatny
do potrzeb i oczekiwan uzytkownikdw

EPI_K1 U13, EPI_K1 U25, .
EPI K1 U27 projekt
zaprojektowac i zrealizowa¢ poszukiwanie informacji
w Internecie (tzw. research) w sposdéb adekwatny
do sytuacji problemowej, potrzeb informacyjnych

i istniejacych uwarunkowan kontekstowych

U3 EPI_K1_U28, EPI_K1_U29 | projekt

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:
K1 efektywnej pracy w grupie nad realizacjg projektéw EPI_K1 K01, EPI_K1 KO3 | projekt

Bilans punktéw ECTS

Semestr 5

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . . "
na zrealizowane rodzaje zajec

¢wiczenia 30

przygotowanie do ¢wiczen 10

stL_Jdigwanie literatury wskazanej przez prowadzacego 10

zajecia

przygotowanie projektu 25

taczny nakiad pracy studenta Liczba7godzin E?E':')S
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Liczba godzin kontaktowych

Liczba godzin
30

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Semestr 6

Forma aktywnosci studenta

¢wiczenia 30
przygotowanie do ¢wiczen 10
stL_Jdiqwanie literatury wskazanej przez prowadzacego 10
zajecia

przygotowanie projektu 25

taczny nakiad pracy studenta

Liczba godzin kontaktowych

Liczba godzin
75

Liczba godzin
30

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Lp.

10.
11.

12.

Sylabusy

Tresci programowe

Tresci programowe

Zarzadzanie informacja: pojecie, koncepcje, wymiary i aspekty

Informacja jako przedmiot zarzadzania. Dane, informacja i wiedza. Systemy i
procesy informacyjne. Internet jako srodowisko informacyjne. Rdzne perspektywy
zarzadzania informacja w Internecie: dostawca i odbiorca.

Wstep do architektury informacji

Projektowanie tresci i struktur zorientowanych na potrzeby i oczekiwania
uzytkownikéw (user-centered design). Podstawowe zasady user experience design

Uzytkownik w procesie projektowania tresci. Wybrane techniki wtgczania
uzytkownikéw w proces kreowania tresci. Podstawy webritingu

Podstawy analizy zachowanh uzytkownika informacji w Internecie i jej
wykorzystanie do kreowania tresci, organizowania informacji i zapewnienia
widocznosci witryny WWW

Ocena zasobéw WWW. Wybrane metody, w tym audyt serwiséw WWW w zakresie
uzytecznosci, dostepnosci i optymalizacji pod katem wyszukiwarek

Praca nad wtasnymi projektami i prezentacja wynikéw
Sytuacje problemowe, potrzeby informacyjne i mozliwe dziatania. Uwarunkowania.
Uniwersalne i specjalistyczne serwisy wyszukiwawcze.

Konstruowanie zapytan. Stowa kluczowe a pole semantyczne i pole skojarzeniowe.
Wzorce informacji dla wyszukiwania w tekscie.

Wybrane formy zasobéw Internetu. Deep Web

ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zaje¢

ECTS
3.0

ECTS
1.0

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

w1

W1, W2

W2, U2

W2, U2

w2, U2

W2, W3, U1, U2

w3, Ul

W3, U1, K1
w4, U3
w4, U3

W4, U3

w4, U3
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13. Wyszukiwanie informacji i zasobéw biznesowych online W4, U3

14, Wyszukiwanie informacji i zasobdw naukowych/technicznych online w4, U3
15. Badanie Internetu - statystyki i wykazy w4, U3
16. Ocena i selekcja informacji W1, W4, U3
17. Strategie poszukiwania informacji w Internecie. Symulacje W4, U3
18. Praca nad wtasnymi projektami researchu i prezentacja wynikéw: od potrzeby do W4, U3, K1
raportu
Informacje rozszerzone
Semestr 5

Metody nauczania:

konsultacje, ¢wiczenia przedmiotowe, analiza przypadkoéw, dyskusja, metoda projektow

Rodzaj zajec Formy zaliczenia
¢wiczenia projekt
Semestr 6

Metody nauczania:

Warunki zaliczenia przedmiotu

Zaliczenie na ocene. Warunkiem uzyskania zaliczenia ¢wiczen jest
uczestnictwo w zajeciach - dopuszczalne 3 nieobecnosci (6 godzin) w
ciagu catego roku, wykonywanie zalecanych zadan oraz terminowe
wykonanie i zaliczenie dwéch projektéw zgodnie z wymaganiami
przedstawionymi przez prowadzgcego zajecia. Oceng koncowa jest
$rednia arytmetyczna ocen uzyskanych za poszczegélne projekty.
Warunki zaliczenia przedmiotu i kryteria oceny podawane na poczatku
zaje. Skala ocen zgodna z Regulaminem Studiéw UJ.

¢wiczenia przedmiotowe, analiza przypadkdéw, dyskusja, metoda projektéw

Rodzaj zajec Formy zaliczenia

¢wiczenia projekt

Sylabusy

Warunki zaliczenia przedmiotu

Zaliczenie na ocene. Warunkiem uzyskania zaliczenia ¢wiczen jest
uczestnictwo w zajeciach - dopuszczalne 3 nieobecnosci (6 godzin) w
ciagu catego roku, wykonywanie zalecanych zadan oraz terminowe
wykonanie i zaliczenie dwéch projektéw zgodnie z wymaganiami
przedstawionymi przez prowadzacego zajecia. Oceng koncowa jest
$rednia arytmetyczna ocen uzyskanych za poszczegélne projekty.
Warunki zaliczenia przedmiotu i kryteria oceny podawane na poczatku
zajec. Skala ocen zgodna z Regulaminem Studiéw UJ.
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KRAKOWIE

W

Przetwarzanie dzwieku
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZEPIS.1100.5ca75b587ba86.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

pierwszego stopnia Nauki o sztuce

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0211Techniki audiowizualne i produkcje mediéw

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 5 zaliczenie punktow ECTS
4.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
konwersatorium: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Zapoznanie studentéw z problematyka przetwarzania dzwieku, sprzetem i oprogramowaniem do rejestracji

Cl |iedycii dzwieku.
2 Zapoznanie studentéw w rolg dzwieku jako jednego z elementéw filmu, wskazanie podziatu na dialogi, efekty
i muzyke
c3 Przedstawienie procesu realizacji warstwy dZzwiekowej i zadan realizatora/kompozytora na etapie preprodukcji,
produkcji i postprodukcji
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Kierunkowe efekty Metody weryfikacji

uczenia sie
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Wiedzy - Student zna i rozumie:

podstawy przedwarzania dzwieku, jego rodzaje
i funkcje.

zaliczenie na ocene,

w1 projekt

EPI_K1_W12, EPI_K1_W23

Umiejetnosci - Student potrafi:

przygotowac warstwe dZzwiekowa do projektéw zaliczenie na ocene,

ul polimedialnych. EPI_K1_U22, EPI_K1_U25 projekt

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1 wspotpracy z zespotem na poziomach technicznym EPI_K1 K01, EPI_K1 K02, | zaliczenie na ocene,
i artystycznym. EPI_K1 K03 projekt

Bilans punktéw ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . . e
y na zrealizowane rodzaje zajec

konwersatorium 30

analiza dokumentéw programowych 20

stl_Jdigwanie literatury wskazanej przez prowadzacego 20

zajecia

Przygotowywanie projektéw 40

poprawa projektu 10

taczny naktad pracy studenta LiCZbingOdZin Efl:.-:-)s
Liczba godzin kontaktowych Liczba3godzin EICI)S

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu
1. Przedstawienie funkcji dzwieku w réznych mediach W1, U1, K1
2. Przedstawienie narzedzi do przetwarzania dzwieku W1, Ul, K1

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

Realizacja projektu, analiza przypadkéw, dyskusja, wyktad konwersatoryjny, burza mézgéw, inscenizacja, metoda projektéw

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

konwersatorium zaliczenie na ocene, projekt | Studenci przygotowuja projekt ze znaczacym udziatem dzwieku
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KRAKOWIE

W

Przetwarzanie obrazu i dZwieku - projekt
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZEPIS.1100.5¢ca75b5883940.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

pierwszego stopnia Nauki o sztuce

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0211Techniki audiowizualne i produkcje mediéw

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢

fakultatywny
Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 5 zaliczenie punktow ECTS
5.0
Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
¢wiczenia: 15
Cele ksztatcenia dla przedmiotu
Cl Przekazanie studentom wiedzy niezbednej do samodzielnej realizacji etiudy fabularnej lub dokumentalnej
Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie Kierunkowe efekty Metody weryfikacji

uczenia sie
Wiedzy - Student zna i rozumie:

- zna podstawowe pojecia zwigzane z realizacjg obrazu

Wi filmowego

EPI_K1_W20, EPI_K1_W21 | zaliczenie na ocene

w2 - zna podstawowe zasady montazu filmowego EPI_K1_W?20, EPI_K1_W21 | zaliczenie na ocene
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W3 - zna podstawowe zasady scenopisarstwa EPI_K1 W20, EPI_ K1 W21 | zaliczenie na ocene
Umiejetnosci - Student potrafi:

- student potrafi zastosowac w praktyce umiejetnosci

zdobyte podczas zaje¢ z przedmiotéw: Obraz filmowy | EPI_K1 U21, EPI K1 U22,
i Przetwarzanie dzwieku, tj. posiada umiejetnos¢ EPI_K1 U32

realizacji krétkiego filmu (etiudy filmowej)

Ul zaliczenie na ocene

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

- student potrafi pracowa¢ indywidualnie i w zespole -
Dzieki nabytej wiedzy i praktyce, a takze
wyksztatconemu zmystowi estetycznemu, student
K1 staje sie Swiadomym odbiorca przekazéw EPI_K1 K01 zaliczenie na ocene
audiowizualnych, potrafigc dokonywad ich
merytorycznej oceny pod wzgledem warsztatowym
i intelektualnym. .

Bilans punktow ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . . "
na zrealizowane rodzaje zajec

¢wiczenia 15
przygotowanie dokumentag;ji 30
przygotowanie projektu 60
poprawa projektu 15
konsultacje 15
taczny naktad pracy studenta I-iCZI°E1‘39500IZin EES.-:-)S
Liczba godzin kontaktowych Liczbalgodzin E(():.':;S

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu

1. - Wybrane zagadnienia zwigzane z realizacjg obrazu filmowego. W1, U1, K1

2. - Wybrane zagadnienia dot. montazu filmowego. W2, U1, K1

3, - Wybrane zagadnienia warsztatu rezysera fab. i dok. W1, W2, W3, U1, K1

- funkcja dzwieku w filmie.

Informacje rozszerzone
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Metody nauczania:

konsultacje, analiza przypadkéw, dyskusja

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Podstawa zaliczenia sg przygotowywane przez studentéw samodzielnie

¢wiczenia zaliczenie na ocen . ) .
& | zrealizowane etiudy filmowe (fabularne lub dokumentalne)

Wymagania wstepne i dodatkowe

zaliczenie przedmiotu: Obraz filmowy, Obraz filmowy - projekt, Przetwarzanie dZzwieku
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KRAKOWIE

W

Sieci komputerowe 2
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZEPIS.1100.5ca75b5872f44.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

pierwszego stopnia Informatyka

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0612Projektowanie i administrowanie baz danych i sieci

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 5 zaliczenie punktow ECTS
4.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
laboratoria: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Cl Zapoznanie studentéw z budowg oraz dziataniem sieci komputerowych.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

uczenia sie Metody weryfikacji

Kod Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

student zna funkcje sieciowe systemu operacyjnego

Wi Linux/Unix.

EPI_K1_WO5, EPI_K1_WO06 | zaliczenie na ocene

Umiejetnosci - Student potrafi:
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Ul konfigurowad przetaczniki sieciowe i routery. EPI_K1 UO4 zaliczenie na ocene

student umie konfigurowa¢ warstwe sieciowa

U2 na komputerach z systemem Linux/Unix.

EPI_K1 UO3 zaliczenie na ocene

U3 analizowa¢ wpisy w tablicy DNS i w tablicy routingu. EPI_K1_UO4 zaliczenie na ocene

Bilans punktéw ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . . "
na zrealizowane rodzaje zajec

laboratoria 30
przygotowanie do zajec 20
rozwigzywanie zadan 20
przygotowanie sie do sprawdzianu zaliczeniowego 15
konsultacje 5
testowanie 10

taczny nakiad pracy studenta Liczba godzin ECTS
100 4.0
Liczba godzin kontaktowych L|czba330dzm E1C'(I;S
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze Liczba godzin ECTS
praktycznym 30 1.0

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu

Poznanie budowy i dziatania sieci komputerowych LAN i WAN, elementy
1. sprzetowe (kable, swiattowody, gniazda, standardy zarabiania wtyczek R)45, karty | W1, Ul
sieciowe, konwertery, moduty, switche, routery).

2. Zapoznanie sie z komunikacja sieciowg i protokotami sieciowymi. w1, U1, U3
3. Réznice miedzy modelami teoretycznym OSI a TCP sieci. wil

4. Konfiguracja stosu TCP w systemie Linux/Unix. u2

5. Konfiguracja przetacznikéw i routeréw firmy Cisco. ul

6. Wykorzystanie zdobytej wiedzy do budowy przyktadowej sieci komputerowe;j i U1, U3

analiza jej dziatania.
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Informacje rozszerzone
Metody nauczania:
¢wiczenia przedmiotowe, ¢wiczenia laboratoryjne, rozwigzywanie zadan, analiza przypadkdéw

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Pozytywny wynik z kolokwium zaliczeniowego oraz ze sprawdzianu

laboratoria zaliczenie na ocene
praktycznego.

Wymagania wstepne i dodatkowe

Zaliczenie przedmiotéw: systemy operacyjne i sieci, systemy operacyjne 2
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KRAKOWIE

W

Seminarium dyplomowe
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZEPIS.1300.5ca756b2af3d0.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
pierwszego stopnia Tak

Forma studiow Dyscypliny

studia stacjonarne Informatyka

Profil studiow Klasyfikacja ISCED

ogdlnoakademicki 0613Tworzenie i analiza oprogramowania i aplikacji

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 5 zaliczenie punktow ECTS
5.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
seminarium: 30

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 6 zaliczenie punktow ECTS
5.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
seminarium: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Celem przedmiotu jest integracja wiedzy i umiejetnosci zdobytych podczas trzech pierwszych lat studiéw

cl Elektronicznego Przetwarzania Informacji.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
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Kod Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

Student zna i rozumie zaawansowane narzedzia
W1 i metody budowy statycznego i dynamicznego serwisu
WWW.

student zna i rozumie specyfike tworzenia tekstow
W2 uzytkowych przeznaczonych do publikacji w Internecie
oraz podstawy architektury informacji

Umiejetnosci - Student potrafi:

Student potrafi zaprojektowac ztozony, dynamiczny

Ul serwis WWW,

u2 Student potrafi przeprowadzi¢ audyt serwisu WWW.

Student potrafi korzysta¢ z wiedzy na temat zasad
prawa autorskiego i praw pokrewnych, prawa

u3 Internetu i prawa patentowego w praktyce zawodowej,
majac $wiadomos¢ koniecznosci zasiegania porad
specjalisty w sytuacjach szczegétowych.

Student potrafi przygotowad prezentacje na zadany
ua temat, w szczegdlnosci dotyczaca projektu
informatycznego

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

Student jest gotéw do ciggtego poszerzania swojej

Kierunkowe efekty

uczenia sie
EPI_K1 W07,
EPI_K1_WO08, EPI_K1_WO09
EPI_K1 W15,
EPI_K1 W16,

EPI_K1_W17, EPI_K1_W18

EPI_K1_U06, EPI_K1_U08

EPI_K1_U10

EPI_K1_U31

EPI_K1_U28, EPI_K1_U29,
EPI_K1_U30

EPI_K1_KO1, EPI_K1_KO03

EPI_K1_KO1, EPI_K1_K02

K1 : A L
wiedzy i umiejetnosci
Student potrafi prowadzi¢ dyskusje merytoryczna
K2 z poszanowaniem cudzych pogladdw i sposobdéw
argumentacji
Bilans punktéw ECTS
Semestr 5

Forma aktywnosci studenta

seminarium
analiza badan i sprawozdan
przygotowanie prezentacji multimedialnej

konsultacje

taczny nakiad pracy studenta
Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Sylabusy

30
30

45

Liczba godzin
110

Liczba godzin
30

Metody weryfikacji

prezentacja

prezentacja

prezentacja

prezentacja

prezentacja

prezentacja

prezentacja

prezentacja

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajed

ECTS
5.0

ECTS
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Semestr 6

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . . L
na zrealizowane rodzaje zajec

seminarium 30
przeprowadzenie badan literaturowych 50
przygotowanie prezentacji multimedialnej 60
konsultacje 5
taczny nakiad pracy studenta Liczbiil4950dzin ESI)S
Liczba godzin kontaktowych Liczba3godzin Eﬂ;s

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu

Przygotowanie i wygtoszenie referatu (numer 1) na zadany temat, w oparciu o

Zrédta drukowane i serwisy internetowe. Referat obejmuje analize problemu,

W1, W2, U1, U2, U3, K1,

L analize sposobu przedstawienia tematu w Internecie i analize narzedzi K2
technicznych uzytych dla przedstawienia problemu.
2 Dyskusja na temat problemu poruszanego w referacie i podsumowanie dyskusji W1, W2, U2, U3, U4, K1,
' przez prowadzacego. K2
Przygotowanie i wygtoszenie referatu (numer 2) na temat bedacy przedmiotem W1 W2 Ul U2. U3, U4
3. projektu dyplomowego. Temat projektu proponuje student, ale temat musi by¢ K1 'K2 T s
zatwierdzony przez prowadzgcego. !
4 Dyskusja na temat problemu poruszanego w referacie i podsumowanie dyskusji W1, UL, U3, U4, K1, K2
przez prowadzacego.
5. Konsultacje W1, W2, K1, K2
6 Omoéwienie zagadnien prawnych: cytowanie, kopiowanie, przestrzeganie W1 U3
' warunkéw licencji oprogramowania. '
Informacje rozszerzone
Semestr 5

Metody nauczania:

konsultacje, dyskusja, seminarium, metoda projektéw

seminarium

Sylabusy

Rodzaj zajec

Formy zaliczenia

Warunki zaliczenia przedmiotu

Przygotowanie prezentacji, udziat w dyskusji. Zaliczenie Seminarium

prezentacja
dyplomowe w semestrze 6.

dyplomowego w semestrze 5 wymagane jest, by méc zaliczy¢ Seminarium
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Semestr 6

Metody nauczania:

konsultacje, dyskusja, seminarium, metoda projektéw

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Przygotowanie i ztozenie tekstu pracy dyplomowej przez Studenta,
zatwierdzenie pracy przez Promotora zgodnie z wymogami dla wiodacej

seminarium prezentacja dyscypliny naukowej i Regulaminem UJ. Zaliczenie Seminarium
dyplomowego w semestrze 5 wymagane jest, by méc zaliczy¢ Seminarium
dyplomowe w semestrze 6.
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KRAKOWIE

W

Struktura informacji w tekscie
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZEPIS.1200.5ca75b5889eb2.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
pierwszego stopnia Tak

Forma studiow Dyscypliny

studia stacjonarne Jezykoznawstwo

Profil studiow Klasyfikacja ISCED

ogdlnoakademicki 0232Literatura i jezykoznawstwo (lingwistyka)

Obligatoryjnos¢
obowigzkowy

Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 6 zaliczenie punktow ECTS
2.0

Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
¢wiczenia: 15

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Zwiekszenie zakresu kompetencji studentéw EPI jako twércéw stron internetowych badz oséb sprawdzajgcych

C1 . 2
uzytecznosc stron.
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye e.fekty Metody weryfikacji
uczenia sie
Wiedzy - Student zna i rozumie:
W1 student zna zasady tworzenia i redagowania tekstéw EPI K1 W18 zaliczenie na ocene

na strony internetowe (ang. webwriting).
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Umiejetnosci - Student potrafi:

ul

odpowiednio zredagowac tekst, tak aby zwiekszy¢
jego uzytecznos¢ dla odbiorcy portali internetowych,
niezaleznie od tematyki stron.

EPI_K1_U10, EPI_K1_U17,

EPI K1 U25, EP|_K1 U27 | Zaliczenie na oceng

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1l

w sposéb krytyczny, lecz konstruktywny odnies¢ sie
do cudzych tekstéw i wskazac lepsze rozwiazania.

Forma aktywnosci studenta

¢wiczenia

przygotowanie do ¢wiczen

wykonanie ¢wiczen

zbieranie informacji do zadanej pracy

konsultacje

analiza wymagan

taczny nakiad pracy studenta

Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Lp.

Tresci programowe

uzytkownika.

Metody nauczania:

EPI_K1_KO1, EPI_K1_K02 | zaliczenie na ocene

Bilans punktéw ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zaje¢

15
4
32
4
1
4
Liczba godzin ECTS
60 2.0
Liczba godzin ECTS
15 0.6

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

konsultacje, ¢wiczenia przedmiotowe, burza mézgdéw, analiza tekstéw

Sylabusy

przedmiotu

Réznice miedzy kompozycjg i stylem oraz forma zapisu tekstu tradycyjnego a

. . ) W1, Ul, K1
zasadami tworzenia tekstéw przeznaczonych na strony WWW.
Ocena funkcjonalnosci tekstéw na stronach internetowych pod katem W1 K1
Poprawianie i redagowanie tekstéw informacyjnych w oparciu o przyktady z
Co . < 7 - W1, Ul, K1
istniejgcych stron internetowych réznych firm i instytucji.

Informacje rozszerzone
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Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Obecnos¢ na zajeciach, zaliczenie na pozytywng ocene wszystkich zadan

¢wiczenia zaliczenie na ocene | _.
pisemnych.

Wymagania wstepne i dodatkowe

Ogolna orientacja w zakresie kompozycji, poprawnosci jezykowej, interpunkcji i pisania tekstéw w j. polskim.
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W KRAKOWIE
Projekt dyplomowy

Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia
elektroniczne przetwarzanie informacji 2022/23
Sciezka Kod przedmiotu

- UJ.WZEPIS.1200.5ca75b588dfab.22

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Polski

Poziom ksztatcenia Dyscypliny

pierwszego stopnia Informatyka

Forma studiow Klasyfikacja ISCED

studia stacjonarne 0613Tworzenie i analiza oprogramowania i aplikacji

Profil studiow
og6lnoakademicki

Obligatoryjnos¢

fakultatywny
Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 6 zaliczenie punktow ECTS

15.0
Sposdéb realizacji i godziny zaje¢
¢wiczenia: 15

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Celem przedmiotu jest integracja wiedzy i umiejetnosci zdobytych podczas trzech pierwszych lat studiéw

cl Elektronicznego Przetwarzania Informacji.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

uczenia sie Metody weryfikacji

Kod Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:
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W1

Student zna i rozumie zasady projektowania

i wykonania interakcyjnego serwisu WWW

z zastosowaniem HTML, arkuszy styléw CSS,
formularzy i skryptéw JavaScript oraz systemu
bazodanowego a takze potrafi dokona¢ walidacji
wykonanego serwisu.

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul

u2

u3

U4

us

Student potrafi zaprojektowac i wykona¢ serwis WWW,
stosujgc: HTML, style CSS, formularze, skrypty
JavaScript, oraz zna metody walidacji wykonanego
serwisu.

Student potrafi zaprojektowac i wykonac¢ interakcyjny
system WWW, wspétpracujacy z baza danych.

Student potrafi przeprowadzi¢ audyt serwisu WWW.

Student potrafi korzysta¢ z wiedzy na temat zasad
prawa autorskiego i praw pokrewnych, prawa
Internetu i prawa patentowego w praktyce zawodowej,
majac $wiadomos¢ koniecznosci zasiegania porad
specjalisty w sytuacjach szczegoétowych.

Student potrafi wykona¢ dokumentacje techniczna
oprogramowania.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1l

K2

Forma aktywnosci studenta

¢wiczenia

Student jest gotéw do tego, okresli¢ priorytety
i wytyczy¢ kolejne etapy pracy przy realizacji projektu.

Student jest gotédw do ciggtego poszerzania swojej
wiedzy i umiejetnosci.

EPI_K1_WO03,
EPI_K1_WO04,
EPI_K1_WO5,
EPI_K1_WO06,
EPI_K1_WO07,
EPI_K1_W08,
EPI_K1_WO09, EPI_K1_W14

EPI_K1_UO0S5, EPI_K1_U06,
EPI_K1_U07, EPI_K1_U08,
EPI_K1_U09

EPI_K1_U0S5, EPI_K1_U06,
EPI_K1_U07, EPI_K1_U08,
EPI_K1_U09

EPI_K1_U10

EPI_K1_U31

EPI_K1_U14, EPI K1 _U17

EPI_K1_KO01, EPI_K1_K03

EPI_K1_KO1, EPI_K1_KO03

Bilans punktéw ECTS

analiza wymagan

analiza i przygotowanie danych

projektowanie

programowanie

testowanie

poprawa projektu

taczny nakiad pracy studenta

Sylabusy

15

45

60

90

110

30

30

Liczba godzin
380

zaliczenie na ocene,
projekt

zaliczenie na ocene,
projekt

zaliczenie na ocene,
projekt

zaliczenie na ocene,
projekt

zaliczenie na ocene,
projekt

zaliczenie na ocene,
projekt

zaliczenie na ocene,
projekt

zaliczenie na ocene,
projekt

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajed

ECTS
15.0
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Liczba godzin kontaktowych L|czbalgodzm Eg.gs
* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu

Wybér tematu mieszczacego sie w obrebie: szeroko pojetych probleméw kultury i
sztuki, zaawansowanych narzedzi, stuzagcych do tworzenia serwiséw
internetowych, komunikacji wizualnej przy tworzeniu stron internetowych, szeroko
1. rozumianych ustug $wiadczonych za pomoca aplikacji internetowych. Temat W1, K2
proponuje student, ale zatwierdza promotor. Jesli student nie jest w stanie
zaproponowac tematu, wéwczas wybiera jeden z tematéw zaproponowanych
przez promotora.

2 Przygotowame specyfikacji serwisu dyplpmqwego, Specyfikacja podlega W1, UL, U2, U4, K1
zatwierdzeniu przez prowadzacego seminarium.
3 Przygotowanie interakcyjnego serwisu internetowego wspdtpracujgcego z baza W1, U1, U2, U3, U4, K1,
’ danych. K2
4. Przygotowanie dokumentacji serwisu. w1l

5. Konsultacje. W1, U1, U2, U3, U4, U5,

K1, K2
Informacje rozszerzone
Metody nauczania:
konsultacje, metoda projektéw
Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Przygotowanie poprawnie dziatajgcego oprogramowania zgodnie
ze specyfikacja, przygotowanie dokumentacji oprogramowania.

Do uzyskania zaliczenia z Projektu dyplomowego niezbedne jest
uzyskanie zaliczenia z Seminarium dyplomowego w semestrze 6.

¢wiczenia zaliczenie na ocene, projekt
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