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Charakterystyka kierunku

Informacje podstawowe

Nazwa wydziatu: Wydziat Zarzgdzania i Komunikacji Spotecznej
Nazwa kierunku: filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach
Poziom: pierwszego stopnia

Profil: ogdlnoakademicki

Forma: studia niestacjonarne

Jezyk studiéw: polski

Przyporzadkowanie kierunku do dziedzin oraz dyscyplin, do
ktorych odnosza sie efekty uczenia sie

Nauki o sztuce 57,0%
Nauki o kulturze i religii 17,0%
Historia 6,5%
Literaturoznawstwo 6,0%
Jezykoznawstwo 5,6%
Nauki socjologiczne 3,2%
Filozofia 2,8%
Nauki prawne 1,4%

Charakterystyka kierunku, koncepcja i cele ksztatcenia

Charakterystyka kierunku

Kierunek filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach zapewnia studentom wszechstronne i kompleksowe przygotowanie w
zakresie znajomosci i analizy wspoétczesnej kultury audiowizualnej. W toku studiéw studenci zapoznajg sie z historig filmu
powszechnego i polskiego (w tym z historig polskiego filmu dokumentalnego) oraz historia mediéw. Poza wiedzg dotyczaca
historii uzyskujag kompetencje analityczne (analizy filmu oraz wspédtczesnych zjawisk medialnych - mediéw
spotecznosciowych oraz szeroko rozumianej cyberkultury). Studenci rozpoczynajacy nauke wprowadzeni zostajg w takie
dziedziny wiedzy, ktére pozwola z jednej strony umiejscowi¢ wspétczesnej przejawy kultury i sztuki w szerokim kontekscie
historycznym (historii sztuki, historii kultury czy historii mediéw), a jednoczesnie poszerza instrumentarium analityczne
(dzieki wiedzy z zakresu fotografii, malarstwa, literatury, muzyki czy teatru).

Koncepcja ksztatcenia

Koncepcja ksztatcenia na kierunku filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach zgodna jest ze Strategig Rozwoju U] na lata
2014-2020. Koncepcja ksztatcenia pozwala studentom na uzyskanie wiedzy z zakresu historii sztuk audiowizualnych oraz
przejawdw wspotczesnej kultury medialnej oraz dostarcza narzedzi do krytycznej analizy tych zjawisk w kontekscie innych
sztuk oraz przemian kulturowych. Studenci przygotowani zostajg do oceny, ale takze tworzenia tresci kultury w toku kurséw
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warsztatowych i konwersatoriéw o praktycznym charakterze.

Cele ksztatcenia

dostarczenie podstawowej wiedzy o dziedzinach kultury artystycznej oraz kulturze audiowizualnej, zwigzanych z nimi
teoriami oraz metodologiami badanh konkretnych praktyk twérczych, komunikacyjnych i spotecznych w kontekscie
uwarunkowan kulturowych, technologicznych i medialnych

dostarczenie na poziomie podstawowym szczegdtowej wiedzy teoretycznej i faktograficznej z zakresu filmoznawstwa i
medioznawstwa, obejmujacej znajomos¢ kina polskiego i powszechnego, historii mysli filmowej, mediéw audiowizualnych
oraz ich historycznego rozwoju, dominujacych tendencji i nurtéw

dostarczenie podstawowej wiedzy na temat metodologii badania praktyk artystycznych i kulturowych realizowanych na
obszarze kina oraz mediéw audiowizualnych; analizowania i interpretowania tekstéow filmowych oraz medialnych, z
uwzglednieniem specyfiki warsztatu i sytuacji komunikacyjnej

nabycie przez studenta umiejetnosci kontekstualnych analiz tekstéw kultury i ich uwarunkowan

nabycie umiejetnosci korzystania z naukowych zasoboéw i Zrédet informacji (multimedialnych)

nabycie umiejetnosci formutowania tez badawczych i przeprowadzenia argumentacji oraz przygotowania wypowiedzi
pisemnej badZ ustnej

nabycie umiejetnosci prowadzenia pogtebionych analiz o charakterze interdyscyplinarnym, wykorzystujacych przyswojone w
czasie studiéw metodologie oraz modele analityczne

nabycie umiejetnosci interpretacji zjawisk kultury audiowizualnej z perspektywy kulturoznawczej, technologicznej,
filmoznawczej i medialnej

nabycie kompetencji spotecznych zwigzanych ze swiadomoscig dynamiki i ciggtosci procesu edukacyjnego, koniecznosci jego
kontekstualnego osadzenia w zjawiskach artystyczno-spoteczno-kulturowych a takze biezacym zyciu naukowym

nabycie kompetencji na poziomie swiadomego i aktywnego uczestnictwa w zyciu akademickim, wykraczajagcym poza
struktury wyzszych uczelni

Potrzeby spoteczno-gospodarcze

Wskazanie potrzeb spoteczno-gospodarczych utworzenia kierunku

Coraz wieksza dominacja nowych rozwiazanh technologicznych - zaréwno w obszarze sztuki, jak i kultury i codziennego zycia -
sprawia, ze znajomos¢ zaréwno kontekstéw, jak i gtebokiego zrozumienia proceséw stojacych za nowymi praktykami
komunikacyjnymi i technologiami staje sie wiedzg niezbedna dla oséb, ktére pracujg w instytucjach kultury, organizujg
przedsiewziecia artystyczne i popularyzatorskie. Obecnos$¢ krytycznych i Swiadomych komentatoréw i krytykéw filmu,
mediéw tradycyjnych oraz nowych mediéw jest cennym elementem przestrzeni publiczne;.

Wskazanie zgodnosci efektdw uczenia sie z potrzebami spoteczno-gospodarczymi

Kierunek filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach nastawiony jest na poszerzanie wiedzy w zakresie historii oraz
wspoétczesnych uwarunkowan w domenie filmu, mediéw i szeroko rozumianej kultury audiowizualnej. Poprzez uwzglednienie
w programie zaréwno kurséw historyczno-teoretycznych, jak i praktycznych i projektowych (z zakresu analizy filmu, mediéw
oraz projektowania tresci)studenci przygotowywani sg do pracy z instytucjach sztuki i kultury oraz spetniania istotnej,
kulturotwérczej roli w zyciu spotecznym.
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Nauka, badania, infrastruktura

Gtéwne kierunki badan naukowych w jednostce

Badania naukowe prowadzone przez pracownik6w grupuja sie wokot czterech podstawowych tematéw, wyznaczanych przez
podziat Instytutu na cztery zespoty: Katedre Historii Filmu, Katedre Historii Filmu Polskiego, Katedre Mediéw Audiowizualnych
oraz Zaktad Teorii i Antropologii Filmu. W obrebie kazdego z tych tematéw Instytut ma znaczace osiagniecia, widoczne
zaréwno w opublikowanych pracach naukowych, w opracowywanych aktualnie projektach, jak w ksztatceniu mtodej kadry. W
Instytucie prowadzone sg wieloletnie, finansowane ze Zrdédet zewnetrznych projekty badawcze. Sg to miedzy innymi:
catosciowa reinterpretacja historii kina, ktérych efektem jest seria publikacyjna Historia kina; Kultura miejska - wezty i
przeptywy finansowany przez Ministerstwo Kultury i Dziedzictwa; projekty finansowane przez Narodowe Centrum Nauki
m.in.: Telefon, kino i cyborgi. Relacje rozwoju technologii i spotecznosci niestyszacych w XX i XXI wieku, Estetyka
obrazowania post-cyfrowego. Miedzy nowym materializmem a filozofig zorientowang na przedmiot, Poetyka kina queer, Gra
jako obiekt oporny. Relacja gracza z gra wideo w perspektywie posthumanistycznej; czy Pionierki z kamerg. Kobiety w kinie i
fotografii w Galicji 1896-1945 we wspotpracy z Muzeum Historii Fotografii w Krakowie.

Zwiazek badan naukowych z dydaktyka

Gtéwne kierunki badan prowadzonych w jednostce to: historia kina Swiatowego, historia kina polskiego, historia mediéw i
techniki oraz analiza wspétczesnych tendencji kultury i sztuki. Koresponduja one z programem studiéw, w ktérym nacisk
potozony jest na kwestie zwigzane z historig i teorig kina swiatowego oraz polskiego, historig i analiza mediéw oraz
wspoétczesnych zjawisk w domenie sztuki i kultury. Wspdtpraca badaczy z instytucjami kultury i sztuki oraz zaangazowanie w
organizacje festiwali filmowych czy prowadzenie czasopism (,Przeglad Kulturoznawczy”, ,Ekrany”) pozwala zaproponowac
studentom cos wiecej niz wytacznie teoretyczne rozwazania i analizy.

Opis infrastruktury niezbednej do prowadzenia ksztatcenia

Jednostka dysponuje salami wyktadowymi, ¢wiczeniowymi, salg seminaryjno-konferencyjng, a takze wyposazong w
pietnascie stanowisk komputerowych pracownia. Wszystkie pomieszczenia dydaktyczne wyposazone sa w rzutniki, ekrany i
komputery z dostepem do Internetu oraz odtwarzacze VHS/DVD. Do dyspozycji studentéw pozostaje takze Biblioteka
Wydziatu zaopatrywana na biezaco w literature o tematyce filmoznawczej i medioznawcze;.
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Program

Podstawowe informacje

Klasyfikacja ISCED: 0215
Liczba semestrow: 6
Tytut zawodowy nadawany absolwentom: licencjat

Opis realizacji programu:

Program studiéw obejmuje dwa typy przedmiotéw: obowigzkowe, zaliczane przez wszystkich studentéw oraz kursy
fakultatywne, ktére studenci moga dowolnie wybiera¢ w zakresie, ktéry pozwoli im uzyskac¢ 60 punktéw ECTS w ramach
kazdego roku akademickiego. Studenci przedmioty fakultatywne wybieraja wedle wtasnych zainteresowan, zachecani sg
jednak, by uczestniczyli w przedmiotach z zakresu mediéw, jesli planujg wybdér seminarium licencjackiego ukierunkowanego
na wiedze o mediach, oraz fakultetéw filmoznawczych, jesli przygotowuja sie do napisania pracy licencjackiej w zakresie

filmu.

Liczba punktow ECTS

konieczna do ukonczenia studiow

w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich
lub innych oséb prowadzacych zajecia

ktéra student musi uzyska¢ w ramach zajec z zakresu nauki jezykéw obcych

ktdéra student musi uzyska¢ w ramach modutéw realizowanych w formie
fakultatywnej

ktéra student musi uzyska¢ w ramach praktyk zawodowych

ktéra student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub
nauk spotecznych

Liczba godzin zajec

taczna liczba godzin zaje¢: 1048

Praktyki zawodowe

Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych

Praktyki zawodowe sg integralng czescia studiéw, a student Instytutu Sztuk Audiowizualnych U] zobowigzany jest do odbycia
praktyki zawodowej w wymiarze 60 godzin do konca IV semestru studiéw. Praktyki powinny by¢ realizowane tylko w
placéwkach kulturalnych w taki sposéb, aby nie kolidowaty z zajeciami dydaktycznymi. Lista dostepnych instytucji
proponowana jest przez Instytut, jednak mozliwe jest odbycie praktyk w instytucjach spoza listy, z ktérymi student
samodzielnie nawigze wspétprace, o ile spetniajg one wymogi przewidziane regulaminem praktyk.

Program
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Ukonczenie studiow

Wymogi zwiazane z ukonczeniem studiow (praca dyplomowa/egzamin
dyplomowy/inne)

Warunkiem uzyskania tytutu licencjata w zakresie filmoznawstwa i wiedzy o nowych mediach jest zrealizowanie programu
studiéw, w tym uzyskanie zaliczenia z seminarium licencjackiego. Bedaca jego efektem praca dyplomowa powinna zosta¢ w
odpowiednich terminach wgrana do systemu APD, zaakceptowana przez promotora i zrecenzowana przez recenzenta.
Dopetnienie tej procedury oraz uzyskanie pozytywnych recenzji umozliwia ztozenie egzaminu dyplomowego, ktérego
pozytywna ocena upowaznia do uzyskania tytutu licencjata.
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Wiedza

Kod

FWN_K1_ W01

FWN_K1_W02

FWN_K1_ W03

FWN_K1 W04

FWN_K1_WO05

FWN_K1_ W06

FWN_K1 W07

FWN_K1 W08
FWN_K1_W09

FWN_K1_ W10

FWN_K1 W11

FWN_K1 W12

FWN_K1 W13

FWN_K1 W14

FWN_K1 W15

FWN_K1_ W16

FWN_K1 W17

FWN_K1 W18

FWN_K1 W19

Efekty uczenia sie

Efekty uczenia sie

Nazwa

Absolwent zna i rozumie /posiada podstawowg wiedze na temat metodologii badan
kultury audiowizualnej

Absolwent zna i rozumie podstawowg terminologie nauk humanistycznych stosowana
w filmoznawstwie i medioznawstwie kulturoznawczym

Absolwent zna i rozumie gtéwne uwarunkowania i konteksty proceséw historyczno-
kulturowych XX i XXI wieku

Absolwent zna i rozumie /ma podstawowa wiedze na temat poszczegélnych dziedzin
kultury artystycznej (w szczegdlnosci kultury artystycznej XX i XXI wieku)

Absolwent zna i rozumie najwazniejsze, aktualne kierunki i koncepcje badawcze w
zakresie filmoznawstwa i medioznawstwa kulturoznawczego

Absolwent zna i rozumie /posiada podstawowa wiedze na temat relacji miedzy
jezykiem i kulturg (w szczegdlnosci kulturg audiowizualng)

Absolwent zna i rozumie /posiada wiedze z zakresu historii filmu powszechnego - od
kina niemego po kino wspétczesne

Absolwent zna i rozumie /posiada wiedze z zakresu historii filmu polskiego

Absolwent zna i rozumie /posiada wiedze z zakresu historii mysli filmowe;

Absolwent zna i rozumie podstawowe metody oraz pojecia analizy filmu i przekazéw
tworzonych przez nowe media

Absolwent zna i rozumie /posiada podstawowa wiedze z zakresu historii mediéw
audiowizualnych

Absolwent zna i rozumie ciggtos¢ praktyk kulturowych realizowanych w ramach
réznych platform medialnych

Absolwent zna i rozumie /posiada wiedze na temat metodologicznych podstaw
genologii filmowej i telewizyjnej

Absolwent zna i rozumie /posiada wiedze dotyczacag warsztatu twércy filmowego: zna
zasady montazu, realizacji obrazu, tworzenia scenariusza

Absolwent zna i rozumie kulturowe konteksty gier wideo i ich miejsce wobec innych
mediéw audiowizualnych oraz sztuk tradycyjnych

Absolwent zna i rozumie idee komputerowego przetwarzania danych i zna
podstawowe rodzaje relacji konstruowanych poprzez uzycie oprogramowania

Absolwent zna i rozumie regulacje prawne dotyczace wiasnosci intelektualnej oraz
szczegbtowe przepisy odnoszace sie do praw autorskich twércéw dziet
audiowizualnych

Absolwent zna i rozumie podstawowe zasady funkcjonowania instytucji kultury z
obszaru kina i mediéw audiowizualnych

Absolwent zna i rozumie /posiada podstawowg wiedze o sposobach partycypacji w
kulturze z punktu widzenia funkcjonowania instytucji medialnych

PRK

P6U_W,
P6S_WG,
P6S_WK

P6U_W, P6S_WG

P6U_W

P6U_W, P6S_WG

P6U_W, P6S_WG

P6U_W, P6S_WG

P6U_W, P6S_WG

P6U_W, P6S_WG
P6U_W, P6S_WG

P6U_W,
P6S_WG,
P6S_WK

P6U_W, P6S_WG

P6U_W,
P6S_WG,
P6S_WK

P6U_W, P6S_WG

P6U_W, P6S_WG

P6U_W, P6S_WG

P6U_W, P6S_WK
P6U_W, P6S_WK
P6U_W, P6S_WK
P6U_W,

P6S_WG,
P6S_WK
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Umiejetnosci

Kod

FWN_K1_U01

FWN_K1_U02

FWN_K1_U03

FWN_K1_U04

FWN_K1_U05

FWN_K1_U06

FWN_K1_U07

FWN_K1_U08

FWN_K1_U09

FWN_K1_U10

FWN_K1 U1l

FWN_K1_U12

FWN_K1_U13

FWN_K1_U14

Nazwa

Absolwent potrafi korzystac z zasobdw naukowych internetu i postugiwac sie
narzedziami wyszukiwania, wymiany informacji i komunikacji w sieci

Absolwent potrafi poszukiwac i wykorzystywa¢, dla celéw naukowych i
profesjonalnych, informacje z tradycyjnych Zrédet pozainternetowych

Absolwent potrafi samodzielnie stworzy¢ wtasng baze danych filmoznawczych i
medioznawczych

Absolwent potrafi potrafi Swiadomie korzysta¢ ze zréznicowanych pod wzgledem
przynaleznosci metodologicznej narzedzi i poje¢ w praktyce analitycznej odnoszonej
do filmu i mediéw audiowizualnych

Absolwent potrafi przygotowac prace pisemna (i wypowiedZ ustng) w jezyku polskim i
angielskim, ktérej temat lokuje sie w granicach filmoznawstwa badZ medioznawstwa
kulturoznawczego, odwotujac sie do kluczowych kategorii naukowych tych dyscyplin

Absolwent potrafi rozpozna¢ zasadnicze procesy kulturowe i historyczne (w
szczegdlnosci te zachodzgce w XX i XXI wieku) i umiejscowic je w szerszym
kontekscie zbiorowej aktywnosci cztowieka

Absolwent potrafi dostrzec zwigzki pomiedzy poszczegdlnymi dyscyplinami sztuk i ich
wzajemne odziatywanie oraz wptyw na film i inne sztuki audiowizualne

Absolwent potrafi rozpozna¢ najwazniejsze dzieta oraz konwencje gatunkowe, style i
poetyki kina niemego, klasycznego, nowofalowego i wspétczesnego

Absolwent potrafi analizowa¢ oraz interpretowac najwazniejsze filmy z dorobku
kultury polskiej, a takze wskazywac¢ na ich konteksty kulturowe i historyczne

Absolwent potrafi postugiwac sie podstawowymi pojeciami i terminologia stosowana
w opisie cyberkultury i nowych zjawisk kultury sieciowej

Absolwent potrafi /posiada podstawowe umiejetnosci z zakresu tworzenia scenariuszy
filmu i scenariuszy niektérych rodzajéw przekazéw medialnych

Absolwent potrafi oceni¢ projekt realizacji filmu lub innego przekazu audiowizualnego
z punktu widzenia prawa autorskiego oraz zasad produkg;ji i dystrybucji

Absolwent potrafi oceni¢ podstawowe rozwigzania z zakresu projektowania gier (np.
interfejs, projekt poziomy, mechanika)

Absolwent potrafi /ma umiejetnosci jezykowe w zakresie nauk humanistycznych, w
szczegdlnosci w obszarze badan kultury audiowizualnej - na poziomie B2

Kompetencje spoteczne

Kod

FWN_K1_K01

FWN_K1_K02

FWN_K1_K03

FWN_K1_K04

Efekty uczenia sie

Nazwa

Absolwent jest gotéw do /akceptuje koniecznos¢ statego, samodzielnego
uaktualniania wiedzy i umiejetnosci z zakresu szeroko rozumianej humanistyki, w tym
zwtaszcza z zakresu filmoznawstwa i medioznawstwa

Absolwent jest gotéw do /Swiadomy znaczenia rzeczowej dyskusji dla rozwigzywania
problemdw filmoznawczych i medioznawczych oraz potrafi pracowac w zespole

Absolwent jest gotédw do /potrafi przenies¢ wiedze z zakresu filmoznawstwa i wiedzy
o0 mediach do analizowania i rozumienia innych zjawisk kultury

Absolwent jest gotéw do /Swiadomy réznorodnosci sposobéw komunikowania w
przestrzeni publicznej; rozumie tez charakter praktyk plagiatorskich i
odpowiedzialnos$¢ karna za nie

PRK

P6S_UW,
P6S_UU

P6S_UW,
P6S_UU

P6U_U, P6S_UU

P6S_UW,
P6S_UU

P6U_U, P6S_UW,
P6S_UK

P6S_UW
P6S_UW,
P6S_UU

P6S_UW,
P6S_UU

P6S_UW

P6S_UW

P6U_U, P6S_UO

P6S_UW

P6U_U, P6S_UO

P6S_UK

PRK

P6S_KK

P6U K, P6S_KK

P6S_KK, P6S_KO

P6U_K, P6S_KO,
P6S_KR
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Kod

FWN_K1_KO05

FWN_K1_K06

FWN_K1_K07

Efekty uczenia sie

Nazwa

Absolwent jest gotéw do /identyfikuje sie z historig najnowsza naszego kraju i czuje
sie jej kontynuatorem; zdobywa przy tym kompetencje do dziatalno$ci edukacyjnej i
wydawniczej zorientowanej na promocje wartosciowych dziet kultury, w tym
zwlaszcza - stanowigcych czes$¢ naszego zbiorowego dziedzictwa

Absolwent jest gotéw do uczestniczenia w biezagcym zyciu kulturalnym i naukowym;
systematycznie $ledzi najnowsze dokonania z zakresu studiowanego kierunku

Absolwent jest gotow do $wiadomego i krytycznego uczestniczenia w przestrzeni
medialnej

PRK

P6S_KK, P6S_KO

P6U_K, P6S_KK,

P6S_KO

P6U K, P6S_KO
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Plany studiow

Semestr 1

Przedmiot ;i:;:i?'n Eers” CvzrrT;kacji
Historia filmu niemego 72 8,0 egzamin 0
Wprowadzenie do wiedzy o filmie 36 7,0 egzamin 0]
Wiedza o literaturze do przetomu modernistycznego 36 8,0 egzamin 0]
Historia filozofii 36 6,0 egzamin 0
Kurs BHK 4 - zaliczenie 0]
Prawo autorskie 18 3,0 egzamin 0]

Semestr 2

Przedmiot ;i:ezllzoi: :g'?'s(ty \Il:vc:err?f?kacji
Historia filmu niemego 72 8,0 egzamin 0]
Wprowadzenie do wiedzy o filmie 36 7,0 egzamin 0]
Wiedza o literaturze do przetomu modernistycznego 36 8,0 egzamin 0]
Historia filozofii 36 6,0 egzamin 0]
Wprowadzenie do wiedzy o mediach 18 5,0 egzamin 0]
Wprowadzenie do wiedzy o grach wideo 18 5,0 egzamin 0
Wiedza o literaturze XX wieku 18 4,0 egzamin 0]
Kurs monograficzny z kina wspoétczesnego 18 4,0 egzamin F
Historia mediéw i media spotecznosciowe 18 6,0 egzamin F
Warsztaty filmowe 36 10,0 zaliczenie F
Historia mysli filmowej 36 8,0 egzamin F
Jezykoznawstwo i semiotyka 18 3,0 egzamin F
Gatunki telewizyjne 18 3,0 egzamin F
Organizacja wydarzen kulturalnych 18 2,0 zaliczenie F

Semestr 3

Przedmiot ;i:;:ian :g'?ls(ty \I:vc:errr;‘f?kacji
Jezyk angielski 72 9,0 egzamin 0]
Historia filmu klasycznego 72 8,0 egzamin 0
Historia filmu polskiego do roku 1981 108 12,0 egzamin
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Liczba Punkty Forma

Przedmiot godzin ECTS weryfikacji
Ir-lolitorla powszechna XX wieku z elementami Historii Polski po 1945 36 8,0 egzamin 0
Kurs monograficzny z historii filmu 18 4,0 egzamin F
Warsztaty filmowe 36 10,0 zaliczenie F
Historia mysli filmowe;j 36 8,0 egzamin F
Wiedza o teatrze 36 6,0 egzamin F
Analiza dzieta filmowego 36 8,0 egzamin F
Historia kultury 36 5,0 egzamin F

Semestr 4
. Liczba Punkty Forma

Przedmiot godzin ECTS weryfikacji
Jezyk angielski 72 9,0 egzamin 0]
Historia filmu klasycznego 72 8,0 egzamin
Historia filmu polskiego do roku 1981 108 12,0 egzamin 0]
Ir-|o|itjor|a powszechna XX wieku z elementami Historii Polski po 1945 36 8,0 egzamin 0
Praktyki zawodowe 18 2,0 zaliczenie 0
Historia serialu telewizyjnego 18 3,0 egzamin F
Wiedza o teatrze 36 6,0 egzamin F
Technologie informatyczne 18 3,0 zaliczenie F
Analiza dzieta filmowego 36 8,0 egzamin F
Historia kultury 36 5,0 egzamin F

Semestr 5
. Liczba Punkty Forma

Przedmiot godzin ECTS weryfikacji
Jezyk angielski 72 9,0 egzamin 0]
Historia filmu polskiego do roku 1981 108 12,0 egzamin 0]
Socjologia kultury 36 7,0 egzamin 0
Historia filmu nowofalowego 72 8,0 egzamin 0]
Seminarium licencjackie 36 21,0 zaliczenie 0
Historia sztuki sztuki z elementami wiedzy o fotografii 36 8,0 egzamin F
Kurs monograficzny z historii kina polskiego 18 4,0 egzamin F
Zagadnienia cyberkultury 18 5,0 egzamin F
Muzyka filmowa 18 4,0 egzamin F
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Semestr 6

Przedmiot Liczb_a Punkty Forma_l .
godzin ECTS weryfikacji
Jezyk angielski 72 9,0 egzamin 0]
Socjologia kultury 36 7,0 egzamin 0
Seminarium licencjackie 36 21,0 zaliczenie 0]
Komunikacja kulturowa 18 3,0 egzamin F
Wstep do projektowania gier wideo 18 3,0 zaliczenie F
O - obowigzkowy
F - fakultatywny
Plany studiéw 13/110




Sylabusy
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Wydziat Zarzadzania i Komunikacji

Spotecznej
KARTA OPISU PRZEDMIOTU

Historia filmu niemego

Nazwa przedmiotu
Historia filmu niemego

Klasyfikacja ISCED Forma weryfikacji uzyskanych efektéw uczenia sie
0215 Muzyka i sztuki sceniczne egzamin

Kierunek studiow Profil studiow Okres

filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach ogdlnoakademicki Semestr 1, Semestr 2
Sciezka Jezyki wyktadowe Obligatoryjnos¢
Wszystkie Polski obowigzkowy

Sposdb realizacji i godziny zajed Liczba punktéw ECTS

konwersatorium: 72 8

Poziom ksztatcenia Forma studiow Dyscypliny

pierwszego stopnia studia niestacjonarne Nauki o sztuce

Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
Tak

Wymagania wstepne i dodatkowe

Brak wymagan wstepnych

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

c1 Celem kursu jest zapoznanie studentéw z historig kina niemego, najwybitniejszymi zjawiskami, twércami
i filmami.
C2 okazanie rozwoju kina w kontekscie historii i zjawisk artystycznych pierwszych dekad XX wieku

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie Kierunkowe efekty uczenia sie
Wiedzy - Student zna i rozumie:

o FWN_K1 W02, FWN_K1 W03, FWN_K1_W04,
W1 historie kina niemego FWN_K1 W07
Umiejetnosci - Student potrafi:

wigzac zjawiska kina niemego z kontekstem

ul historycznym i artystycznym XX wieku

FWN_K1_U06, FWN_K1_U07, FWN_K1_U08

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1 zdobywania wiedzy w zakresie historii kina FWN K1 K01, FWN K1 K03, FWN K1 K06
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Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu

1. Wiedza w zakresie historii kina niemego W1, U1, K1

Informacje rozszerzone
Metody nauczania:
wyktad konwersatoryjny, wyktad z prezentacjg multimedialng

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

konwersatorium egzamin pisemny / ustny Obecnos¢ na zajeciach, pozytywna ocena z egzaminu

Bilans punktéw ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zaje¢ studenta . . L
na zrealizowane rodzaje zaje¢

konwersatorium 72
przygotowanie do egzaminu 100
analiza Zrédet historycznych 20
przygotowanie do zajec 6

przeprowadzenie badan literaturowych 30
przygotowanie referatu 10

Liczba godzin

taczny naktfad pracy studenta 238

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych 75

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiagniecia efektow uczenia sie

o ) Metoda sprawdzenia
Kod efektu uczenia sie dla przedmiotu
egzamin pisemny / ustny

w1 X
Ul X
K1 X
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Wydziat Zarzadzania i Komunikacji

Spotecznej
KARTA OPISU PRZEDMIOTU

Wprowadzenie do wiedzy o filmie

Nazwa przedmiotu
Wprowadzenie do wiedzy o filmie

Klasyfikacja ISCED Forma weryfikacji uzyskanych efektéw uczenia sie
0215 Muzyka i sztuki sceniczne egzamin
Kierunek studiow Profil studiow Okres
filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach ogdlnoakademicki Semestr 1, Semestr 2
Sciezka Jezyki wyktadowe Obligatoryjnosc
Wszystkie Polski obowigzkowy
Sposdb realizacji i godziny zajed Liczba punktéw ECTS
konwersatorium: 36 7
Poziom ksztatcenia Forma studiow Dyscypliny
pierwszego stopnia studia niestacjonarne Nauki o sztuce
Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
Tak
Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Cl Zapoznanie studenta z podstawowymi pojeciami z zakresu wiedzy o filmie.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Kierunkowe efekty uczenia sie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

W1 funkcjonalno$¢ uzycia Srodkéw wyrazu w procesie analizy i interpretacji FWN K1 W07, FWN_K1 W08,
filmu. FWN_K1_W10, FWN_K1_W14
W2 podstawowe pojecia z zakresu wiedzy o filmie. FWN_K1_W07, FWN_K1_WO08,

FWN_K1 W10, FWN K1 W14
Umiejetnosci - Student potrafi:

wykorzystaé znajomos¢ technik filmowych do okreslania przynaleznosci

ul gatunkowej, stylistycznej i temporalnej analizowanych filméw.

FWN_K1_U06, FWN_K1_U08

zastosowac znajomos¢ konwencji estetycznych, reprezentowanych przez
u2 wybrang twérczos¢ lub tendencje w procesie tworzenia form FWN_K1 _UO6, FWN K1 UO08
upowszechniania wiedzy.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:
K1 dalszego samodzielnego uaktualniania wiedzy i umiejetnosci. FWN_K1_K01, FWN_K1_KO03

student ma swiadomos$¢ wagi filmu i innych mediéw audiowizualnych
K2 we wspotczesnym Swiecie, potrafi okresli¢ ich walory poznawcze, FWN_K1 K06, FWN_K1 K07
edukacyjne, rozrywkowe itp.
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Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu

"Jezyka filmu": charakterystyka podstawowych filmowych srodkéw wyrazu (skala

1 planéw, ujecie, scena, podziat filmu na sekwencje, ruchy kamery, itp.). W1, W2, UL, U2, K1, K2

2. Zagadnlenla,anallzy i mterpreFacn d2|e%q filmowego ze szczegolr)ym uwzglednieniem W1, W2, UL, U2, K1, K2
roli elementow formy filmowej w procesie ksztattowania znaczen.

3. Autor w filmie, nadawca obrazéw i narrator subiektywny W1, W2, U1, U2, K1, K2

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

analiza tekstéw, wyktad konwersatoryjny, dyskusja

Rodzaj zaje¢ F.ormy. Warunki zaliczenia przedmiotu
zaliczenia

eqzamin Egzamin uwaza sie za zdany w przypadku uzyskania co najmniej 60% punktéw,
konwersatorium ?semn co jest réwnoznaczne z uzyskaniem co najmniej oceny dostateczne;.

P y Warunkiem przystapienia do egzaminu jest aktywne uczestnictwo w zajeciach.

Bilans punktéw ECTS
. . Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zajec studenta na zrealizowane rodzaje zajec
konwersatorium 36
przygotowanie do egzaminu 40
studiowanie literatury wskazanej przez prowadzacego 50
zajecia
przygotowanie do zajec 60
samodzielna nauka dotyczaca tresci poruszanych 24

na zajeciach

Liczba godzin

taczny naktfad pracy studenta 210

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych 36

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Opis sposobu sprawdzenia osiagniecia efektow uczenia sie

o . Metoda sprawdzenia
Kod efektu uczenia sie dla przedmiotu
€gzamin pisemny

W1 X
w2 X
ul X
u2 X
K1 X
K2 X
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Wydziat Zarzadzania i Komunikacji

Spotecznej
KARTA OPISU PRZEDMIOTU

Wiedza o literaturze do przetomu

UNIWERSYTET
JAGIELLONSKI
W KRAKOWIE

modernistycznego

Nazwa przedmiotu
Wiedza o literaturze do przetomu modernistycznego
Klasyfikacja ISCED Forma weryfikacji uzyskanych efektéw uczenia sie
0232 Literatura i jezykoznawstwo (lingwistyka) egzamin
Kierunek studiow Profil studiow Okres
filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach ogo6lnoakademicki Semestr 1, Semestr 2
Sciezka Jezyki wyktadowe Obligatoryjnos¢
Wszystkie Polski obowigzkowy
Sposéb realizacji i godziny zajec Liczba punktéw ECTS
konwersatorium: 36 8
Poziom ksztatcenia Forma studiéw Dyscypliny
pierwszego stopnia studia niestacjonarne Literaturoznawstwo
Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
Tak

Cele ksztatcenia dla przedmiotu
Cl Zapoznanie studenta z wybranymi zjawiskami i tekstami literatury $wiatowej do przetomu modernistycznego.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie Kierunkowe efekty

uczenia sie
Wiedzy - Student zna i rozumie:
najwazniejsze zjawiska w literaturze do przetomu modernistycznego, wskazane teksty
w1 . . . ; FWN_K1 W04
zrédtowe oraz towarzyszace im konteksty - spoteczne, historyczne i estetyczne. - =
Umiejetnosci - Student potrafi:
wskazad zwigzki miedzy dzietami literackimi i otaczajgcymi je kontekstami oraz
ul / . . o - . FWN_K1_U06
wykorzystac poznang terminologie w opisie i interpretacji wybranych tekstéw. - =
Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:
K1 dalszego samodzielnego pogtebiania wiedzy w zakresie literatury. FWN_K1 K01

Tresci programowe
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu

Zajecia poswiecone podstawowym zagadnieniom z historii literatury do przetomu
1. modernistycznego, ze szczegblnym naciskiem na wiek XIX, z uwzglednieniem W1, U1, K1
kontekstu historycznego oraz ideowego.

Wprowadzenie poje¢ z zakresu historii i teorii literatury, waznych zwtaszcza dla
literatury XIX wieku (m.in. romantyzm, realizm, powie$¢ realistyczna, naturalizm,

2. dekadencja etc.) oraz okresu przed romantycznego (m.in. dramat elzbietanski, W1, U1, Kl
powies¢ i eseistyka oswieceniowa).
Informacje rozszerzone
Metody nauczania:
wyktad konwersatoryjny, dyskusja
Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Obecnos$¢ na zajeciach; aktywny udziat w dyskusji na temat

konwersatorium egzamin pisemny / ustny | .ol ekur

Bilans punktéw ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zajec studenta . . o,
na zrealizowane rodzaje zajec

konwersatorium 36
przygotowanie do egzaminu 50
przygotowanie do zajec 154

Liczba godzin

taczny nakifad pracy studenta 240

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych 36

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiagniecia efektow uczenia sie

o . Metoda sprawdzenia
Kod efektu uczenia sie dla przedmiotu
egzamin pisemny / ustny

w1 X
Ul X
K1 X
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Wydziat Zarzadzania i Komunikacji

Spotecznej
KARTA OPISU PRZEDMIOTU

Historia filozofii

Nazwa przedmiotu
Historia filozofii

Klasyfikacja ISCED Forma weryfikacji uzyskanych efektéw uczenia sie
0223 Filozofia i etyka egzamin
Kierunek studiow Profil studiow Okres
filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach ogdlnoakademicki Semestr 1, Semestr 2
Sciezka Jezyki wyktadowe Obligatoryjnos¢
Wszystkie Polski obowigzkowy
Sposdb realizacji i godziny zajed Liczba punktéw ECTS
wyktad: 36 6
Poziom ksztatcenia Forma studiow Dyscypliny
pierwszego stopnia studia niestacjonarne Filozofia
Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
Tak
Cele ksztatcenia dla przedmiotu
c1 Zapoznanie z historig i terazniejszoscia zachodniej mysli filozoficznej oraz uswiadomienie jej wptywu na

wspétczesne metody myslenia determinujace kulture audiowizualna.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie Kierunkowe efekty

uczenia sie

Wiedzy - Student zna i rozumie:
W1 §tudept ma po,d_lc,tgwow? wiedze dotyczaca przedmiotu, dziatow, metodologii, historii FWN K1 W02

i wspotczesnosci filozofii. - -
W2 student Zna, rozumie i deﬁn|.u1e prstawgwe kategorie humanistyki zwigzane FWN K1 WO1

z zagadnieniami z zakresu historii filozofii. - =
W3 student poznaje dziefa i sylwetki wybranych, istotnych filozoféw. FWN_K1 W02
Umiejetnosci - Student potrafi:
Ul taczy¢ wybrane zagadnienia filozoficzne z wiedzg filmoznawcza/medioznawcza FWN_K1 U06

odkrywa¢ fundujace problemy filozoficzne w szerokim spektrum wzajemnego
u2 warunkowania artystycznych zjawisk audiowizualnych oraz fenomendw spoteczno- FWN_K1_U07
kulturowych.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

student w perspektywie namystu filozoficznego jest gotéw do statego, samodzielnego

K1 uaktualniania wiedzy i umiejetnosci.

FWN_K1_K01
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refleksji nad istotowa zaleznoscig pomiedzy ideami filozoficznymi a zmianami spoteczno-

K2 . FWN K1 K03

kulturowymi. - -

Tresci programowe
- Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu

Przedmiot filozofii, jej prymarne podziaty oraz sposoby rozumienia, podstawowe etapy
1. . . P : . . ) W1, U1, K1

w krystalizacji i rozwoju mysli filozoficznej (szkoty i stanowiska).
2. Filozofia w perspektywie historycznej: od starozytnosci po wspétczesnosé. W3, U2, K1
3 Fundamentalne znaczenie filozofii dla rozumienia zjawisk kulturowych - szczeg6lnie W2, U2, K2

w perspektywie wspoétczesnej kultury audiowizualne;.

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

wyktad konwencjonalny, wyktad konwersatoryjny, wyktad z prezentacjg multimedialng, dyskusja, konsultacje

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Zdany egzamin przy uzyskanym wyniku powyzej 50% poprawnych

wyktad egzamin pisemny / ustny odpowiedzi

Bilans punktéw ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zaje¢ studenta . . L
na zrealizowane rodzaje zaje¢

wyktad 36
samodzielna nauka dotyczaca tresci poruszanych 60
na zajeciach

studiowanie literatury wskazanej przez prowadzacego 30
zajecia

przygotowanie do egzaminu 54

Liczba godzin

taczny naktfad pracy studenta 180

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych 36

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Opis sposobu sprawdzenia osiagniecia efektow uczenia sie

o ) Metoda sprawdzenia
Kod efektu uczenia sie dla przedmiotu
egzamin pisemny / ustny

W1 X
w2 X
W3 X
Ul X
u2 X
K1 X
K2 X

Sylabusy 24 /110



Wydziat Zarzadzania i Komunikacji

Spotecznej
KARTA OPISU PRZEDMIOTU

Prawo autorskie

Nazwa przedmiotu
Prawo autorskie

Klasyfikacja ISCED Forma weryfikacji uzyskanych efektéw uczenia sie
0421 Prawo egzamin

Kierunek studiow Profil studiow Okres
filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach ogdlnoakademicki Semestr 1

Sciezka Jezyki wyktadowe Obligatoryjnos¢
Wszystkie Polski obowigzkowy
Sposdb realizacji i godziny zajed Liczba punktéw ECTS

wyktad: 18 3

Poziom ksztatcenia Forma studiow Dyscypliny

pierwszego stopnia studia niestacjonarne Nauki prawne

Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
Tak

Wymagania wstepne i dodatkowe

Brak wymagan wstepnych.
Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Cl Celem jest przekazanie studentom elementarnych orientacji z zakresu praw autorskich i praw pokrewnych.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe
Kod Efekty w zakresie efekty uczenia

sie
Wiedzy - Student zna i rozumie:
zna podstawowe pojecia z zakresu praw autorskich oraz rozumie na czym polega wptyw

W1 instytucji prawa autorskiego i praw pokrewnych na rozwigzywanie probleméw ochrony FWN_K1 W17
wtasnosci w praktyce gospodarowania zasobami autorskimi w tym multimedialnymi.

student wie na czym polega dozwolony uzytek publiczny i osobisty z tytutu wykorzystywania
w2 praw autorskich i z czym wigze sie prawno-karna odpowiedzialno$¢ zwigzana FWN_K1 W17
z nieprzestrzeganiem tych praw.

Umiejetnosci - Student potrafi:

rozstrzygna¢ w oparciu 0 poznane na zajeciach metody i reguty wykfadni na czym polegaja
ul ograniczenia ochronne dotyczace starszych i nowszych utworéw funkcjonujgcych w obrocie FWN_K1 U12
rynkowym
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Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

negocjacji rozwigzan, ktére sa zgodne z potrzebami i celami interpersonalnymi nie tylko

K1 twércow, ale réwniez kontrahentéw, z ktérymi wspétpraca jest inicjowana i kontynuowana. FWN_K1_K04
Tresci programowe
L. Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe przedmiotu
0gdine wiadomosci o prawach autorskich; cechy praw autorskich, prawo autorskie
1. w systemie prawnym, historia prawa autorskiego, wspdtczesne systemy praw W1, W2
autorskich.
Utwér jak przedmiot prawa autorskiego; definicja utworu ,ochrona prawna utworu,
2. utwor jako rezultat procesu twérczego, utwory sieroce, pojecie utworu W2, Ul
multimedialnego.
Prawa autorskie utworéw multimedialnych: wspéttwércy utworu multimedialnego,
uprawnienia producenta, rejestracje audiowizualne ,$wiadczenia prawne artysty
filmowego. Wykonywanie praw autorskich w tym konstrukcja umowy przenoszacej
3. . ! . ; . W2, U1, K1
prawa majatkowe oraz przyktady umow /autor, wspotautor, ttumacz, licencja, koncert,
materiaty reklamowe, umowy radiowe i telewizyjne, umowy impresaryjne, umowy
rozpowszechniajgce wizerunek w otoczeniu.
4. Plagiat : definicja, konsekwencje prawne, plagiat, a inspiracje twdércze, autoplagiat. W2, Ul, K1
5 Uzytkowanie utworu : dozwolony uzytek publiczny i osobisty, wytaczenia z zakresu UL K1
' wykorzystywania. '
Informacje rozszerzone
Metody nauczania:
Metoda sytuacyjna, wyktad z prezentacjg multimedialna, analiza przypadkéw
Rodzaj zaje¢ Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu
wyktfad egzamin pisemny, projekt Znajomos¢ problematyki przedstawionej na zajeciach

Rodzaje zaje¢ studenta

Bilans punktéw ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajec

wyktad 18
przygotowanie projektu 10
przygotowanie do egzaminu 30
uczestnictwo w egzaminie 2
przygotowanie do zajec 20
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Liczba godzin

taczny naktad pracy studenta 80

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych 18

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiagniecia efektow uczenia sie

o . Metoda sprawdzenia
Kod efektu uczenia sie dla przedmiotu

egzamin pisemny projekt
W1 X X
w2 X X
Ul X X
K1 X X
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Wydziat Zarzadzania i Komunikacji

Spotecznej
KARTA OPISU PRZEDMIOTU

Wprowadzenie do wiedzy o mediach

Nazwa przedmiotu
Wprowadzenie do wiedzy o mediach

Klasyfikacja ISCED Forma weryfikacji uzyskanych efektéw uczenia sie
0314 Socjologia i kulturoznawstwo egzamin
Kierunek studiow Profil studiow Okres
filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach ogdlnoakademicki Semestr 2
Sciezka Jezyki wyktadowe Obligatoryjnos¢
Wszystkie Polski obowigzkowy
Sposdb realizacji i godziny zajed Liczba punktéw ECTS
konwersatorium: 18 5
Poziom ksztatcenia Forma studiow Dyscypliny
pierwszego stopnia studia niestacjonarne Nauki o kulturze i religii
Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
Tak
Cele ksztatcenia dla przedmiotu
c1 Zapoznanie studentéw ze specyfika funkcjonowania nowych mediéw, pojeciami okreslajgcymi nowe media
i strategiami opartymi na wykorzystaniu innowacyjnych technologii medialnych.
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kierunkowe
Kod Efekty w zakresie efekty uczenia
sie
Wiedzy - Student zna i rozumie:
W1 podstawowe terminy i pojecia zwigzane z funkcjonowaniem i rozwojem nowych mediéw FWN_K1_ W02

(medium, interfejs, platforma, etc.)

najwazniejsze koncepcje oraz teorie odnoszace sie do statusu nowych mediéw, do ich roli
W2 w rzeczywistosci spoteczno-kulturowej oraz okreslajace wptyw nowych mediéw FWN_K1 W05
na przeksztatcanie innych systemdéw medialnych.

podstawowe praktyki kulturowe wigzace sie ze stosowaniem nowych platform medialnych
W3 (mediéw spotecznosciowych, programéw z zakresu kreatywnej wizualizacji, platform FWN K1 W12
streamingowych, etc. )

Umiejetnosci - Student potrafi:

wskazad i zanalizowa¢ najwazniejsze strategie oraz techniki nowomedialne stosowane

ul w innych systemach medialnych (np. w kinie, komiksie, grze wideo).

FWN_K1_U07

stosowac podstawowe narzedzia metodologiczne w celu opisu istotnych zjawisk medialnych -

U2 jak manipulacja w mediach czy procesy konwergencji medidw.

FWN_K1_U04
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okresli¢ procesy historyczno-kulturowe, ktére wptynety na rozwdj mediéw oraz na rozszerzenie

U3 . o L ; FWN_K1_U06
zwigzanych z nimi aktywnosci cztowieka. - -

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1 wziecia udziatu w rzeczowej dyskusji zwigzanej z problemami wynikajagcymi z rozwoju nowych FWN_K1_K02

mediéw i do wspdtpracy w grupie przy opracowaniu argumentéw istotnych w dyskusji.

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu

W czasie zaje¢ zostaje przedstawiona problematyka zwigzana z powstaniem,
rozwojem i funkcjonowaniem nowych mediéw w przestrzeni spoteczno kulturowe;j.

1. Problematyka ta obejmuje wiedze na temat spotecznego wprowadzania nowych u3
technologii (powstanie komputerdw, sieci internetowej, interfejséw graficznych) oraz
zjawisk kulturowych, ktére z nich wyniknety.

Zajecia umozliwiajg poznanie podstawowych pojec i terminéw z zakresu nowych
mediéw, najwazniejszych metod ich analizy oraz prymarnych koncepcji i teorii
medioznawczych - z zakresu mediéw analogowych i cyfrowych, proceséw
2. hybrydyzacji medialnych, funkcjonowania mediéw w przestrzeni prywatnej W1, W2, U2
i publicznej, powigzah miedzy cztowiekiem i maszynami, polisensorycznosci
w odbiorze medidéw, a takze koncepcje odnoszace sie do nieantropocentrycznych
analiz medidéw.

Zajecia rozwijaja umiejetnosci rozpoznawania oraz analizy strategii i technik
intertekstualnych i transmedialnych w obszarze powigzan miedzy nowymi mediami
3. oraz innymi dyscyplinami artystycznymi, systemami medialnymi i projektami Ul, K1
z zakresu popkultury. Omoéwione zostajg hybrydyczne relacje miedzy filmem,
projektami sztuki nowych mediéw, grami wideo, komiksem i dzietami malarskimi.

Jeden z blokéw zajeciowych dotyczy zagadnieh zwigzanych z praktykami kulturowymi
- aktywnoscia codzienng cztowieka w odniesieniu do stosowanych przez niego
narzedzi i systeméw medialnych. Oméwione zostang funkcje komunikacyjne nowych
medidéw, ich wptyw na percepcje cztowieka, ksztattowanie sie relacji
interpersonalnych. Podejmowana we wskazanym bloku tematyka obejmuje
funkcjonowanie kultur fanowskich i interpretacyjnych, dziatania z zakresu strategii
autopromocyjnych i tozsamosciowych oraz inne przejawy aktywnosci uzytkownikéw
mediéw analogowych i cyfrowych.

W3

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

analiza tekstéw, metoda projektéw, wyktad konwersatoryjny, wyktad z prezentacja multimedialna, dyskusja, analiza
przypadkdéw, rozwigzywanie zadanh, metody e-learningowe

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

minimum 51% punktéw z egzaminu, prezentacja wynikéw

konwersatorium egzamin pisemny, wyniki badan badan

Bilans punktow ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zaje¢ studenta . . L
na zrealizowane rodzaje zaje¢
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konwersatorium 18

przygotowanie do zajec 25
przygotowanie do egzaminu 40
samodzielna nauka dotyczaca tresci poruszanych 25

na zajeciach

analiza problemu 15

analiza i przygotowanie danych 15

taczny naktfad pracy studenta L'CZbTBQSOdzm

Liczba godzin kontaktowych L|czbalgodzm

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiagniecia efektow uczenia sie

o . Metoda sprawdzenia
Kod efektu uczenia sie dla przedmiotu

egzamin pisemny wyniki badan
w1l X
W2 X
W3 X X
ul X
u2 X X
U3 X
K1l X
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Nazwa przedmiotu
Wprowadzenie do wiedzy o grach wideo

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji

Spotecznej
KARTA OPISU PRZEDMIOTU

Wprowadzenie do wiedzy o grach wideo

Klasyfikacja ISCED Forma weryfikacji uzyskanych efektéw uczenia sie
0314 Socjologia i kulturoznawstwo egzamin
Kierunek studiow Profil studiow Okres
filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach ogdlnoakademicki Semestr 2
Sciezka Jezyki wyktadowe Obligatoryjnos¢
Wszystkie Polski obowigzkowy
Sposdb realizacji i godziny zajed Liczba punktéw ECTS
konwersatorium: 18 5
Poziom ksztatcenia Forma studiow Dyscypliny
pierwszego stopnia studia niestacjonarne Nauki o kulturze i religii
Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
Tak
Wymagania wstepne i dodatkowe
brak
Cele ksztatcenia dla przedmiotu
Cl Celem ksztatcenia jest zapoznanie studentéw z podstawowymi problemami zwigzanymi z game studies.
C2 Celem ksztatcenia jest zapoznanie studentéw z historig gier wideo
C3 Celem ksztatcenia jest zapoznanie studentéw z kulturowymi kontekstami gier wideo

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

W1 absolwent zna i rozumie podstawowe pojecia game studies, zarys historii gier
i kulturowe konteksty gier wideo

Umiejetnosci - Student potrafi:
Ul absolwent potrafi dokonad krytycznej analizy gier wideo
Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1 absolwent jest gotéw do Swiadomego i krytycznego wykorzystania gier wideo

Sylabusy

Kierunkowe efekty uczenia
sie

FWN_K1_W15

FWN_K1_U13

FWN_K1_K07
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Tresci programowe

Lp. Tresci programowe

1. Historia gier wideo

Historia gier w Polsce
Uwarunkowania technologiczne gier
Analiza gier: critical play

Gry a rynek mediéw

oV |WwDN

Zwigzki gier z filmem

7. Gry a sztuka

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, U1, K1
W1, U1, K1
W1, U1, K1
W1, U1, K1
W1, Ul, K1
W1, U1, K1
W1, U1, K1

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

analiza tekstéw, metoda projektéw, wyktad konwersatoryjny, wyktad z prezentacja multimedialna, dyskusja, metody e-

learningowe, grywalizacja

Rodzaj zajec Formy zaliczenia

konwersatorium projekt

Warunki zaliczenia przedmiotu

realizacja projektu, obecnos¢, aktywnos¢

Bilans punktéw ECTS

Rodzaje zaje¢ studenta
konwersatorium

przygotowanie projektu

zbieranie informacji do zadanej pracy
przygotowanie prezentacji multimedialnej

przygotowanie do zajec

samodzielna nauka dotyczaca tresci poruszanych
na zajeciach

taczny naktfad pracy studenta
Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Sylabusy

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajec

18
40
20
10

10

50

Liczba godzin
148

Liczba godzin
18

32/110



Opis sposobu sprawdzenia osiagniecia efektow uczenia sie

o . Metoda sprawdzenia
Kod efektu uczenia sie dla przedmiotu

projekt
w1 X
Ul X
K1 X
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Nazwa przedmiotu
Wiedza o literaturze XX wieku

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji

Spotecznej
KARTA OPISU PRZEDMIOTU

Wiedza o literaturze XX wieku

Klasyfikacja ISCED Forma weryfikacji uzyskanych efektéw uczenia sie
0232 Literatura i jezykoznawstwo (lingwistyka) egzamin
Kierunek studiow Profil studiow Okres
filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach ogdlnoakademicki Semestr 2
Sciezka Jezyki wyktadowe Obligatoryjnosc
Wszystkie Polski obowigzkowy
Sposdb realizacji i godziny zajed Liczba punktéw ECTS
konwersatorium: 18 4
Poziom ksztatcenia Forma studiow Dyscypliny
pierwszego stopnia studia niestacjonarne Literaturoznawstwo
Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
Tak

Cele ksztatcenia dla przedmiotu
Cl Zapoznanie studenta z wybranymi zjawiskami i tekstami literatury Swiatowej XX wieku.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

najwazniejsze zjawiska w literaturze XX wieku oraz towarzyszace im konteksty -
spoteczne, historyczne i estetyczne.

w1l
W2 wskazane teksty Zrédtowe oraz nurty, do ktérych przynaleza.
Umiejetnosci - Student potrafi:

wskazad zwiazki miedzy dzietami literackimi i otaczajgcymi je kontekstami oraz

ul wykorzystaé¢ poznang terminologie w opisie i interpretacji wybranych tekstéw.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1 dalszego samodzielnego pogtebiania wiedzy w zakresie literatury.

Tresci programowe

Sylabusy

Kierunkowe efekty
uczenia sie

FWN_K1 W03

FWN_K1_W04

FWN_K1_U06

FWN_K1_K01
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu

Zajecia poswiecone sg wybranym zagadnieniom literatury XX wieku, poczynajac
1. od przetomu modernistycznego, omawianym na podstawie wybranych lektur W1, U1, K1
i wskazanych autoréw (m. in. J. Joyce, V. Woolf, T. Mann i in.).

Problematyka zajec skupia sie gtéwnie wokét przemian prozy, a takze zagadnien
2. zwigzanych z estetykg modernizmu (m. in. subiektywizacja narracji, eseizacja W1, W2, U1, K1
powiesci, uwolnienie sztuki o zadan pozaestetycznych, sceptycyzm poznawczy i in.).

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

wyktad konwersatoryjny, dyskusja

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

prezentacja, egzamin pisemny / | Obecnos¢ na zajeciach; aktywny udziat w dyskusji na temat

konwersatorium ustny przeczytanych lektur.

Bilans punktéw ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zajec studenta . . o,
na zrealizowane rodzaje zajec

konwersatorium 18
przygotowanie do egzaminu 30
przygotowanie do zajec 70

Liczba godzin

taczny naktfad pracy studenta 118

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych 18

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
Opis sposobu sprawdzenia osiagniecia efektow uczenia sie

o . Metoda sprawdzenia
Kod efektu uczenia sie dla przedmiotu

prezentacja egzamin pisemny / ustny
W1 X
W2 X
Ul X X
K1 X
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Nazwa przedmiotu
Kurs monograficzny z kina wspétczesnego

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji

Spotecznej
KARTA OPISU PRZEDMIOTU

Klasyfikacja ISCED Forma weryfikacji uzyskanych efektéw uczenia sie
0215 Muzyka i sztuki sceniczne egzamin
Kierunek studiow Profil studiow Okres
filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach ogdlnoakademicki Semestr 2
Sciezka Jezyki wyktadowe Obligatoryjnos¢
Wszystkie Polski fakultatywny
Sposdb realizacji i godziny zajed Liczba punktéw ECTS
konwersatorium: 18 4
Poziom ksztatcenia Forma studiow Dyscypliny
pierwszego stopnia studia niestacjonarne Nauki o sztuce
Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
Tak

Cele ksztatcenia dla przedmiotu
c1 Celem kursu jest zapoznanie studentéw z wybranymi zjawiskami, tendencjami, nurtami lub dzietami kina

najnowszego.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

w1l Student zna i rozumie wybrane tendencje kina najnowszego.
Umiejetnosci - Student potrafi:

Student potrafi analizowa¢, interpretowad, osadza¢ w kontekstach

ul : P L .
i wartosciowac kino najnowsze.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

Student jest gotéw do samodzielnego poznawania kina

K1 .
najnowszego.

Tresci programowe

Lp. Tresci programowe

Sylabusy

Kierunkowe efekty uczenia sie

FWN_K1_WO1, FWN_K1_ W02, FWN_K1_W03

FWN_K1_U01, FWN_K1_U02

FWN_K1_KO1, FWN_K1 K02, FWN_K1_KO03

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu
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1. Wybrane tendencje kina od 1980 roku. W1, U1, K1
2. Zjawiska kina rewolucji cyfrowe;. W1, Ul

3. Pojawienie sie filmowego blockbustera i kina neomodernistycznego. W1, Ul

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

wyktad konwersatoryjny, wyktad z prezentacjg multimedialng

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

zaliczenie pisemne, obecnosé, aktywnosé, realizacja projektéw czastkowych,

konwersatorium . . ,
prezentacja egzgmin koncowy

Bilans punktéw ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zajec studenta . . o,
na zrealizowane rodzaje zajec

konwersatorium 18
przygotowanie projektu 30
zbieranie informacji do zadanej pracy 30
uczestnictwo w egzaminie 10
analiza Zrédet historycznych 10
przygotowanie do egzaminu 22

Liczba godzin

taczny naktad pracy studenta 120

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych 18

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiagniecia efektow uczenia sie

o . Metoda sprawdzenia
Kod efektu uczenia sie dla przedmiotu

zaliczenie pisemne prezentacja
wil X
Ul X
K1 X
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Nazwa przedmiotu
Historia medidéw i media spotecznosciowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji

Spotecznej
KARTA OPISU PRZEDMIOTU

Klasyfikacja ISCED Forma weryfikacji uzyskanych efektéw uczenia sie
0222 Historia i archeologia egzamin
Kierunek studiow Profil studiow Okres
filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach ogdlnoakademicki Semestr 2
Sciezka Jezyki wyktadowe Obligatoryjnos¢
Wszystkie Polski fakultatywny
Sposdb realizacji i godziny zajed Liczba punktéw ECTS
konwersatorium: 18 6
Poziom ksztatcenia Forma studiow Dyscypliny
pierwszego stopnia studia niestacjonarne Historia
Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
Tak
Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Zapoznanie studentéw z rozwojem poszczegélnych form medialnych, relacji miedzy nimi oraz zmiennym

Cl kontekstem spoteczno-kulturowym. Zapoznanie studentéw z podstawami krytycznej analizy komunikowania

w mediach spolecznosciowych.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

w1l podstawowe kategorie opisu poszczegdlnych technologii medialnych
W2 proces historycznego ksztattowania sie poszczegélnych technologii medialnych.
W3 specyfike komunikowania w mediach spotecznosciowych.

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul wskazad najwazniejsze etapy rozwoju poszczegdlinych mediéw.
u2 krytycznie analizowa¢ wybrane media spolecznosciowe.
Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

komunikowania wiedzy za pomoca jezyka pozbawionego agresji i znamion

K1 dyskryminacji.

Sylabusy

Kierunkowe efekty uczenia
sie

FWN_K1_WO01
FWN_K1_W11

FWN_K1 W06

FWN_K1_U06
FWN_K1_U10

FWN_K1_K07
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Tresci programowe

Lp. Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

Historia poszczegolnych technologii medialnych, ze szczegdlnym uwzglednieniem faz W1, W2, Ul

1 poczatkowego rozwoju.

2. Zmieniajace sie wraz z ewolucjg medialng spoleczne sposoby komunikowania. W1, W2, K1
3. Rozwoj i funkcje medidéw spotecznosciowych. W3, U2, K1
4, Poszczegdline platformy spolecznosciowe i ich specyfika. W3, U2, K1

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

analiza tekstéw, wyktad konwersatoryjny, wyktad z prezentacja multimedialng, dyskusja, analiza przypadkéw, metody e-

learningowe
Rodzaj zajec Formy zaliczenia
konwersatorium egzamin pisemny / ustny

Warunki zaliczenia przedmiotu

Aktywne uczestnictwo w zajeciach, zaliczenie egzaminu.

Bilans punktow ECTS

Rodzaje zaje¢ studenta

konwersatorium

przeprowadzenie badan literaturowych

studiowanie literatury wskazanej przez prowadzacego
zajecia

samodzielna nauka dotyczaca tresci poruszanych
na zajeciach

przygotowanie do zajec

przygotowanie do egzaminu

taczny naktad pracy studenta
Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Sylabusy

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajec

18
20
30
30
30

50

Liczba godzin
178

Liczba godzin
18

39/110



Opis sposobu sprawdzenia osiagniecia efektow uczenia sie

o ) Metoda sprawdzenia
Kod efektu uczenia sie dla przedmiotu
egzamin pisemny / ustny

W1 X
w2 X
W3 X
Ul X
u2 X
K1 X
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Spotecznej

Nazwa przedmiotu
Warsztaty filmowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji

KARTA OPISU PRZEDMIOTU
Warsztaty filmowe

Klasyfikacja ISCED Forma weryfikacji uzyskanych efektéw uczenia sie
0211 Techniki audiowizualne i produkcje mediéw zaliczenie

Kierunek studiow Profil studiow Okres

filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach ogdlnoakademicki Semestr 2, Semestr 3
Sciezka Jezyki wyktadowe Obligatoryjnosc
Wszystkie Polski fakultatywny

Sposdb realizacji i godziny zajed Liczba punktéw ECTS

konwersatorium: 36 10

Poziom ksztatcenia Forma studiow Dyscypliny

pierwszego stopnia studia niestacjonarne Nauki o sztuce

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Cl Przekazanie studentom wiedzy z zakresu realizacji obrazu filmowego, rezyserii, montazu i scenopisarstwa.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

- student zna podstawowe pojecia zwigzane z realizacja obrazu filmowego - zna

Wi podstawowe zasady scenopisarstwa
W2 - zna podstawowe zasady montazu filmowego
W3 - zna podstawowe zasady scenopisarstwa

Umiejetnosci - Student potrafi:

-potrafi dokona¢ samodzielnej analizy warsztatowej filmu/sceny z rozréznieniem
ul na gatunki - fab/dok. -potrafi samodzielnie stworzy¢ scenariusz filmu fab. I dok. - jest
przygotowany do samodzielnej realizacji etiudy fabularnej/dokumentalnej

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

- student potrafi pracowac indywidualnie i w zespole. - dzieki nabytej wiedzy i praktyce,
a takze wyksztatconemu zmystowi estetycznemu, student staje sie Swiadomym odbiorca
przekazéw audiowizualnych, potrafiac dokonywac ich merytorycznej oceny pod wzgledem
warsztatowym i intelektualnym.

K1l

Sylabusy

Kierunkowe
efekty uczenia sie

FWN_K1_W14

FWN_K1_W14
FWN_K1_W14

FWN_K1_U11

FWN_K1_K02,
FWN_K1_K07
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Lp. Tresci programowe

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

- Podstawowe zagadnienia zwigzane z realizacjg obrazu filmowego ($wiatto,
kompozycja kadru, praca kamery, inscenizacja). - Podstawy scenopisarstwa
1. (konstrukcja scenariusza filmu fabularnego, ekspozycja, punkty zwrotne, bohater W1, U1, K1
filmowy, dialog, mikrofunkcjonowanie opowiadania scenariuszowego, podstawowe
btedy, forma scenariusza filmowego). - llustracja dZzwiekowa w filmie.

zdjecia, montaz, forma).

- Podstawowe zasady montazu filmowego. - Warsztat dokumentalisty (dokumentacja,

W1, W2, Ul, K1

- Podstawy scenopisarstwa (konstrukcja scenariusza filmu fabularnego, ekspozycja,

dzwiekowa w filmie.

Metody nauczania:

punkty zwrotne, bohater filmowy, dialog, mikrofunkcjonowanie opowiadania
scenariuszowego, podstawowe btedy, forma scenariusza filmowego). - llustracja

W1, W2, W3, U1, K1

Informacje rozszerzone

wyktad konwersatoryjny, dyskusja, analiza przypadkéw, konsultacje

.. Form
Rodzaj zajec ormy
zaliczenia
. zaliczenie na
konwersatorium
ocene

Rodzaje zaje¢ studenta
konwersatorium
przygotowanie dokumentacji
przygotowanie projektu
poprawa projektu

konsultacje

taczny naktad pracy studenta
Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Sylabusy

Warunki zaliczenia przedmiotu

Podstawa zaliczenia sg przygotowywane przez studentéw projekty filmdéw
dokumentalnych, scenariusze etiud lub szkice filméw fabularnych oraz
¢wiczenie praktyczne( etiuda).

Bilans punktéw ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajec

36
45
120
30

45

Liczba godzin
276

Liczba godzin
36
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Opis sposobu sprawdzenia osiagniecia efektow uczenia sie

Kod efektu uczenia sie dla przedmiotu

w1
w2
W3
ul

K1

Sylabusy

Metoda sprawdzenia

zaliczenie na ocene

X
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Wydziat Zarzadzania i Komunikacji

Spotecznej
KARTA OPISU PRZEDMIOTU

Historia mysli filmowej

Nazwa przedmiotu
Historia mysli filmowej

Klasyfikacja ISCED Forma weryfikacji uzyskanych efektéw uczenia sie
0215 Muzyka i sztuki sceniczne egzamin
Kierunek studiow Profil studiow Okres
filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach ogdlnoakademicki Semestr 2, Semestr 3
Sciezka Jezyki wyktadowe Obligatoryjnos¢
Wszystkie Polski fakultatywny
Sposdb realizacji i godziny zajed Liczba punktéw ECTS
konwersatorium: 36 8
Poziom ksztatcenia Forma studiow Dyscypliny
pierwszego stopnia studia niestacjonarne Nauki o sztuce
Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
Tak
Wymagania wstepne i dodatkowe
Brak.
Cele ksztatcenia dla przedmiotu
Cl Przedstawienie historii teoretycznej refleksji nad kinem i odbioru dzieta filmowego.
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Kierunkowe efekty uczenia sie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

W1 najwazniejsze koncepcje teoretyczne z zakresu historii mysli filmowe;. FWN_K1_WO1, FWN_K1_W05,

FWN_K1 W06
W2 konteksty humanistyczne, w ramach ktérych ksztattowaty sie FWN_K1 W01, FWN_K1 W03,
poszczegdlne teorie filmu. FWN_K1_WO05, FWN_K1_WO06
W3 terminologie stosowang w badaniach teoretycznych nad filmem. FWN_K1_WO1, FWN_K1_WO2,

FWN_K1 W05, FWN K1 W06
Umiejetnosci - Student potrafi:
ul operowac abstrakcyjnymi konstruktami teoretycznymi. FWN_K1_U04

wykorzysta¢ znajomos¢ kategorii i koncepcji teoretycznych przy analizie

U2 fimu.,

FWN_K1_U04, FWN_K1_U05
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u3

przygotowac ustng lub pisemng wypowiedZ na temat wybranych
koncepcji teoretycznych.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1l

K2

K3

Lp.

FWN_K1_U05

naukowej pracy nad filmem, ukierunkowanej na refleksje teoretyczna. FWN_K1 K01, FWN_K1 K06

wykorzystania wiedzy i umiejetnosci z zakresu historii mysli flmowej
w procesie propagowania pogtebionej wiedzy na temat kina.

FWN_K1_KO06, FWN_K1 K07

do pracy wydawniczej i dziennikarskiej, zorientowanej na pogtebiona FWN_K1 K02, FWN_K1 K03,
refleksje nad kinem. FWN_K1_K04, FWN_K1_K07

Tresci programowe

Tresci programowe

Najwazniejsze etapy rozwoju teorii filmu w ujeciu historyczno-przedmiotowym (teorie
klasyczne, systemowe).

Rola kontekstu humanistycznego w historii mysli filmowej.

Specyfika terminologii pojeciowej w badaniach teoretycznych nad filmem.

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, U3, K1, K2, K3

W2, U2, U3, K1, K2, K3
W3, U1, K1, K2, K3

analiza tekstéw, wykfad konwencjonalny, wyktad konwersatoryjny, wykfad z prezentacjg multimedialng, dyskusja

konwersatorium

Rodzaje zajec studenta

pisemny / ustny

Bilans punktéw ECTS

konwersatorium 36
uczestnictwo w egzaminie 2
przygotowanie do egzaminu 72
przygotowanie do zajec 36
studiowanie literatury wskazanej przez prowadzacego 45
Zajecia

samodzielna nauka dotyczaca tresci poruszanych 45

na zajeciach

Sylabusy

Rodzaj zajec F_o rmy Warunki zaliczenia przedmiotu
zaliczenia
. Obecnos¢ na zajeciach. Aktywny udziat w konwersatoriach, zaangazowanie
egzamin

w dyskusjach problemowych. Znajomos¢ lektur. Egzamin weryfikujacy nie
tylko wiedze, ale takze kompetencje i umiejetnosci.

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajec
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Liczba godzin

taczny naktad pracy studenta 236
Liczba godzin kontaktowych L|czba3godzm

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiagniecia efektow uczenia sie

o . Metoda sprawdzenia
Kod efektu uczenia sie dla przedmiotu
egzamin pisemny / ustny

W1 X
w2 X
W3 X
Ul X
u2 X
U3 X
K1 X
K2 X
K3 X
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Spotecznej

Nazwa przedmiotu
Jezykoznawstwo i semiotyka

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji

KARTA OPISU PRZEDMIOTU
Jezykoznawstwo i semiotyka

Klasyfikacja ISCED Forma weryfikacji uzyskanych efektéw uczenia sie
0232 Literatura i jezykoznawstwo (lingwistyka) egzamin

Kierunek studiow Profil studiow Okres
filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach ogdlnoakademicki Semestr 2

Sciezka Jezyki wyktadowe Obligatoryjnos¢
Wszystkie Polski fakultatywny
Sposdb realizacji i godziny zajed Liczba punktéw ECTS

konwersatorium: 18 3

Poziom ksztatcenia Forma studiow Dyscypliny

pierwszego stopnia studia niestacjonarne Jezykoznawstwo

Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
Tak

Wymagania wstepne i dodatkowe

Uczestnictwo w konwersatoriach jest obowigzkowe

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

c1 Zapoznanie studentéw z fundujgcymi wptywami jezykoznawstwa ogélnego, filozofii jezyka oraz semiotyki
na historie mysli filmowej, wspétczesna teorie filmu i ujecia koncepcyjne innych mediéw audiowizualnych.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

W1 terminologie jezykoznawczg i semiotyczng w perspektywie teoretycznego namystu nad
filmem.

student jest Swiadom wptywu i znaczenia jezykoznawstwa ogdlnego, filozofii jezyka

W2 i semiotyki (pojecia, teorie, systemy) dla pogtebionej refleksji nad zjawiskami
audiowizualnymi.

Umiejetnosci - Student potrafi:
wykorzysta¢ podstawy teoretyczne, metodologiczne, typowe dla jezykoznawstwa

ul ogodlnego, filozofii jezyka i semiotyki w pracy badawczej nad filmem i innymi zjawiskami
audiowizualnymi.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

Sylabusy

Kierunkowe efekty
uczenia sie

FWN_K1_W02,
FWN_K1_W06

FWN_K1_W06

FWN_K1_U04
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K1

Lp.

student, akceptujac koniecznos¢ ciggtego uaktualniania wiedzy, wykazuje gotowos¢
wykorzystywania jej w procesach pogtebionego rozumienia i $wiadomego
komunikowania zjawisk szeroko pojetej kultury audiowizualnej.

Tresci programowe

Tresci programowe

Filozoficzne ufundowania semiotyki i refleksji nad jezykiem.
Jezykoznawstwo ogdlne i jego gtéwne teorie.

Whptyw jezykoznawstwa, filozofii jezyka i semiotyki na historie mysl filmowej,
wspétczesna teorie filmu oraz innych mediéw audiowizualnych.

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

FWN_K1 K01,
FWN_K1 K02,
FWN_K1_K03

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, Ul, K1
W1, W2, Ul, K1

W1, W2, U1, K1

analiza tekstow, burza mézgéw, wyktad konwencjonalny, wyktad konwersatoryjny, wykfad z prezentacjg multimedialng,

dyskusja
Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu
i i Sl 0,
konwersatorium egzamin pisemny / ustny Zdany egzamin przy uzyskanym wyniku powyzej 50% poprawnych

Rodzaje zaje¢ studenta

odpowiedzi.

Bilans punktéw ECTS

konwersatorium 18
przygotowanie do zajec 20
stgdigwanie literatury wskazanej przez prowadzacego 20
zajecia

przygotowanie do egzaminu 30
uczestnictwo w egzaminie 2

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajec

taczny naktfad pracy studenta Llczbaggodzm

Liczba godzin kontaktowych L|czbalgodzm

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Sylabusy
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Opis sposobu sprawdzenia osiagniecia efektow uczenia sie

o . Metoda sprawdzenia
Kod efektu uczenia sie dla przedmiotu

egzamin pisemny / ustny

W1 X
w2 X
ul X
K1 X
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Spotecznej

Nazwa przedmiotu
Gatunki telewizyjne

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji

KARTA OPISU PRZEDMIOTU
Gatunki telewizyjne

Klasyfikacja ISCED Forma weryfikacji uzyskanych efektéw uczenia sie
0211 Techniki audiowizualne i produkcje mediéw egzamin
Kierunek studiow Profil studiow Okres
filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach ogdlnoakademicki Semestr 2
Sciezka Jezyki wyktadowe Obligatoryjnos¢
Wszystkie Polski fakultatywny
Sposdb realizacji i godziny zajed Liczba punktéw ECTS
konwersatorium: 18 3
Poziom ksztatcenia Forma studiow Dyscypliny
pierwszego stopnia studia niestacjonarne Nauki o kulturze i religii
Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
Tak
Cele ksztatcenia dla przedmiotu
c1 Zapoznanie studentéw z historia i teorig gatunkéw telewizyjnych: rozwojem poszczegélnych gatunkéw i ich

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

podstawowe ujecia metodologiczne oraz koncepcje teoretyczne z zakresu studiéw nad

w1l .
telewizja.
W2 najwazniejsze zjawiska i procesy, ktére doprowadzity do rozwoju i przeksztatcen
w obszarze systemu telewizyjnego.
W3 znaczenie praktyk kulturowych zwigzanych z funkcjonowaniem telewizji i strategiami

odbioru programéw telewizyjnych.
Umiejetnosci - Student potrafi:

analizowac otoczenie sieciowe programéw telewizyjnych i wyszukiwac informacje

ul na temat ich promocji oraz dystrybucji przy pomocy platform sieciowych.

U2 $wiadomie stosowac narzedzia metodologiczne w analizie poszczegdinych gatunkdw
i programéw telewizyjnych.

U3 wskazad zwigzek miedzy rozwojem poszczegdlnych gatunkéw telewizyjnych a ich

uwarunkowaniem spoteczno-kulturowym.

Sylabusy

konceptualizacjami w kontekscie przeksztatcen rynkowych oraz zmian spoteczno-kulturowych.

Kierunkowe
efekty uczenia sie

FWN_K1 W13

FWN_K1_W03

FWN_K1 W12

FWN_K1_U01

FWN_K1_U04

FWN_K1_U06
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Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1

Lp.

Sledzenia i analizy przemian we wspétczesnej telewizji w kontekscie jej rozwoju
genealogicznego.

Tresci programowe

Tresci programowe

W czasie zajec zostaje przedstawiona problematyka zwigzana z historig telewizji

w kontekscie rozwoju gatunkéw telewizyjnych i uwarunkowan spoteczno-kulturowych.
Problematyka obejmuje powstanie telewizji (poczawszy od pierwszych wynalazkéw),
najwazniejsze etapy jej rozwoju (uksztattowanie sie najwazniejszych stacji
telewizyjnych, wprowadzenie telewizji satelitarnej i cyfrowej), realizacje pierwszych
produkcji gatunkowych (opera mydlana, talk-show), kontekst spoteczno-kulturowy
zwigzany z przeksztatceniami medium. Na zajeciach zostanie tematyka zwigzana

z rozwojem telewizji amerykanskiej i europejskiej.

Zajecia umozliwiaja zapoznanie sie z najwazniejszymi pojeciami dotyczacymi
funkcjonowania telewizji (raméwka, showruner) i jej gatunkami (soap-opera, docu-
soap, procedural), ujeciami metodologicznymi z zakresu studiéw nad telewizja (np.
kulturowa analiza gatunkowosci) oraz konceptualizacjami fenomendw telewizyjnych
(voyeurism telewizyjny, multiplatformowos¢).

Osobny blok zajeciowy dotyczy praktyk kulturowych zwigzanych z funkcjonowaniem
telewizji - zwtaszcza w otoczeniu sieciowym (media spotecznosciowe, fora
internetowe, etc.). Na zajeciach bedg analizowane praktyki fanowskie

i interpretacyjne, strategie paratekstowe, nowe formy dystrybucji i odbioru telewizji
(sposoby udostepniania tresci, odbiér multiplatformowy telewizji), a takze rozmaite
formy konwergencji telewizji z innymi mediami.

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

analiza tekstéw, metoda projektéw, wyktad z prezentacjg multimedialng, dyskusja

FWN_K1 K06

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W2, U3, K1

W1, U2

W3, Ul

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

konwersatorium projekt minimum 51% punktéw uzyskanych z projektu

Rodzaje zajec studenta

Bilans punktéw ECTS

konwersatorium 18
przygotowanie projektu 30
zbieranie informacji do zadanej pracy 10
projektowanie 10
rozwigzywanie zadah problemowych 10

Sylabusy

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajec
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studiowanie literatury wskazanej przez prowadzacego 10
zajecia

taczny naktfad pracy studenta L|czbasgodzm

Liczba godzin kontaktowych Llczbalgodzm

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiagniecia efektow uczenia sie

o . Metoda sprawdzenia
Kod efektu uczenia sie dla przedmiotu

projekt
wil X
W2 X
W3 X
ul X
u2 X
U3 X
K1 X
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Nazwa przedmiotu
Organizacja wydarzen kulturalnych

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji

Spotecznej
KARTA OPISU PRZEDMIOTU

Organizacja wydarzen kulturalnych

Klasyfikacja ISCED Forma weryfikacji uzyskanych efektéw uczenia sie
0211 Techniki audiowizualne i produkcje mediéw zaliczenie

Kierunek studiow Profil studiow Okres
filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach ogdlnoakademicki Semestr 2
Sciezka Jezyki wyktadowe Obligatoryjnos¢
Wszystkie Polski fakultatywny
Sposdb realizacji i godziny zajed Liczba punktéw ECTS

konwersatorium: 18 2

Poziom ksztatcenia Forma studiow Dyscypliny

pierwszego stopnia studia niestacjonarne Nauki o kulturze i religii

Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi

Tak

Wymagania wstepne i dodatkowe
Brak
Cele ksztatcenia dla przedmiotu
Cl Pozyskanie praktycznej i teoretycznej wiedzy na temat realizacji wydarzen kulturalnych.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie
Wiedzy - Student zna i rozumie:

Student zna i rozumie podziat na instytucje zajmujace upowszechnianiem

Wi kultury w Polsce

Umiejetnosci - Student potrafi:

Student potrafi przygotowa¢ model biznesowy przedsiewziecia, jego
ul harmonogram, budzet, podzieli¢ obowigzki i okresI¢ niezbedne
do osiggniecia sukcesu zasoby.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

Student jest gotéw do realizacji przedsiewziecia kulturalnego na wszystkich
mozliwych poziomach jego organizacji - od fazy developmentu, przez
wykonawstwo, promocje, pozyskanie srodkéw i zasobdw, az po rozliczenie
i weryfikacje osiagnied.

K1

Sylabusy

Kierunkowe efekty uczenia sie

FWN_K1_WO03, FWN_K1_W04

FWN_K1_U01, FWN_K1_U02,
FWN_K1_U03, FWN_K1_U04,
FWN_K1_U06, FWN_K1_U07

FWN_K1_KO1, FWN_K1 K02,
FWN_K1 K06
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Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu
1. Dziatalnos¢ instytucji kultury w Polsce. W1, U1, K1
2. Znajomos¢ proceséw na wszystkich stadiach realizacji wydarzenia kulturalnego. W1, U1, K1
3. Metodologia bizneséw w przestrzeni kultury. W1, Ul, K1
Informacje rozszerzone
Metody nauczania:
metoda projektéw, Metoda sytuacyjna, burza mézgdéw, dyskusja, rozwigzywanie zadan
Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

konwersatorium projekt Kor
oncowy

Bilans punktéw ECTS

Rodzaje zaje¢ studenta
konwersatorium

przygotowanie projektu

taczny nakifad pracy studenta
Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

obecnos¢, aktywnos¢, realizacja projektéw czastkowych, egzamin

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajec

Liczba godzin

Liczba godzin

Opis sposobu sprawdzenia osiagniecia efektow uczenia sie

Kod efektu uczenia sie dla przedmiotu

w1
ul

K1l

Sylabusy

Metoda sprawdzenia

projekt

X
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Nazwa przedmiotu
Historia filmu klasycznego

Klasyfikacja ISCED
0215 Muzyka i sztuki sceniczne

Kierunek studiow

filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach
Sciezka

Wszystkie

Sposdb realizacji i godziny zajed
konwersatorium: 72

Poziom ksztatcenia Forma studiow
pierwszego stopnia studia niestacjonarne

Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
Tak

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji

Spotecznej
KARTA OPISU PRZEDMIOTU

Historia filmu klasycznego

Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie
egzamin

Profil studiow Okres
og6lnoakademicki Semestr 3, Semestr 4
Jezyki wyktadowe Obligatoryjnos¢
Polski obowigzkowy

Liczba punktéw ECTS

]

Dyscypliny

Nauki o sztuce

Wymagania wstepne i dodatkowe

brak wymagan wstepnych

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Cl Zapoznanie studentéw z historig kina klasycznego.

C2 Umiejscowienie kina w kontekscie historii XX wieku (lata 30., druga wojna swiatowa, lata 50.)
C3 Przekazywanie wiedzy na temat najwybitniejszych filméw, twércow.

C4 Uswiadomienie probleméw kina gatunkéw i kina autorskiego.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:
W1 historie kina klasycznego
Umiejetnosci - Student potrafi:

ul

umiejscawiac rozwdj kina klasycznego w kontekscie

Kierunkowe efekty uczenia sie

FWN_K1_W02, FWN_K1 W03, FWN_K1_W04,
FWN_K1_W07

FWN_K1_U06, FWN_K1_U07, FWN_K1_U08

zjawisk spotecznych i artystycznych XX wieku
Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1 pogtebiania wiedzy w zakresie historii kina

Sylabusy

FWN_K1 K01, FWN_K1 KO3, FWN_K1_KO06
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Tresci programowe

Lp. Tresci programowe

1. Wiedza z zakresu kina klasycznego

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, U1, K1

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

wyktad konwencjonalny, wyktad konwersatoryjny, wyktad z prezentacjg multimedialng

Rodzaj zajec Formy zaliczenia

konwersatorium egzamin pisemny / ustny

Warunki zaliczenia przedmiotu

Obecnos$¢ na zajeciach, pozytywna ocena z egzaminu

Bilans punktéw ECTS

Rodzaje zaje¢ studenta
konwersatorium
przygotowanie do egzaminu

analiza Zrédet historycznych

studiowanie literatury wskazanej przez prowadzacego
zajecia

uczestnictwo w egzaminie

taczny naktad pracy studenta

Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajec

72
80

40

40

Liczba godzin
236

Liczba godzin
72

Opis sposobu sprawdzenia osiagniecia efektow uczenia sie

Kod efektu uczenia sie dla przedmiotu

wil
ul

K1

Sylabusy

Metoda sprawdzenia

egzamin pisemny / ustny

X
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Wydziat Zarzadzania i Komunikacji

Spotecznej
KARTA OPISU PRZEDMIOTU

Historia filmu polskiego do roku 1981

Nazwa przedmiotu
Historia filmu polskiego do roku 1981

Klasyfikacja ISCED Forma weryfikacji uzyskanych efektéw uczenia sie
0215 Muzyka i sztuki sceniczne egzamin

Kierunek studiow Profil studiow Okres

filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach ogdlnoakademicki Semestr 3, Semestr 4, Semestr 5
Sciezka Jezyki wyktadowe | Obligatoryjnos¢

Wszystkie Polski obowigzkowy

Sposdb realizacji i godziny zajed Liczba punktéw ECTS

konwersatorium: 108 12

Poziom ksztatcenia | Forma studiow Dyscypliny

pierwszego stopnia studia niestacjonarne | Nauki o sztuce

Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
Tak

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Zapoznanie studentéw z najwazniejszymi filmami z tego okresu kina polskiego: fabularnymi, dokumentalnymi
Cl i animowanymi; zapoznanie z podstawowymi nurtami i trendami z historii kinematografii oraz gtéwnymi
zjawiskami z zakresu kultury filmowej.

Zapoznanie studentéw z najwazniejszymi tekstami z dziedziny polskiej krytyki filmowej do 1989 roku i gléwnymi

C2 T R . . )
opracowaniami poswieconymi historii kina polskiego tego okresu, zwtaszcza najnowszymi.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie Kierunkowe efekty uczenia sie
Wiedzy - Student zna i rozumie:

dzieje kina polskiego do 1981 roku; rozumie przy tym logike procesu
W1 historycznofilmowego, w ramach ktérego zaistniaty przedstawiane
zjawiska.

FWN_K1_W03, FWN_K1_W04,
FWN_K1_WO07, FWN_K1_W08

wzajemne zwigzki miedzy kinem polskim a catoscig kultury oraz
W2 umieszcza analizowane zjawiska we whasciwych im kontekstach
spotecznych i politycznych.

FWN_K1 W03, FWN_K1_ W04,
FWN_K1_W07, FWN_K1_W08

Umiejetnosci - Student potrafi:

U1 analizowa¢, interpretowac i ocenia¢ najwazniejsze polskie filmy powstate | FWN_K1_U06, FWN_K1_U07,

do 1981 roku oraz zjawiska z zakresu kultury filmowej tej epoki. FWN_K1 U08, FWN_K1 U09
U2 formutowac i wyraza¢ wtasne sady na temat analizowanych filméw FWN_K1 U02, FWN_K1_U06,
polskich. FWN_K1_U08, FWN_K1_U09
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u3
Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1

przygotowywac i opracowywac rozprawy pisemne oraz wypowiedzi ustne | FWN K1 _U02, FWN K1 U04,
zwigzane z historig filmu polskiego do 1981 roku. FWN_K1 UO5, FWN K1 U09

student identyfikuje sie z historig swojego kraju i czuje sie jgj FWN_K1 K03, FWN_K1 K05,

kontynuatorem. FWN_K1 K06

systematycznego uczestnictwa w biezagcym zyciu filmowym,
K2 w przegladach i retrospektywach polskiej kinematografii, sledzi prase
filmowa i aktualne pismiennictwo.

Tresci programowe

Lp. Tresci programowe
Poczatki kina na ziemiach polskich (1895-1918): pierwsze pokazy kinematografu;

1. polscy pionierzy i wynalazcy; ksztattowanie sie zycia filmowego; poczatki twérczosci
filmowej.

Polskie kino nieme (1919-1929): ksztattowanie sie postaw polskiej inteligencji wobec
2. kina; filmy patriotyczno-propagandowe; kino gatunkéw; pierwsi przedstawiciele kina
artystycznego.

Polskie kino klasyczne (1930-1939): op6zniony przetom dZzwiekowy; filmy historyczno-
3. patriotyczne; komedie; melodramaty; kino "spotecznie uzyteczne" - grupa START-u;
awangarda; film zydowski w Polsce.

Kino zideologizowane (1945-1954): wypracowywanie powojennego modelu
4, organizacyjnego kinematografii; niespetnione obietnice sezonéw 1945-1949; rodzimy
socrealizm.

Epoka Szkoty Polskiej (1955-1961): wyzwalanie sie z socrealizmu; Polska Szkota
5. Filmowa - geneza historyczna, gtéwne nurty i osiagniecia; poza Szkotg Polska - kino
popularne, kino eksperymentu artystycznego, S$wiadectwa nowego obyczaju.

Kino polskie lat szes¢dziesigtych (1962-1968): tematyka historii najnowszej; tematyka
6. wspétczesna; kino rozrywkowe; adaptacje literatury narodowej; Polska Szkota
Animacji; Nowe Kino.

Kino polskie lat 1969-1975: kino Mtodej Kultury; kino dziedzictwa; przedstawianie
rzeczywistosci w kinie popularnym.

Epoka Moralnego Niepokoju (1976-1981): Kino Moralnego Niepokoju - geneza
8. i specyfika nurtu, najwazniejsze dokonania; kino dziedzictwa narodowego;
indywidualnosci artystyczne; kino sezonu "Solidarnosci".

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

analiza tekstéw, wyktad konwersatoryjny, dyskusja

FWN_K1_K03, FWN_K1_KO05,
FWN_K1_K06

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, U1, U2, U3, K1,
K2

W1, W2, U1, U2, U3, K1,
K2

W1, W2, Ul, U2, U3, K1,
K2

W1, W2, U1, U2, U3, K1,
K2

W1, W2, U1, U2, U3, K1,
K2

W1, W2, U1, U2, U3, K1,
K2

W1, W2, Ul, U2, U3, K1,
K2

W1, W2, U1, U2, U3, K1,
K2

Rodzaj zajec F.o rmy Warunki zaliczenia przedmiotu
zaliczenia
cazamin Egzamin uwaza sie za zdany w przypadku uzyskania co najmniej 60%
K . 9 punktéw, co jest réwnoznaczne z uzyskaniem co najmniej oceny
onwersatorium pisemny, dostatecznej. Warunkiem przystgpienia do egzaminu jest aktywne
zaliczenie '

uczestnictwo w zajeciach.

Sylabusy
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Bilans punktéw ECTS

Rodzaje zaje¢ studenta
konwersatorium
przygotowanie do egzaminu

przygotowanie do zajec

studiowanie literatury wskazanej przez prowadzacego
zajecia

samodzielna nauka dotyczaca tresci poruszanych
na zajeciach

taczny naktfad pracy studenta
Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajec

108
60

90

70

32

Liczba godzin
360

Liczba godzin
108

Opis sposobu sprawdzenia osiagniecia efektow uczenia sie

Kod efektu uczenia sie dla przedmiotu

Metoda sprawdzenia

egzamin pisemny

W1 X
W2 X
Ul X
u2 X
U3 X
K1 X
K2 X

Sylabusy

zaliczenie

X
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UNIWERSYTET
JAGIELLONSKI
W KRAKOWIE

Nazwa przedmiotu
Historia powszechna XX wieku z elementami Historii Polski po 1945 roku

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji
Spotecznej
KARTA OPISU PRZEDMIOTU
Historia powszechna XX wieku z
elementami Historii Polski po 1945 roku

Klasyfikacja ISCED Forma weryfikacji uzyskanych efektéw uczenia sie
0222 Historia i archeologia egzamin

Kierunek studiow Profil studiow Okres

filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach ogo6lnoakademicki Semestr 3, Semestr 4
Sciezka Jezyki wyktadowe Obligatoryjnos¢
Wszystkie Polski obowigzkowy

Sposéb realizacji i godziny zajec Liczba punktéw ECTS

konwersatorium: 36 8

Poziom ksztatcenia Forma studiéw Dyscypliny

pierwszego stopnia studia niestacjonarne Historia

Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
Tak

Wymagania wstepne i dodatkowe

Brak wymaganh wstepnych.

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1 Zajecia stanowia wprowadzenie do gtdwnych zagadnien historii wspétczesnej w tym historii Polski.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

student ma podstawowga wiedze o najwazniejszych wydarzeniach historii Swiatowe;
w1l . o ; )

oraz Polski po 1945 roku, rozumie ich przyczyny i skutki.
Umiejetnosci - Student potrafi:

U1 dostrzec powigzania spoteczne, polityczne i kulturowe miedzy poszczegélnymi
wydarzeniami historycznymi
Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

student zdaje sobie sprawe z wptywu wydarzen historycznych na wspétczesny

K1 . >
pejzaz spoteczno-polityczny

Sylabusy

Kierunkowe efekty
uczenia sie

FWN_K1_W03

FWN_K1_U06

FWN_K1_KO05
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Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu

1. | wojna Swiatowa i jej konsekwencje, Faszyzm i nazizm, Il wojna $wiatowa, Holocaust | W1, U1, K1
Ustanawianie nowej wtadzy na ziemiach polskich przed 1945 rokiem, Polska

2 w imperium stalinowskim (1945-1954), Lata odwilzy i przemiany paZdziernikowe W1 UL K1

(1954-1959), Realny socjalizm, Kryzys i upadek systemu ,,demokracji ludowej”

(1980-1989)

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

wyktad z prezentacjg multimedialna, dyskusja

Rodzaj zaje¢ Formy zaliczenia

konwersatorium egzamin pisemny

Warunki zaliczenia przedmiotu

Znajomos¢ problematyki omawianej na zajeciach

Bilans punktéw ECTS

Rodzaje zajec studenta
konwersatorium
przygotowanie do egzaminu
przygotowanie do zajec

uczestnictwo w egzaminie

studiowanie literatury wskazanej przez prowadzacego
Zajecia

taczny naktfad pracy studenta

Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Sylabusy

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajec

36
60

60

60

Liczba godzin
218

Liczba godzin
36
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Opis sposobu sprawdzenia osiagniecia efektow uczenia sie

o . Metoda sprawdzenia
Kod efektu uczenia sie dla przedmiotu
egzamin pisemny

w1 X
Ul X
K1 X
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Wydziat Zarzadzania i Komunikacji

Spotecznej
KARTA OPISU PRZEDMIOTU

Kurs monograficzny z historii filmu

Nazwa przedmiotu
Kurs monograficzny z historii filmu

Klasyfikacja ISCED Forma weryfikacji uzyskanych efektéw uczenia sie
0215 Muzyka i sztuki sceniczne egzamin

Kierunek studiow Profil studiow Okres
filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach ogdlnoakademicki Semestr 3

Sciezka Jezyki wyktadowe Obligatoryjnos¢
Wszystkie Polski fakultatywny
Sposdb realizacji i godziny zajed Liczba punktéw ECTS

konwersatorium: 18 4

Poziom ksztatcenia Forma studiow Dyscypliny

pierwszego stopnia studia niestacjonarne Nauki o sztuce

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Poszerzenie wiedzy z zakresu historii filmu o profilu monograficznym (np. ukierunkowanym pod katem
Cl wybranego tematu wiodacego, nurtu w sztuce filmowej, wybranej dekady kina, twérczosci filmowej wybranego
rezysera, okreslonej formuty gatunkowej, typu estetyki itp.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe
Kod Efekty w zakresie efekty uczenia
sie
Wiedzy - Student zna i rozumie:

student ma pogtebiong wiedze z zakresu historii filmu powszechnego, ukierunkowang pod

Wi katem wybranych zjawisk

FWN_K1_W07

student poznaje w sposéb bardziej dogtebny tematy, nurty w kinie, twérczos¢ wybranych
W2 rezyseréw czy dominujgce poetyki - tj. zagadnienia rozszerzajace gtéwny kanon tresci FWN_K1 W07
omawianych w ramach kurséw obowigzkowych z historii filmu

Umiejetnosci - Student potrafi:

w sposob bardziej wnikliwy interpretowac twoérczosé wybranych rezyseréw, nurty w kinie czy

Ul konwencje estetyczne i formutowad wtasne sady na ich temat FWN_K1_U08
uchwyci¢ i opisa¢ wzajemne zwigzki miedzy swiatem filmu a innymi dziedzinami sztuki

u2 i znajduje dla interpretacji tych zjawisk odpowiednie konteksty polityczne, spoteczne, FWN_K1_U08
kulturowe

U3 analizowac i poréwnywac dominujgce konwencje estetyczne, formuty gatunkowe, style FWN_K1_U08

autorskie, filmowe nurty itp.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:
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K1 student wykazuje gotowos¢ do dalszego pogtebiania wiedzy z zakresu historii kina

K2 o .
audiowizualnej
Tresci programowe
Lp. Tresci programowe
Spojrzenie na historie kina poprzez pryzmat konfrontacji dwu estetyk: kreacyjnej
1 i realistycznej, tj. w kluczu zderzenia kina "wierzacych w obraz" i "wierzacych
' w rzeczywistos¢"; omdwienie réznych aspektéw/przyktaddw na kreacje w filmie
i na modele kina realistycznego
2 Kino autorskie - style wizualne (na przyktadzie unikalnych poetyk wybranych twoércéw
' filmowych o fundamentalnym znaczeniu dla historii kina
3 Rozwoj gatunkéw filmowych: poszerzone ujecie wybranego gatunku/ lub wybranych
' gatunkéw
4 Dominujace nurty w sztuce filmowej i ich dziedzictwo (inspiracje w kinie
: wspotczesnym)
5. Wybrana kinematografia narodowa: tematyka i estetyka narodowego kina

aplikowania pogtebionej wiedzy z zakresu historii filmu do analizy innych zjawisk kultury

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

wyktad konwersatoryjny, wyktad z prezentacja multimedialna, dyskusja, ¢wiczenia przedmiotowe

Rodzaj zaje¢ Formy zaliczenia

konwersatorium egzamin pisemny / ustny

FWN_K1 K01

FWN_K1 K01

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, Ul, U2, U3, K1,
K2

W1, W2, U1, U2, U3, K1,
K2

W1, W2, U1, U2, U3, K1,
K2

W1, W2, U1, U2, U3, K1,
K2

W1, W2, U1, U2, U3, K1,
K2

Warunki zaliczenia przedmiotu

czynny udziat w zajeciach, zdany egzamin kohcowy

Bilans punktéw ECTS

Rodzaje zaje¢ studenta

konwersatorium
przygotowanie do ¢wiczen
przygotowanie do egzaminu

przygotowanie do zajec

studiowanie literatury wskazanej przez prowadzacego
zajecia

samodzielna nauka dotyczaca tresci poruszanych
na zajeciach

Sylabusy

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

na zrealizowane rodzaje zajec

18

30

30

20

10

12
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Liczba godzin

taczny naktad pracy studenta 120
Liczba godzin kontaktowych L|czbalgodzm

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiagniecia efektow uczenia sie

o ) Metoda sprawdzenia
Kod efektu uczenia sie dla przedmiotu
egzamin pisemny / ustny

W1 X
w2 X
Ul X
u2 X
U3 X
K1 X
K2 X

Sylabusy 65/110



Nazwa przedmiotu
Wiedza o teatrze

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji

Spotecznej
KARTA OPISU PRZEDMIOTU

Wiedza o teatrze

Klasyfikacja ISCED Forma weryfikacji uzyskanych efektéw uczenia sie
0215 Muzyka i sztuki sceniczne egzamin

Kierunek studiow Profil studiow Okres
filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach og6lnoakademicki Semestr 3, Semestr 4
Sciezka Jezyki wyktadowe Obligatoryjnos¢
Wszystkie Polski fakultatywny
Sposdb realizacji i godziny zajed Liczba punktéw ECTS

konwersatorium: 36 6

Poziom ksztatcenia Forma studiow Dyscypliny

pierwszego stopnia studia niestacjonarne Nauki o sztuce

Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi

Tak

Wymagania wstepne i dodatkowe
Brak.
Cele ksztatcenia dla przedmiotu
Cl Zapoznanie studentéw z kontekstem dla badan filmoznawczych.
C2 Przekazanie wiedzy z zakresu teatru klasycznego i wspétczesnego.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

w1l trendy i tendencje w historii teatru klasycznego i wspétczesnego.
W2 podstawy wiedzy na temat ksztattowania sie wspétczesnego teatru.
W3 wybitne spektakle wspdétczesnego teatru polskiego.

Umiejetnosci - Student potrafi:

rozpoznac rézne konwencje estetyczne, sposoby reprezentacji, formy i style

Ul charakterystyczne dla sztuki teatralnej danej epoki.

krytycznie oceni¢ styl autorski poszczegélnych twércow i kierunkédw teatralnych

U2 i stosuje te umiejetnosci przy analizie spektakli.

Sylabusy

Kierunkowe efekty
uczenia sie

FWN_K1_W04

FWN_K1 W04
FWN_K1_W04

FWN_K1_U07

FWN_K1_U07
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opisa¢ wzajemne zwigzki miedzy Swiatem teatru a filmem, literaturg i innymi
u3 dziedzinami sztuki oraz sytuuje zjawiska teatralne w odpowiednich kontekstach
politycznych, spotecznych i kulturowych.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1 wykorzystania swojej wiedzy do organizowania zdarzen kulturalnych, zwigzanych

z teatrem.
K2 student jest gotdw na poziomie podstawowym do wygtaszania prelekcji na temat
teatru i jego zwigzkéw z kinem.
K3 oceniania zjawisk teatralnych.
Tresci programowe
Lp. Tresci programowe
1. Wybrane konwencje teatru klasycznego.
2. Zrédta i podstawy teatru wspétczesnego.
3. Analiza wybranych wybitnych przedstawien teatralnych.
4. Teatr w perspektywie innych sztuk, zwtaszcza filmu i medidw.

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

wyktad konwersatoryjny, wyktad z prezentacjg multimedialna, ¢wiczenia przedmiotowe

FWN_K1_U07

FWN_K1_KO03,
FWN_K1_K06

FWN_K1_K03,
FWN_K1_K06

FWN_K1 K03,
FWN_K1 K06,
FWN_K1_K07

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, U1, K1, K2
W2, U1, K1, K2, K3
W3, U2, K1, K2, K3

W1, W2, W3, U3, K1, K2,
K3

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

konwersatorium egzamin pisemny / ustny Wynik egzaminu, obecnos¢ i aktywnos$¢ na zajeciach.

Bilans punktow ECTS

Rodzaje zaje¢ studenta

konwersatorium
przygotowanie do zajec
uczestnictwo w egzaminie

przygotowanie do egzaminu

samodzielna nauka dotyczaca tresci poruszanych
na zajeciach

studiowanie literatury wskazanej przez prowadzacego
zajecia

Sylabusy

36

36

36

36

30

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajec
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Liczba godzin

taczny naktad pracy studenta 176
Liczba godzin kontaktowych Llczba3godzm

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiagniecia efektow uczenia sie

o ) Metoda sprawdzenia
Kod efektu uczenia sie dla przedmiotu
egzamin pisemny / ustny

wil X
W2 X
W3 X
Ul X
u2 X
U3 X
K1 X
K2 X
K3 X
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Wydziat Zarzadzania i Komunikacji

Spotecznej
KARTA OPISU PRZEDMIOTU

Analiza dzieta filmowego

Nazwa przedmiotu
Analiza dziefa filmowego

Klasyfikacja ISCED Forma weryfikacji uzyskanych efektéw uczenia sie
0215 Muzyka i sztuki sceniczne egzamin
Kierunek studiow Profil studiow Okres
filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach og6lnoakademicki Semestr 3, Semestr 4
Sciezka Jezyki wyktadowe Obligatoryjnos¢
Wszystkie Polski fakultatywny
Sposdb realizacji i godziny zajed Liczba punktéw ECTS
konwersatorium: 36 8
Poziom ksztatcenia Forma studiow Dyscypliny
pierwszego stopnia studia niestacjonarne Nauki o sztuce
Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
Tak
Cele ksztatcenia dla przedmiotu
Cl Wyrobienie umiejetnosci wnikliwej lektury filmu, zaréwno od strony tresciowej, jak i formalnej
2 Ukazanie szerokiego spektrum mozliwosci analitycznych wynikajgcego z bogactwa metodologii poznawczych
i repertuaru mozliwych ukierunkowan analitycznych
c3 Wprowadzenie w zagadnienia analizy z uwzglednieniem zréznicowanego kontekstu metodologicznego; poznanie
réznych metod analizy filmu i zastosowanie ich w praktyce analitycznej
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kierunkowe
Kod Efekty w zakresie efekty
uczenia sie
Wiedzy - Student zna i rozumie:
student nabywa wiedze w zakresie analizy filmu zaréwno na poziomie mikrostruktury
w1 . o o .. | FWN K1 W10
(fragmentu tj. sekwencja inicjalna, segment kluczowy), jak i makrostruktury (dzieta jako catosci) - =
W2 stugiejnt rozumie specyflke podejscia analitycznego wobec filmu ukierunkowanego na strone FWN K1 W10
tresciowq i formalng dzieta - =
student zapoznaje sie z réznymi metodami analizy filmu warunkowanymi przyjeciem okreslone;j
W3 . ; s . . . FWN_K1 W10
optyki metodologicznej i stosuje je w praktyce analitycznej - -
Umiejetnosci - Student potrafi:
U1 student wykorzystuje znajomosc¢ kategorii analitycznych i koncepcji teoretycznych przy analizie FWN_K1_U04

wybranego filmu lub jego fragmentu
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dokonad formalnego rozbioru dzieta zréznicowanego ze wzgledu na przyjete ukierunkowanie

U2 analizy (jej cel poznawczy) lub przyjeta metodologie warunkujgca techniki analiz

FWN_K1_U04

student nabywa umiejetnos¢ wnikliwej lektury filmu, zilustrowania jej w postaci opisu struktury
U3 formalnej dzieta (czasami wzbogaconego zapisem graficznym) i wychwycenia pewnych FWN_K1_U04
prawidtowosci, ktére moga stac sie kluczem do przejscia na wyzszy poziom - interpretacji

odwotujac sie do réznych metodologii badawczych zaaplikowac je do analizy filmdw; posiada

ua umiejetnos¢ odczytywania/analizowania filméw w réznych kluczach metodologicznych FWN_K1_U04
Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:
K1 aplikowania na potrzebe analiz konkretnych filméw poznanych technik i metod analizy FWN_K1 K03
student zdobywa kompetencje do pracy wymagajacej zdolnosci do pogtebionej refleksji nad
K2 ; o S ; - o o FWN_K1 K03
kinem i innymi zjawiskami kultury oraz umiejetnosci logicznego myslenia - =
Tresci programowe
.- Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe przedmiotu
1 Przeprowadzenie wzorcowych analiz na poziomie mikrostruktury: prolog i epilog filmu, | W1, W2, W3, U1, U2, U3,
' kompozycja ramowa U4, K1, K2
2 Cwiczenie w analizie warsztatowej na poziomie makrostruktury (na przyktadzie filmu W1, W2, W3, U1, U2, U3,

$redniometrazowego) U4, K1, K2

Analiza filmu z wykorzystaniem konkretnej metodologii badawczej: model analizy

3. tekstualnej (analiza segmentu - sekwencji inicjalnej i sekwencji kluczowej) wg modelu W1, W2, W3, U1, U2, U3,

Raymonda Belloura U4, K1, k2
Analiza filmu z wykorzystaniem konkretnej metodologii badawczej: model analizy
4 strukturalnej (opis struktury dzieta, przebieg narracyjny i punkty zwrotne akgji, W1, W2, W3, U1, U2, U3,
' konfiguracja postaci, topografia przestrzeni i przebieg czasowy, wzorzec U4, K1, K2

kompozycyjny itp.)

Analiza filmu z wykorzystaniem konkretnej metodologii badawczej: modele
5. psychoanalitycznej interpretacji filmu (fabuta jako tekst kultury, psychoanaliza tekstu
na przykfadzie reinterpretacji mitu, psychoanaliza postaci, spojrzenie i widz w tekscie)

W1, W2, W3, U1, U2, U3,
U4, K1, K2

Analiza filmu z wykorzystaniem konkretnej metodologii badawczej: komparatystyka W1, W2, W3, U1, U2, U3,

6. (analiza filmu w kontekscie innych sztuk) U4, K1, K2
7 Analiza filmu z wykorzystaniem konkretnej metodologii badawczej: analiza W1, W2, W3, U1, U2, U3,
' genologiczna (w konteks$cie wybranego gatunku filmowego) U4, K1, K2
8 Analiza filmu z wykorzystaniem konkretnej metodologii badawczej: analiza W1, W2, W3, U1, U2, U3,
’ genderowa (ze wzgledu na kulturowe konstrukcje ptci bohateréw) U4, K1, K2
9 Analiza filmu z wykorzystaniem konkretnej metodologii badawczej: analiza W1, W2, W3, U1, U2, U3,
' stylistyczna (ze wzgledu na cechy stylu autora) U4, K1, K2
10 Analiza filmu z wykorzystaniem konkretnej metodologii badawczej: analiza W1, W2, W3, U1, U2, U3,
' ikonograficzno-ikonologiczna (ze wzgledu na strone plastyczng dzieta) U4, K1, K2

Analiza filmu z wykorzystaniem konkretnej metodologii badawczej: analiza pod katem

11. projektowanego odbiorcy dzieta (retoryka spojrzenia, spojrzenie i widz, modele W1, W2, W3, U1, U2, U3,

subiektywizacji dzieta filmowego) U4, K1, k2
12 Analiza pod katem wybranego aspektu dzieta (rézne aspekty otwierajg rozmaite W1, W2, W3, U1, U2, U3,
) mozliwosci analizy) U4, K1, K2
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Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

analiza tekstéw, wykfad z prezentacjg multimedialng, dyskusja, analiza przypadkéw, ¢wiczenia przedmiotowe

P Formy A . .
Rodzaj zajec zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu
czynne uczestnictwo w zajeciach, napisanie pracy pisemnej (na temat
konwersatorium egzamin pisemny | wybrany spos$réd podanych przez prowadzacego zajecia) bedacej forma
egzaminu
Bilans punktéw ECTS
-4 - - - *
Rodzaje zaje¢ studenta Srednia .Ilczba godzin .prze_zn,aczonych
na zrealizowane rodzaje zajec
konwersatorium 36
zbieranie informacji do zadanej pracy 15
przeprowadzenie badan empirycznych 30
przygotowanie eseju 30
przygotowanie do ¢wiczen 30
przygotowanie do zajec 30
studiowanie literatury wskazanej przez prowadzacego 20
Zajecia
samodzielna nauka dotyczaca tresci poruszanych 30
na zajeciach
przeprowadzenie badan literaturowych 19

Liczba godzin

taczny naktad pracy studenta 240

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych 36

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Opis sposobu sprawdzenia osiagniecia efektow uczenia sie

o . Metoda sprawdzenia
Kod efektu uczenia sie dla przedmiotu
egzamin pisemny

W1 X
w2 X
W3 X
ul X
u2 X
U3 X
u4 X
K1 X
K2 X
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Nazwa przedmiotu
Historia kultury

Klasyfikacja ISCED
0211 Techniki audiowizualne i produkcje mediéw

Kierunek studiow

filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach
Sciezka

Wszystkie

Sposdb realizacji i godziny zajed
konwersatorium: 36

Poziom ksztatcenia Forma studiow
pierwszego stopnia studia niestacjonarne

Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
Tak

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji

Spotecznej
KARTA OPISU PRZEDMIOTU

Historia kultury

Forma weryfikacji uzyskanych efektéw uczenia sie
egzamin

Profil studiow Okres
ogoblnoakademicki Semestr 3, Semestr 4
Jezyki wyktadowe Obligatoryjnos¢
Polski fakultatywny

Liczba punktéw ECTS

5

Dyscypliny

Nauki o kulturze i religii

Wymagania wstepne i dodatkowe

brak wymagan wstepnych

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Cl zapoznanie studenta z podstawowymi szkotami antropologicznymi
C2 zapoznanie studenta z niejednoznacznoscig terminu "kultura" i jego historycznym uwarunkowaniem
C3 zapoznanie studenta ze zréznicowaniem oraz historyczng zmiennoscig wybranych kategorii kultury

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

Kierunkowe efekty uczenia sie

W1 student zna najwazniejsze historyczne szkoty antropologiczne FWN_K1 W03, FWN_K1 W05, FWN K1 W06

W2 student zna wybrane koncepcje z zakresu historii i teorii kultury | FWN_K1_WO03, FWN_K1_WO05, FWN_K1_WO06

W3 student zna réznorodne definicje pojecia "kultura" FWN_K1_W02, FWN_K1_WO05, FWN_K1_WO06

w4 student zna réznorodne koncepcje pojecia "kultura" FWN_K1 W03, FWN K1 W06

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul wyjasni¢ przyczyny réznic wybranych zjawisk kulturowych FWN_K1 U04, FWN_K1_U06

Sylabusy
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u2

u3

u4

poddac analizie rézne typy tekstéw kultury

FWN_K1_UO1, FWN_K1 U02, FWN_K1_U04,
FWN_K1_U06, FWN_K1_U07

zastosowac rézne koncepcje i teorie kultury do analizy tekstéw | FWN_K1_U04, FWN_K1_U06, FWN_K1_U07,

kultury FWN_K1 U08

zastosowac rézne koncepcje i teorie kultury do analizy zjawisk FWN_K1 U04, FWN_K1 U06, FWN K1 U07,

kulturowych FWN_K1 U08

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1

K2

K3

Lp.

student gotéw jest do pogtebiania wiedzy z zakresu historii
i teorii kultury

FWN_K1_KO1, FWN_K1_K03

student gotéw jest do poznawania réznorodnych tekstéw kultury | FWN_K1 K01, FWN K1 K03

student gotéw jest do analizy i interpretacji wspétczensych
zjawisk kulturowych w kontekscie historii kultury

Tresci programowe

Tresci programowe

Wybrane historyczne szkoty antropologiczne

Przedstawienie i analiza wybranych definicji i koncepcji pojecia "kultura" i ich
historycznego uwarunkowania

Analiza historii i kulturowych uwarunkowan zmiennosci wybranych przez
prowadzacego koncepcji kulturowych, takich jak cielesnos¢, postrzeganie czasu,
przestrzeni czy jezyka.

Analiza wybranych tekstédw kultury pochodzacych z réznorodnych kontekstéw
kulturowych i okreséw historycznych, takich jak malarstwo, rzezba, architektura, film
czy fotografia przy uzyciu poznanych w toku zaje¢ koncepcji teoretycznych.

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

analiza tekstéw, wykfad konwencjonalny, wyktad konwersatoryjny, dyskusja

konwersatorium egzamin pisemny / ustny ztozenie egzaminu

Rodzaje zajec studenta

Bilans punktéw ECTS

konwersatorium 36

Liczba godzin kontaktowych

FWN_K1 K03, FWN_K1_K06, FWN_K1_K07

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, W4, K1

W1, W2, W3, W4, K1

Ul, U3, K1, K3

W2, U1, U2, U3, U4, K2,
K3

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajec

taczny naktad pracy studenta L|czba3godzm

36

Sylabusy

Liczba godzin
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* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiagniecia efektow uczenia sie

Kod efektu uczenia sie dla przedmiotu

w1
w2
W3
w4
ul
u2
U3
u4
K1
K2

K3

Sylabusy

Metoda sprawdzenia

egzamin pisemny / ustny

X
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Nazwa przedmiotu
Praktyki zawodowe

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji

Spotecznej
KARTA OPISU PRZEDMIOTU

Praktyki zawodowe

Klasyfikacja ISCED Forma weryfikacji uzyskanych efektéw uczenia sie
0215 Muzyka i sztuki sceniczne zaliczenie

Kierunek studiow Profil studiow Okres
filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach ogdlnoakademicki Semestr 4

Sciezka Jezyki wyktadowe Obligatoryjnos¢
Wszystkie Polski obowigzkowy
Sposdb realizacji i godziny zajed Liczba punktéw ECTS

konwersatorium: 18 2

Poziom ksztatcenia Forma studiow Dyscypliny

pierwszego stopnia studia niestacjonarne Nauki o sztuce

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Cl Praktyki studenckie stwarzajg mozliwos¢ aktywnego poszukiwania przysztej drogi zawodowej.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

student zna Sciezki zawodowe, ktérych dostarcza rynek pracy, odpowiadajcie jego
wyksztatceniu.

W1
W2 student zna i rozumie sposéb dziatania instytucji medialnych i kulturalnych.
Umiejetnosci - Student potrafi:

samodzielnie dokona¢ wyboru placéwki kulturalnej, w ktérej moze rozwingé
umiejetnosci niezbedne w przysztosci do podjecia pracy w wyuczonym zawodzie.

ul
u2 wykorzystaé nabytg wiedze, wdrazajac jg w praktycznym dziataniu.
Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1 odpowiedzialnego wykonywania powierzonych mu zdan.

dalszego samodzielnego i aktywnego uczestniczenia w zyciu naukowym badz

K2 kulturalnym.

Tresci programowe

Sylabusy

Kierunkowe efekty
uczenia sie

FWN_K1_W19

FWN_K1_W18

FWN_K1_U01

FWN_K1_U01

FWN_K1_K07

FWN_K1 K06
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu

W ramach praktyk studenci majg mozliwos¢ sprawdzenia sie na polu organizacyjnym
np.: wspétuczestniczac w organizacji festiwali filmowych (typu: Krakowski Festiwal
1 Filmowy, Warszawski Festiwal Filmowy, Festiwal OFF Camera itp.), pracujac przy
' obstudze okazjonalnych wystaw czy w centrach filmowych (typu: Kino Pod Baranami,
Apollo Film, Multikino w Krakowie itp.) oraz w innych placéwkach kulturalnych (jak np.
regionalne Domy Kultury) i prywatnych firmach (typu Firma Reklamowa).

W1, W2, U1, U2, K1, K2

Praktyki daja mozliwo$¢ rozwiniecia swoich umiejetnosci krytyczno-filmowych
i filmoznawczych dzieki pracy w portalach internetowych i redakcjach (czasopism
2. filmowych czy Redakcji studenckiej), oddziatach telewizji czy Radiu Akademickim, W1, W2, U1, U2, K1, K2
a takze placéwkach zwigzanych z twérczoscig artystyczng (Filmoteka
Narodowa, Wytwérnie Filmowe) itp.

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

metoda projektéw

Formy
Rodzaj zajec zaliczen Warunki zaliczenia przedmiotu
ia
Praktyke zawodowag zalicza Koordynator praktyk na podstawie ztozonego przez
saliczeni studenta Dziennika Praktyk (z zapisem jej przebiegu, pieczecig i podpisem
konwersatorium o Zaktadowego Kierownika Praktyk) stanowigcego potwierdzenie jej odbycia.
Dzienniki Praktyk studenci sktadaja u koordynatora praktyk do 15 wrzesnia (tj.
konca sesji poprawkowej).
Bilans punktéw ECTS
-~ - - - *
Rodzaje zaje¢ studenta Srednia _Ilczba godzin .prze_zn,aczonych
na zrealizowane rodzaje zajec
konwersatorium 18
Przygotowywanie projektéw 40

Liczba godzin

taczny naktfad pracy studenta 58

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych 18

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Opis sposobu sprawdzenia osiagniecia efektow uczenia sie

o . Metoda sprawdzenia
Kod efektu uczenia sie dla przedmiotu

zaliczenie
W1 X
w2 X
ul X
u2 X
K1 X
K2 X
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Wydziat Zarzadzania i Komunikacji

Spotecznej
KARTA OPISU PRZEDMIOTU

Historia serialu telewizyjnego

Nazwa przedmiotu
Historia serialu telewizyjnego

Klasyfikacja ISCED Forma weryfikacji uzyskanych efektéw uczenia sie
0314 Socjologia i kulturoznawstwo egzamin
Kierunek studiow Profil studiow Okres
filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach ogdlnoakademicki Semestr 4
Sciezka Jezyki wyktadowe Obligatoryjnos¢
Wszystkie Polski fakultatywny
Sposdb realizacji i godziny zajed Liczba punktéw ECTS
konwersatorium: 18 3
Poziom ksztatcenia Forma studiow Dyscypliny
pierwszego stopnia studia niestacjonarne Nauki o kulturze i religii
Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
Tak
Cele ksztatcenia dla przedmiotu
c1 Celem zajec jest zapoznanie studentdw z najwazniejszymi terminami i koncepcjami teoretyczno-
metodologicznymi zwigzanymi z serialami telewizyjnymi.
C2 Celem zajec jest prezentacja rozwoju medium serialowego w dobie konwergencji medialnych.
C3 Celem zajec jest wyksztatcenie umiejetnosci z zakresu krytyki telewizyjne;.
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kierunkowe
Kod Efekty w zakresie efekty uczenia
sie
Wiedzy - Student zna i rozumie:
szczegbtowe pojecia okreslajace funkcjonowanie seriali telewizyjnych w krajobrazie FWN K1 W02
w1 medialnym oraz koncepcje i teorie umozliwiajgce badanie serialowych produkcji telewizyjnych 1 TWNNE
P . - o L FWN K1 W05
(telewizja jakosciowa, seriale Il generacji, telewizja dobry postsieci, ect.) - -
historie powstania pierwszych seriali telewizyjnych w kontekscie rozwoju sztuki filmowej,
. P . - o . . o FWN_K1 W03,
W2 a takze najwazniejsze gatunki seriali telewizyjnych i procesy ich ewolucji zachodzace po Il -
LT, : . ; . FWN K1 W13
wojnie Swiatowej w Stanach Zjednoczonych i Europie. -
procesy, ktére doprowadzity do funkcjonowania seriali telewizyjnych w systemach
W3 multiplatformowych oraz praktyki kulturowe, ktére wynikajg z partycypacyjnego modelu FWN_K1 W12

telewizji.

Umiejetnosci - Student potrafi:
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analizowad, tworzy¢ i promowac tresci dotyczace seriali telewizyjnych w mediach

Ul . : : S FWN K1 U01
spotecznosciowych i w szerszym obiegu sieciowym. - =
- w oparciu o wskazane narzedzia metodologiczne - przeprowadzi¢ pogtebiong analize seriali FWN K1 U04
U2 telewizyjnych i sformutowac jg w postaci pracy pisemnej oraz projektu multimedialnego FWN_Kl_UOS'

(prezentacji, wideo-eseju, lub innej formie).

dostrzec relacje intetekstualne i transmedialne miedzy serialami telewizyjnymi i innymi
U3 systemami medialnymi (kinem, malarstwem, teledyskiem, etc.) i wskaza¢ na ich znaczenie FWN_K1_U07
w praktykach kulturowych i obiegu dystrybucyjno-promocyjnym tresci telewizyjnych.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

statego poszerzania wiedzy z zakresu seriali telewizyjnych i prezentowania swoich wnioskéw FWN_K1 K01,

K1 i spostrzezen podczas pracy w grupie. FWN_K1 K02

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu

W czasie zaje¢ zostanie przedstawiony spoteczno-technologiczno-kulturowy kontekst
powstania i rozwoju seriali telewizyjnych. Blok tematyczny obejmuje genealogie
seriali telewizyjnych, ksztattowanie sie podstawowych gatunkéw, powigzanie rynku
telewizyjnego z filmowym, analize przemian, ktére doprowadzity do uksztattowania
sie tzw. seriali Il generacji. Podejmowana problematyka uwzglednia takze procedury
instytucjonalne (prawne, rynkowe), ktére okreslaty ewolucje medium serialowego.

w2

Zajecia poszerzaja wiedze z zakresu intertekstualnych powigzah miedzy seriali
telewizyjnymi a innymi tekstami kultury. Wskazane zostana przejawy konwergenc;ji
medialnych w systemie telewizyjnym, uwarunkowania kulturowe i narodowe produkcji
serialowych, ich funkcje spoteczne i polityczne.

[

3

W czasie zaje¢ zostajg zaprezentowane ujecia metodologiczne i koncepcje
teoretyczne z zakresu medioznawstwa i kulturoznawstwa umozliwiajgce analize seriali
telewizyjnych. Zajecia przygotowujg do samodzielnej analizy produkcji telewizyjnych

3. w odniesieniu do wskazanego kontekstu, krytyki tresci telewizyjnych i rozpoznawania | W1, U2, K1
mechanizméw rynkowo-ekonomicznych determinujacych produkcje serialowe. Blok
tematyczny obejmuje takze umiejetnos¢ prezentacji i promocji dokonanej analizy -
z uzyciem platform spotecznosciowych oraz podstawowych narzedzi graficznych.

Zajecia poszerzajg wiedze na temat praktyk kulturowych zwigzanych
z funkcjonowaniem seriali telewizyjnych (kultury fanowskie, techniki

4, rozpowszechniania tresci) oraz ich znaczenia w otoczeniu sieciowym telewizji. W W3, Ul
ramach bloku tematycznego podejmowana jest problematyka narrowcastingu,
multiplatformowosci, paratekstualnosci produkcji serialowych.

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

analiza tekstéw, metoda projektéw, wyktad z prezentacja multimedialng, dyskusja, analiza przypadkéw, ¢wiczenia
przedmiotowe

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

konwersatorium projekt, esej minimum 51% punktéw uzyskanych z projektu i eseju
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Bilans punktéw ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zaje¢ studenta . . L
na zrealizowane rodzaje zaje¢

konwersatorium 18
przygotowanie projektu 30
przygotowanie eseju 25
przygotowanie do zajec 15
taczny naktad pracy studenta Llczbasgodzm

Liczba godzin kontaktowych Llczbalgodzm

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiagniecia efektow uczenia sie

o . Metoda sprawdzenia
Kod efektu uczenia sie dla przedmiotu

projekt esej

W1 X
W2 X X
W3 X

ul X

u2 X
U3 X X
K1 X X
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Wydziat Zarzadzania i Komunikacji

Spotecznej
KARTA OPISU PRZEDMIOTU

Technologie informatyczne

Nazwa przedmiotu
Technologie informatyczne

Klasyfikacja ISCED Forma weryfikacji uzyskanych efektéw uczenia sie
0211 Techniki audiowizualne i produkcje mediéw zaliczenie
Kierunek studiow Profil studiow Okres
filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach ogdlnoakademicki Semestr 4
Sciezka Jezyki wyktadowe Obligatoryjnos¢
Wszystkie Polski fakultatywny
Sposdb realizacji i godziny zajed Liczba punktéw ECTS
konwersatorium: 18 3
Poziom ksztatcenia Forma studiow Dyscypliny
pierwszego stopnia studia niestacjonarne Nauki o kulturze i religii
Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
Tak
Cele ksztatcenia dla przedmiotu
c1 Zapoznanie studentéw z technologiami sieciowymi, platformami i podstawowymi formami operacji na danych
oraz ich konsekwencjami dla kultury i zycia spolecznego.
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Kierunkowe efekty uczenia sie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

student posiada podstawowa wiedze z zakresu platform i narzedzi pracy

Wi w Srodowisku sieciowym FWN_K1_W16

w2 student zna podstawowe formy operacji na danych FWN_K1 W16
Umiejetnosci - Student potrafi:

ul krytycznie analizowa¢ narzedzia pracy oparte na automatyzacji FWN_K1 U10, FWN K1 U1l
Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1 wspétpracy w grupie projektowe;j FWN_K1_KO07

K2 komunikowania wiedzy za pomocg jezyka pozbawionego znamion FWN_K1_K07

dyskryminacji.

Tresci programowe
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu
1 Najwazniejsze formy operacji na danych i ich konsekwencja dla procesu W2
' komunikowania
2. Sieciowe narzedzia pracy zespotowe;. W1, K1, K2
3. Uwarunkowania i konsekwencje zautomatyzowanych form komunikowania W1, W2, U1, K1, K2
4. Technologie cyfrowe a przemiany form kultury medialnej W1, W2, U1, K1, K2
Informacje rozszerzone
Metody nauczania:
analiza tekstéw, metoda projektéw, dyskusja, metody e-learningowe
Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Aktywne uczestnictwo w zajeciach, przygotowanie projektu

konwersatorium projekt : .
zaliczeniowego.

Bilans punktéw ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zajec studenta na zrealizowane rodzaje zajec

konwersatorium 18
przygotowanie do zajec 30
przygotowanie projektu 30

Liczba godzin

taczny naktfad pracy studenta 78

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych 18

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Opis sposobu sprawdzenia osiagniecia efektow uczenia sie

o . Metoda sprawdzenia
Kod efektu uczenia sie dla przedmiotu

projekt
W1 X
w2 X
ul X
K1 X
K2 X
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Wydziat Zarzadzania i Komunikacji

Spotecznej
KARTA OPISU PRZEDMIOTU

Socjologia kultury

Nazwa przedmiotu
Socjologia kultury

Klasyfikacja ISCED Forma weryfikacji uzyskanych efektéw uczenia sie
0314 Socjologia i kulturoznawstwo egzamin

Kierunek studiow Profil studiow Okres

filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach ogdlnoakademicki Semestr 5, Semestr 6
Sciezka Jezyki wyktadowe Obligatoryjnos¢
Wszystkie Polski obowigzkowy

Sposdb realizacji i godziny zajed Liczba punktéw ECTS

konwersatorium: 36 7

Poziom ksztatcenia Forma studiow Dyscypliny

pierwszego stopnia studia niestacjonarne Nauki socjologiczne

Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
Tak

Wymagania wstepne i dodatkowe
Brak wymagan wstepnych.

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

c1 Zasadniczym celem zajec jest analiza zmian zachodzacych w rzeczywistosci spotecznej pod wptywem
postepujacej globalizacji, ruchéw migracyjnych oraz przenikania sie kultur

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie Kierunkowe efekty

uczenia sie
Wiedzy - Student zna i rozumie:
student zna podstawowe metody badawcze w naukach o kulturze oraz posiada
wil : p ; PR FWN_K1 W03
wiedze z zakresu proceséw spotecznych zachodzgcych we wspotczesnym Swiecie - =
Umiejetnosci - Student potrafi:
U1 rozpoznac za;adnlcz_e procesylspo’feczr)e i kulturowe oraz osadzic je w szerszym FWN K1 U06
kontekscie zbiorowej aktywnosci cztowieka - =
Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:
K1 I;;}(/)t}ryég:eejj oceny biezacych procesow i wydarzehn majgcych miejsce w przestrzeni FWN_K1_K07
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Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu
1. Naréd i tozsamos¢ kulturowa U1, K1
2. Postkolonialny zwrot w badaniach kulturoznawczych W1, K1
3. Pamiec¢ kulturowa i spoteczenstwo W1, Ul
Informacje rozszerzone
Metody nauczania:
wyktad z prezentacjg multimedialna, analiza przypadkéw
Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu
konwersatorium egzamin pisemny znajomos¢ tekstéw analizowanych na zajeciach

Bilans punktéw ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zaje¢ studenta . . s
na zrealizowane rodzaje zajec

konwersatorium 36
przygotowanie do egzaminu 40
przygotowanie do zajec 45
uczestnictwo w egzaminie 2
przygotowanie do sprawdzianu 25

studiowanie literatury wskazanej przez prowadzacego 35
Zajecia

Liczba godzin

taczny naktad pracy studenta 183

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych 36

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Opis sposobu sprawdzenia osiagniecia efektow uczenia sie

o . Metoda sprawdzenia
Kod efektu uczenia sie dla przedmiotu
egzamin pisemny

w1 X
Ul X
K1 X
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Wydziat Zarzadzania i Komunikacji

Spotecznej
KARTA OPISU PRZEDMIOTU

Historia filmu nowofalowego

Nazwa przedmiotu
Historia filmu nowofalowego

Klasyfikacja ISCED Forma weryfikacji uzyskanych efektéw uczenia sie
0215 Muzyka i sztuki sceniczne egzamin
Kierunek studiow Profil studiow Okres
filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach ogdlnoakademicki Semestr 5
Sciezka Jezyki wyktadowe Obligatoryjnos¢
Wszystkie Polski obowigzkowy
Sposdb realizacji i godziny zajed Liczba punktéw ECTS
konwersatorium: 72 8
Poziom ksztatcenia Forma studiow Dyscypliny
pierwszego stopnia studia niestacjonarne Nauki o sztuce
Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
Tak

Cele ksztatcenia dla przedmiotu
c1 Zdobycie wiedzy w zakresie kina nowofalowego: poznanie nurtéw nowofalowych w kinie europejskim,

amerykanskim i azjatyckim

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe

Kod Efekty w zakresie efekty uczenia sie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

w1l student zna nurty i tendencje w historii kina nowofalowego FWN_K1_Wo07
student zna najwazniejsze dzieta kina epoki nowofalowej, style i poetyki autorskie twércéw

W2 tego kina oraz konwencje gatunkowe, do jakich filmy nawigzywaty i dominujace w tym FWN_K1 W07
okresie

W3 student zna i wykorzystu;e konwenqe kina wczesniejszego do analizy zjawisk w kinie FWN K1 W07
nowofalowym, konfrontujgc stare i nowe poetyki - -

Umiejetnosci - Student potrafi:
opisa¢ wzajemne zwigzki miedzy $wiatem filmu a innymi dziedzinami sztuki oraz znajduje

ul . o - o . FWN_K1_U08
dla interpretacji roznych zjawisk odpowiednie konteksty polityczne, spoteczne, kulturowe - =

U2 anallzowac i |nt§rpretow§\c najwazniejsze filmy epoki nowofalowej oraz zjawiska z zakresu FWN K1 U08
kultury filmowej tej epoki - -

U3 ulokowac twdrczosc¢ wybranego rezysera w danym nurcie filmowym epoki i okresli¢ typ FWN_K1_U08

poetyki autorskiej
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Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1 dalszego pogtebiania wiedzy z zakresu historii kina FWN_K1 K01
K2 apI|I.<ow.an|a W|.edzy na temat historii kina nowofalowego do analizy innych zjawisk kultury FWN K1 K03
audiowizualnej KL
Tresci programowe
.- Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe przedmiotu
1. Nowe fale w kinie europejskim i ich konteksty narodowe \évll'gz' W3, UL, U2, U3,
2 Odpowiedniki formuty nowofalowej w kinie amerykanskim - zjawisko kontrkultury W1, W2, W3, U1, U2, U3,
' i kino kontestacji (oraz fenomeny je poprzedzajace) K1, K2
3. Zjawiska nowofalowe w kinie azjatyckim - np. Japofiska nowa fala &Vll,KVgZ, W3, UL, U2, U3,
Informacje rozszerzone
Metody nauczania:
wyktad konwersatoryjny, wyktad z prezentacjg multimedialng, dyskusja, ¢wiczenia przedmiotowe
Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu
egzamin pisemny / aktywny udziat w zajeciach, obecnos¢, ztozenie egzaminu i uzyskanie

konwersatorium ; ST ]
ustny Z niego oceny co najmniej dostatecznej

Bilans punktéw ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zaje¢ studenta . . .
na zrealizowane rodzaje zajec

konwersatorium 72
przygotowanie prezentacji multimedialnej 40
zbieranie informacji do zadanej pracy 40
przeprowadzenie badan literaturowych 48
przeprowadzenie badan empirycznych 40

taczny naktad pracy studenta L|czbg4%odzm

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych 7

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Opis sposobu sprawdzenia osiagniecia efektow uczenia sie

o ) Metoda sprawdzenia
Kod efektu uczenia sie dla przedmiotu
egzamin pisemny / ustny

W1 X
w2 X
W3 X
Ul X
u2 X
U3 X
K1 X
K2 X
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Spo

Seminariu

Nazwa przedmiotu
Seminarium licencjackie

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji

tecznej

KARTA OPISU PRZEDMIOTU

m licencjackie

Klasyfikacja ISCED Forma weryfikacji uzyskanych efektéw uczenia sie
0215 Muzyka i sztuki sceniczne zaliczenie
Kierunek studiow Profil studiow Okres
filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach ogdlnoakademicki Semestr 5, Semestr 6
Sciezka Jezyki wyktadowe Obligatoryjnos¢
Wszystkie Polski obowigzkowy
Sposdb realizacji i godziny zajed Liczba punktéw ECTS
seminarium: 36 21
Poziom ksztatcenia Forma studiow Dyscypliny
pierwszego stopnia studia niestacjonarne Nauki o sztuce
Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
Tak
Cele ksztatcenia dla przedmiotu
Cl Przekazanie wiedzy z zakresu umiejetnosci sformutowania problemu badawczego.
C2 Przekazanie wiedzy z zakresu poszukiwania literatury przedmiotu
C3 Wyrobienie krytycyzmu wobec Zrddet.
C4 Cwiczenie umiejetnoéci pisania konspektu.
C5 Uswiadomienie uczestnikom waznosci zaznaczenia wtasnego stanowiska autorskiego w przygotowywanej pracy.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie
Wiedzy - Student zna i rozumie:

W1 podstawowe teorie oraz terminologie z zakresu nauk
humanistycznych.
Umiejetnosci - Student potrafi:

U1 opisac i wartosciowad zjawiska zachodzace aktualnie w dziedzinie
filmu i kultury audiowizualnej.
Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

podjecia dyskusji, prezentowania wtasnego stanowiska, potrafi

K1 p
pracowac w zespole.

Sylabusy

Kierunkowe efekty uczenia sie

FWN_K1_W02, FWN_K1_W03,
FWN_K1 W04, FWN_K1_WO05

FWN_K1_U06, FWN_K1_U07, FWN_K1_U09

FWN_K1_K02, FWN_K1 K05, FWN_K1_K06,
FWN_K1_K07
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student jest przygotowany do prezentacji interesujgcego o tematu

K2 R X , . ) : FWN_K1 K04, FWN_K1 K06
poza zajeciami seminaryjnymi, przed wiekszym audytorium. - - -
Tresci programowe
- Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu

1. Polska wspétczesna w obiektywie mtodych filmowcéw (fabuta, dokument) W1, U1, K1, K2

2. Autotematyzm - film jako autokreacja W1, U1, K1, K2

3. Filmy o prawach cztowieka i ich znaczenie spoteczne W1, U1, K1, K2

4, Kino Europy Srodkowej - powracajace tematy W1, U1, K1, K2

5. Festiwale filmowe - polityka programowa W1, U1, K1, K2

Metody nauczania:

Informacje rozszerzone

analiza tekstéw, metoda projektéw, seminarium, dyskusja, analiza przypadkdéw, udziat w badaniach, konsultacje

Rodzaj zajec Formy zaliczenia

seminarium esej, prezentacja

Rodzaje zaje¢ studenta

seminarium

przygotowanie projektu

przygotowanie prezentacji multimedialnej
zbieranie informacji do zadanej pracy
przeprowadzenie badan literaturowych

przygotowanie pracy dyplomowej

taczny nakifad pracy studenta
Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Sylabusy

Warunki zaliczenia przedmiotu

Bilans punktéw ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajec

36
50
20
100
70

120

Liczba godzin
396

Liczba godzin
36
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Opis sposobu sprawdzenia osiagniecia efektow uczenia sie

o . Metoda sprawdzenia
Kod efektu uczenia sie dla przedmiotu

esej prezentacja
W1 X
Ul X
K1l X
K2 X
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Wydziat Zarzadzania i Komunikacji

Spotecznej
KARTA OPISU PRZEDMIOTU

Historia sztuki sztuki z elementami wiedzy

UNIWERSYTET
JAGIELLONSKI
W KRAKOWIE

o fotografii
Nazwa przedmiotu
Historia sztuki sztuki z elementami wiedzy o fotografii
Klasyfikacja ISCED Forma weryfikacji uzyskanych efektéw uczenia sie
0215 Muzyka i sztuki sceniczne egzamin
Kierunek studiow Profil studiow Okres
filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach og6lnoakademicki Semestr 5
Sciezka Jezyki wyktadowe Obligatoryjnos¢
Wszystkie Polski fakultatywny
Sposdb realizacji i godziny zaje¢ Liczba punktéw ECTS
konwersatorium: 36 8
Poziom ksztatcenia Forma studiéw Dyscypliny
pierwszego stopnia studia niestacjonarne Nauki o sztuce
Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
Tak
Cele ksztatcenia dla przedmiotu
c1 Zapoznanie studentéw z gléwnymi tendencjami rozwojowymi w historii sztuki od antyku do nowoczesnosci, wraz
z najwazniejszymi zjawiskami w obszarze historii fotografii jako praktyki artystyczne;j.
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Kierunkowe efekty uczenia sie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

W1 najwazniejsze przemiany sztuki polskiej, europejskiej i Swiatowe;j. FWN_K1 W04, FWN_K1 W12
W2 podstawowe kategorie opisu dziet plastycznych. FWN_K1_WO04, FWN_K1 W12
Umiejetnosci - Student potrafi:

analizowa¢ wybrane dzieta plastyczne w kontekscie epoki, w ktérej

ul powstato.

FWN_K1_U02, FWN_K1_U06, FWN_K1_U07

u2 wskazac i zanalizowad zwigzki miedzy réznymi dyscyplinami sztuk. FWN_ K1 U02, FWN_K1 U06, FWN K1 U07
Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

statego podnoszenia umiejetnosci i zdobywania wiedzy w zakresie

K1 sztuki dawnej i nowoczesne;.

FWN_K1_KO01, FWN_K1_K05
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Tresci programowe

Lp. Tresci programowe

1. Podstawowe kategorie opisu dziet sztuki i podstawy teorii estetycznej.
2. Historia form malarskich, architektonicznych i rzezby

3. Historia fotografii jako praktyki artystycznej

4, Kategorie wizualnosci, obrazu i kultury wizualne;.

5. Podstawy analizy dzieta sztuki.

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W2

W1, W2, U1, U2, K1
W1, U1, K1

w2

ul

analiza tekstéw, wyktad konwersatoryjny, wyktad z prezentacja multimedialna, analiza przypadkéw

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

konwersatorium egzamin pisemny / ustny Aktywne uczestnictwo w zajeciach, egzamin pisemny/ustny.

Bilans punktéw ECTS

Rodzaje zajec studenta

konwersatorium 36

studiowanie literatury wskazanej przez prowadzacego

zajecia 50
przeprowadzenie badan literaturowych 30
przygotowanie do zajec 40
przygotowanie do egzaminu 50

taczny naktfad pracy studenta
Liczba godzin kontaktowych 36

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Sylabusy

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajec

Liczba godzin
206

Liczba godzin
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Opis sposobu sprawdzenia osiagniecia efektow uczenia sie

o . Metoda sprawdzenia
Kod efektu uczenia sie dla przedmiotu

egzamin pisemny / ustny

W1 X
w2 X
ul X
u2 X
K1 X
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Wydziat Zarzadzania i Komunikacji

Spotecznej
KARTA OPISU PRZEDMIOTU

Kurs monograficzny z historii kina

UNIWERSYTET
JAGIELLONSKI
W KRAKOWIE

polskiego
Nazwa przedmiotu
Kurs monograficzny z historii kina polskiego
Klasyfikacja ISCED Forma weryfikacji uzyskanych efektéw uczenia sie
0215 Muzyka i sztuki sceniczne egzamin
Kierunek studiow Profil studiow Okres
filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach og6lnoakademicki Semestr 5
Sciezka Jezyki wyktadowe Obligatoryjnos¢
Wszystkie Polski fakultatywny
Sposdb realizacji i godziny zaje¢ Liczba punktéw ECTS
konwersatorium: 18 4
Poziom ksztatcenia Forma studiéw Dyscypliny
pierwszego stopnia studia niestacjonarne Nauki o sztuce
Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
Tak
Cele ksztatcenia dla przedmiotu
c1 Zapoznanie z historig filmu polskiego ze szczegélnym uwzglednieniem historii dokumentu, jego kontekstéw
politycznych i kulturowych
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Kierunkowe efekty uczenia sie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

FWN_K1_WO01, FWN_K1 W02, FWN_K1_WO03, FWN_K1 W04,
student zdobywa pogtebiong wiedze FWN_K1_WO05, FWN_K1_WO06, FWN_K1_WO07, FWN_K1_WO08,
z zakresu dziejéw kina polskiego. FWN_K1_WO09, FWN_K1_W10, FWN_K1_W11, FWN_K1_W12,

FWN_K1_W13, FWN_K1 W14

w1

student zna i rozpoznaje najwazniejsze
polskie filmy fabularne i dokumentalne; zna

W2 podstawowe nurty i trendy z historii
kinematografii oraz gtéwne zjawiska z zakresu
kultury filmowej.

FWN_K1 W01, FWN_K1_W02, FWN_K1 W03, FWN_K1_W04,
FWN_K1 W05, FWN_K1_W06, FWN_K1_W07, FWN_K1_W08,
FWN_K1_W09, FWN_K1_W10, FWN K1 W11, FWN_K1_W12,
FWN_K1_ W13, FWN_K1_W14

student rozumie i opisuje wzajemne zwigzki FWN_K1_WO01, FWN_K1_W02, FWN_K1_WO03, FWN_K1_W04,
miedzy kinem polskim a catoscig kultury oraz | FWN_K1_WO05, FWN_K1_WO06, FWN_K1 W07, FWN_K1_WO08,
umieszcza analizowane zjawiska FWN_K1_W09, FWN_K1_W10, FWN_K1_W11, FWN_K1_ W12,
we wiasciwych im kontekstach. FWN_K1_W13, FWN_K1_W14

W3
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student zna gtéwne opracowania poswiecone FWN_K1_WOL, FWN_K1_W02, FWN_K1_WO03, FWN_K1_W04,
9 P Poswi& FWN_K1_W05, FWN_K1_W06, FWN_K1 W07, FWN_K1_W08,

W4 | historii kina polskiego, orientuje sig FWN_K1_ W09, FWN_K1 W10, FWN K1 W11, FWN K1 W12,
W najnowszej literaturze przedmiotu. FWN K1 W13, FWN K1 W14

Umiejetnosci - Student potrafi:

analizowa¢, interpretowac i oceniac FWN_K1 UO1, FWN K1 UO02, FWN K1 U03, FWN_K1 U04,
ul najwazniejsze polskie filmy oraz zjawiska FWN_K1_UO05, FWN_K1_U06, FWN_K1_UO07, FWN_K1_U08,
z zakresu kultury filmowej. FWN_K1_U09, FWN_K1_U10, FWN K1 U11, FWN K1 U12
student umie formutowa¢ i wyraza¢ wtasne FWN_K1_UOL, FWN_K1_U02, FWN K1_U03, FWN_K1_U04,
u2 sadv na temat polskich ﬁlmc’)\yv FWN_K1 UO5, FWN_K1 U06, FWN_K1 U07, FWN_K1 UO08,
ady P ' FWN_K1_U09, FWN_K1_U10, FWN_K1_U11, FWN_K1_U12
usytuowac wybrana twérczos¢ rezysera lub FWN_K1 UO01, FWN_K1 U02, FWN K1 UO03, FWN K1 U04,
U3 gatunek w okreslonym nurcie filmowym oraz | FWN_K1_U05, FWN_K1_U06, FWN_K1_U07, FWN_K1_U08,
poetykach autorskich. FWN_K1_U09, FWN_K1_U10, FWN_K1_U11, FWN_K1_U12
przygotowywac rozprawy pisemne oraz FWN_K1 UO1, FWN_K1 U02, FWN_K1 UO03, FWN_K1 U04,
u4 wypowiedzi ustne zwigzane z historig filmu FWN_K1 UO05, FWN_K1 U06, FWN K1 UO07, FWN_K1 UO08,
polskiego. FWN_K1_U09, FWN_K1_U10, FWN K1 _U1l1, FWN_K1 U12

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

student identyfikuje sie z historig najnowsza FWN_K1_KO01, FWN_K1_K02, FWN_K1_KO03, FWN_K1_K04,

K1 swojego kraju i czuje sie jej kontynuatorem. FWN_K1 K05, FWN_K1 K06, FWN_K1 K07
K2 student docenia tradycje kina polskiego FWN K1 K01, FWN K1 K02, FWN_K1 K03, FWN K1 K04,
i dziedzictwo kulturowe, jakie ono stanowi. FWN_K1 K05, FWN_K1 K06, FWN K1 K07

student systematycznie uczestniczy

K3 :’Vrgt'fgfgglft‘ya’;'c% fyg‘fﬁ’grﬂlnﬁrﬁ;ﬁ%'faﬁc“ FWN_K1_KO1, FWN_K1_K02, FWN_K1 K03, FWN K1 K04,
, ; 3 . ' FWN K1 KO5, FWN K1 K06, FWN K1 K07
Sledzi prase filmowa i aktualne - - - = - =

pi$miennictwo.

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu
1 Historia polskiego filmu fabularnego, dokumentalnego i animowanego W1, W2, W3, W4, U1, U2,
' ze szczegdlnym uwzglednieniem historii powojennej U3, U4, K1, K2, K3
. . . — . W1, W2, W3, W4, U1, U2,
2. Relacje pomiedzy rozwojem fabuty, dokumentu i animacji U3, U4, K1, K2, K3
3 Kino wobec przetomdw politycznych W1, W2, W3, Wa, U1, U2,
. p polityczny U3, U4, K1, K2, K3

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

analiza tekstéw, wykfad konwencjonalny, wyktad konwersatoryjny, wykfad z prezentacjg multimedialng, dyskusja, metody e-
learningowe, ¢wiczenia przedmiotowe, konsultacje

Rodzaj zaje¢ Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu
. egzamin pisemny / aktywnos¢ w trakcie zaje¢, napisanie pracy zaliczeniowej na
konwersatorium : .
ustny uzgodniony z prowadzacym temat, prezentacja wybranego tematu
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Rodzaje zaje¢ studenta
konwersatorium

przygotowanie prezentacji multimedialnej
przeprowadzenie badan literaturowych
uczestnictwo w egzaminie

przygotowanie eseju

przygotowanie do egzaminu

przygotowanie do zajec

taczny naktfad pracy studenta

Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Bilans punktéw ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajec

18

10
40

20

Liczba godzin
100

Liczba godzin
18

Opis sposobu sprawdzenia osiagniecia efektow uczenia sie

Kod efektu uczenia sie dla przedmiotu

w1
W2
W3
W4
u1
U2
U3
ua
K1
K2

K3

Sylabusy

Metoda sprawdzenia

egzamin pisemny / ustny

X
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Wydziat Zarzadzania i Komunikacji

Spotecznej
KARTA OPISU PRZEDMIOTU

Zagadnienia cyberkultury

Nazwa przedmiotu
Zagadnienia cyberkultury

Klasyfikacja ISCED Forma weryfikacji uzyskanych efektéw uczenia sie
0211 Techniki audiowizualne i produkcje mediéw egzamin
Kierunek studiow Profil studiow Okres
filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach ogdlnoakademicki Semestr 5
Sciezka Jezyki wyktadowe Obligatoryjnos¢
Wszystkie Polski fakultatywny
Sposdb realizacji i godziny zajed Liczba punktéw ECTS
konwersatorium: 18 5
Poziom ksztatcenia Forma studiow Dyscypliny
pierwszego stopnia studia niestacjonarne Nauki o kulturze i religii
Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
Tak
Cele ksztatcenia dla przedmiotu
Cl Celem zajec jest zaznajomienie studenta z wybranymi zagadnieniami krytycznych studiéw nad cyberkultura.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie Kierunkowe efekty

uczenia sie

Wiedzy - Student zna i rozumie:
W1 Student zna i rozumie zmieniajacg sie technologie sieciowa w relacji do przeobrazenh FWN K1 W01

socjokulturowych - -
W2 Student zna i rozumie istote .ZWIQZKOW miedzy technologiami mediatyzacji FWN K1 WO1

a konwencjami estetycznymi -
Umiejetnosci - Student potrafi:
ul Student potrafi analizowac i krytycznie ocenia¢ dyskursy technologii cyfrowych FWN_K1_U01
Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:
K1 Student jest gotow do podejmowania odpowiedzialnych zadah podejmowanych FWN_K1_KO7

w Srodowisku technologii sieciowych

Tresci programowe
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu

1. Definiowanie cyberkultury: syntopia sztuki, nauki i technologii W1, U1, K1

2. Cyborgicznos¢. Konteksty kulturowe. W1, W2, U1, K1
3. Literatura elektroniczna i sztuka komputerowa. W2, U1, K1

4. Interfejsy cyberkultury. Cybernetyka i sztuczna inteligencja. W1, Ul, K1

Informacje rozszerzone
Metody nauczania:
analiza tekstéw, metoda projektéw, wyktad konwersatoryjny, analiza przypadkéw, metody e-learningowe

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

konwersatorium zaliczenie na ocene Aktywne uczestnictwo w zajeciach. Obecnos$¢ na zajeciach.

Bilans punktéw ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zajec studenta na zrealizowane rodzaje zajec

konwersatorium 18
przygotowanie prezentacji multimedialnej 15
przygotowanie do ¢wiczen 60
analiza problemu 15
stgdigwanie literatury wskazanej przez prowadzacego 30
zajecia

taczny naktad pracy studenta L|czb?3ggodzm

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych 18

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Opis sposobu sprawdzenia osiagniecia efektow uczenia sie

o . Metoda sprawdzenia
Kod efektu uczenia sie dla przedmiotu

zaliczenie na ocene

W1 X
w2 X
ul X
K1 X
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Nazwa przedmiotu
Muzyka filmowa

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji

Spotecznej
KARTA OPISU PRZEDMIOTU

Muzyka filmowa

Klasyfikacja ISCED Forma weryfikacji uzyskanych efektéw uczenia sie
0215 Muzyka i sztuki sceniczne egzamin

Kierunek studiow Profil studiow Okres
filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach ogdlnoakademicki Semestr 5

Sciezka Jezyki wyktadowe Obligatoryjnos¢
Wszystkie Polski fakultatywny
Sposdb realizacji i godziny zajed Liczba punktéw ECTS

konwersatorium: 18 4

Poziom ksztatcenia Forma studiow Dyscypliny

pierwszego stopnia studia niestacjonarne Nauki o sztuce

Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi

Tak

Wymagania wstepne i dodatkowe
Brak.
Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Cl Zapoznanie studentéw z funkcjami muzyki filmowej.

C2 Uswiadomienie stuchaczom ogdinych zasad porzadkujacych materiat dZwiekowy w danym dziele filmowym.
C3 Przekazanie wiedzy z zakresu obecnosci muzyki filmowej w szerszym kontekscie kulturowym.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:
W1 narzedzia adekwatne do opisu funkcji muzyki filmowe;.

student zna i rozpoznaje gtéwne style muzyczne oraz gtéwne tendencje w historii

w2 muzyki filmowej.

W3 gtéwne uwarunkowania i konteksty muzyki filmowe;.
Umiejetnosci - Student potrafi:

ul analizowac $ciezke dzwiekowa w filmie i rozrézniac¢ tematy muzyczne.

Sylabusy

Kierunkowe efekty
uczenia sie

FWN_K1 W04
FWN_K1 W04

FWN_K1_W04

FWN_K1_U07
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u2

u3

Elr;eodvs;amvwc 0gdlne zasady porzadkujgce materiat dzwiekowy w danym dziele FWN_K1_U07

postugiwac sie stownictwem, pozwalajacym na opisywanie muzyki (jej cech
. L . FWN_K1_U07
akustycznych i organizacji formalnej). - =

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1l

K2

K3

Lp.

wykorzystania swojej wiedzy do organizowania zdarzen kulturalnych, zwigzanych

' FWN_K1 K03, FWN K1 K06
z muzyka filmowa. - - - -

stu.dengjest goto.w na poziomie podstawowym do wygtaszania prelekcji na temat FWN K1 KO3, FWN K1 K06
zwigzkow muzyki z kinem. R KL

oceniania roli muzyki w poszczegdlnych filmach oraz wydarzen kulturalnych, FWN_K1 K03, FWN_K1 K06,
zwigzanych z muzyka filmowa. FWN_K1 K07

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Tresci programowe -
prog przedmiotu

Film jako zunifikowana catos¢ audiowizualna. W1, UL, U2, U3, K1, K2,

K3
Funkcje muzyki w filmie. \|2v31' UL, U2, U3, K1, K2,
Gtéwne tendencje w historii muzyki filmowe;j. \|2V32' UL U2, U3, KL, K2,

Gtowne konteksty muzyki filmowe;. \|2v33’ UL, U2, U3, K1, K2,

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

wyktad konwersatoryjny, wyktad z prezentacja multimedialna, dyskusja, ¢wiczenia przedmiotowe

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

konwersatorium egzamin pisemny / ustny Wynik egzaminu, obecnos¢ i aktywnos¢ na zajeciach.

Rodzaje zaje¢ studenta

Bilans punktéw ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajec

konwersatorium 18
przygotowanie do zajec 18
uczestnictwo w egzaminie 2
przygotowanie do egzaminu 18
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samodzielna nauka dotyczaca tresci poruszanych
na zajeciach

studiowanie literatury wskazanej przez prowadzacego
Zajecia
taczny naktfad pracy studenta

Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiagniecia efektow uczenia sie

Kod efektu uczenia sie dla przedmiotu

w1
W2
W3
ul
u2
u3
K1
K2

K3

Sylabusy

36

18

Liczba godzin
110

Liczba godzin
18

Metoda sprawdzenia

X

egzamin pisemny / ustny
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Wydziat Zarzgdzania

Nazwa przedmiotu
Komunikacja kulturowa

| Komunikacji

Spotecznej
KARTA OPISU PRZEDMIOTU

Komunikacja kulturowa

Klasyfikacja ISCED Forma weryfikacji uzyskanych efektéw uczenia sie
0314 Socjologia i kulturoznawstwo egzamin
Kierunek studiow Profil studiow Okres
filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach ogdlnoakademicki Semestr 6
Sciezka Jezyki wyktadowe Obligatoryjnos¢
Wszystkie Polski fakultatywny
Sposdb realizacji i godziny zajed Liczba punktéw ECTS
konwersatorium: 18 3
Poziom ksztatcenia Forma studiow Dyscypliny
pierwszego stopnia studia niestacjonarne Nauki o kulturze i religii
Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
Tak

Cele ksztatcenia dla przedmiotu
Cl Zapoznanie sie z metodami badan réznorodnych form komunikacji
C2 Uwzglednianie uwarunkowan kulturowych oraz medialnych w analizie komunikacji.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

W1 student zna podstawowe metody badah komunikacji i rozumie zwigzane z nimi
problemy o charakterze kulturowym, spotecznym i medialnym.
Umiejetnosci - Student potrafi:

wykorzystaé posiadang wiedze teoretyczna i metodologiczng do problematyzacji

ul zagadnien z zakresu komunikacji oraz do ich analizy z perspektywy kulturowe;.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

udziatu w réznorodnych procesach komunikacji, ze Swiadomoscig i zrozumieniem

K1 jej uwarunkowan kulturowych oraz medialnych.

Tresci programowe

Sylabusy

Kierunkowe efekty
uczenia sie

FWN_K1_WO01, FWN_K1_WO06,
FWN_K1 W12

FWN_K1_U04, FWN_K1_U06

FWN_K1_K04
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu

Zapoznanie sie z podstawowymi metodami badan nad komunikacja, oraz definicjami

L g ; X : . w1
pojec¢ uwzgledniajacymi uwarunkowania kulturowe, spoteczne i medialne.

Problematyzacja zagadnien z zakresu komunikacji w sferze spotecznej i medialnej
2. (film, fotografia, telewizja i nowe media) oraz ich analiza z uwzglednieniem kategorii Ul
kulturowych (tozsamos¢, lokalnosé/ globalnosé, etnicznosd).

Analiza przyktaddéw komunikacji kulturowej zaczerpnietych z rzeczywistosci, w ktérej

3. studenci uczestnicza, ze Swiadomoscig zachodzacych proceséw. K1
Informacje rozszerzone
Metody nauczania:
analiza tekstéw, wykfad konwersatoryjny, dyskusja, analiza przypadkéw
Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Przygotowanie na zajecia wybranego przyktadu komunikacji kulturowej i

konwersatorium €gzamin pisemny jego analiza za pomocg odpowiednio dobranych narzedzi.

Bilans punktow ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zaje¢ studenta . . L
na zrealizowane rodzaje zaje¢

konwersatorium 18
zbieranie informacji do zadanej pracy 20
przeprowadzenie badan literaturowych 22
przygotowanie do egzaminu 20
uczestnictwo w egzaminie 10

Liczba godzin

taczny naktfad pracy studenta 90

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych 18

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Opis sposobu sprawdzenia osiagniecia efektow uczenia sie

o . Metoda sprawdzenia
Kod efektu uczenia sie dla przedmiotu
egzamin pisemny

w1 X
Ul X
K1 X
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Wydziat Zarzadzania i Komunikacji

Spotecznej
KARTA OPISU PRZEDMIOTU

Wstep do projektowania gier wideo

Nazwa przedmiotu
Wstep do projektowania gier wideo

Klasyfikacja ISCED Forma weryfikacji uzyskanych efektéw uczenia sie
0211 Techniki audiowizualne i produkcje mediéw zaliczenie

Kierunek studiow Profil studiow Okres

filmoznawstwo i wiedza o nowych mediach ogdlnoakademicki Semestr 6

Sciezka Jezyki wyktadowe Obligatoryjnos¢
Wszystkie Polski fakultatywny

Sposdb realizacji i godziny zajed Liczba punktéw ECTS

konwersatorium: 18 3

Poziom ksztatcenia Forma studiow Dyscypliny

pierwszego stopnia studia niestacjonarne Nauki o kulturze i religii

Wymagania wstepne i dodatkowe

obecnos¢ na zajeciach

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1 Celem jest zapoznanie studentéw z problematyka projektowania gier na poziomie podstawowym

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie Kierunkowe efekty uczenia sie
Wiedzy - Student zna i rozumie:

wil absolwent zna i rozumie zasady tworzenia gier wideo FWN_K1_W15

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul absolwent potrafi zaprojektowac prostg gre wideo FWN_K1 U13

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

absolwent jest gotéw do upowszechniania i propagowania powaznych

K1 AN FWN_K1 K07
zastosowan gier - -
Tresci programowe
- Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe przedmiotu
1. Zasady tworzenia postaci W1, U1, K1
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2. Projektowanie pozioméw W1, U1, K1
3. Game Design Document W1, U1, K1
4. Wspétpraca z informatykiem W1, U1, K1
5. Realizacja wtasnego projektu W1, U1, K1

Informacje rozszerzone
Metody nauczania:
analiza tekstéw, metoda projektéw, burza mézgéw, wyktad z prezentacjg multimedialna

Rodzaj zajec Formy zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

konwersatorium projekt Przygotowanie projektu, obecnos¢ i aktywnosc

Bilans punktow ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zaje¢ studenta . . L
na zrealizowane rodzaje zaje¢

konwersatorium 18
przygotowanie projektu 60
zbieranie informacji do zadanej pracy 12

Liczba godzin

taczny nakifad pracy studenta 90

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych 18

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiagniecia efektow uczenia sie

o . Metoda sprawdzenia
Kod efektu uczenia sie dla przedmiotu

projekt
W1 X
Ul X
K1 X
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