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OPIS ZAKLADANYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Nazwa Wydziatu: Zarzadzania i Komunikacji Spolecznej

Nazwa kierunku studiow: elektroniczne przetwarzanie informacji

Okreslenie obszaru ksztatcenia/obszaréw ksztatcenia oraz dziedziny/dziedzin naukowych z ktérych
zostal wyodrebniony kierunek studiow: obszar nauk humanistycznych, dziedzina nauk
humanistycznych; obszar nauk Scislych, dziedzina nauk matematycznych

Poziom ksztatcenia: studia pierwszego stopnia

Profil ksztatcenia: ogélnoakademicki

Opis zaktadanych efektow ksztatcenia dla kierunku studiow, poziomu i profilu ksztatcenia uwzglednia uniwersalne
charakterystyki pierwszego stopnia dla poziomoéw 6-7 okreSlone w ustawie z dnia 22 grudnia 2015 r. o
Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji (Dz. U. z 2016 r. poz. 64 i 1010) oraz charakterystyki drugiego stopnia dla
poziomdéw 6-7 okreslone w rozporzadzeniu Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 26 wrze$nia 2016 r. w
sprawie charakterystyk drugiego stopnia Polskiej Ramy Kwalifikacji typowych dla kwalifikacji uzyskiwanych w

ramach szkolnictwa wyzszego po uzyskaniu kwalifikacji petnej na poziomie 4— poziomy 6-8

Symbole Symbole
efektow efektow
ksztalcenia Absolwent studiow pierwszego stopnia: ksztalcenia dla
dla kierunku obszaru
studiow ksztalcenia
WIEDZA
zna elementy analizy matematycznej i algebry liniowej oraz elementy
K Wo0l $ statystyki konieczne do opisu algorytmoéw i danych, a takze do P6S WG S1
programowania
K Wo2 $ zna elementy logiki: kla.\syczny rac_hun_e_k zdan, _rachunek predykatow, algebre P6S WG S$1
- - Boola oraz rozumowanie dedukcyjne i indukcyjne - -

K W03 $ zna.pods’t’awy teoretyczne informatyki, ()Pe:]muj ace pojecia: algorytm, P6S WG $2
- - ztozonos¢ algorytmu, struktury danych i ich typy - -
K Wod $ zna podstawy programowania strukturalne_go, el_ementy programowania P6S WG $2
- - obiektowego oraz elementy programowania logicznego - =
K W05 $ zna budo.wc?.l funkCJe’ systemu operacyjnego oraz zasg.dy instalacji i P6S WG $2
- - uruchamiania serwerow ustug oraz serweréw aplikacji - -
zna w stopniu podstawowym budowg i funkcjonowanie sieci komputerowych,

K W06 S elementarne zasady budowy i funkcje urzadzen aktywnych oraz podstawowe P6S WG S2

zasady bezpiecznej komunikacji w sieci Internet
zna budowe i funkcje baz danych, w tym: modelowanie danych, relacyjne
K W07 S bazy danych, jezyki zapytan do baz danych, systemy zarzadzania bazami P6S WG S2
danych
K W08 $ zna zaawansowane narzedzia i metody budowy statycznego i dynamicznego P6S WG &2
- - dokumentu hipertekstowego - =
K W09 $ zna w StOpI.lll.l Zaawansowanym architekture klient—serwer oraz technologie P6S WG $2
shuzace do jej realizacji w sieci Internet
K W10 $ zna metody programowaniu apllkaCJl mternetgwych oraz odpo_vwednle P6S WG 2
- - strukturalne i obiektowe jgzyki programowania wysokiego poziomu - =
zna podstawy grafiki komputerowej, obejmujace: komputerowe modele barw,
K W11 H podstawowe prymitywy graficzne, przeksztatcenia geometryczne, formaty P6S_WG_H2
plikow graficznych
zna podstawy animacji komputerowej, obejmujace zasady animacji
K W12 H klasycznej, animacji proceduralnej, metody i algorytmy wykrywania kolizji, P6S_WG_H2
modelowanie o§wietlenia i modelowanie tréjwymiarowe (3D)
K W13 H zna podstawy rejestracji i odtwarzania muzyki w systemach komputerowych P6S WG_H2




zna podstawy modelowania i projektowania systemow komputerowych (w

K W14 S metodyce strukturalnej i obiektowej) oraz zna podstawowe modele (cykle) P6S WG S2
rozwoju oprogramowania
K WI5 SH zna budowg 1 funkcje graficznego interfejsu uzytkownika oraz zasady P6S WG S2
- - ergonomii w projektowaniu interfejsu P6S WG _H2
. zna w stopniu podstawowym prawo autorskie, prawo Internetu i elementy P6S_ WK S3
K W16 SH _WK_
- - prawa patentowego P6S_WK_H4
K W17 H zna poszczegodlne dziaty poetyki opisowej, a takze literackie i uzytkowe P6S_WG_H2
- - gatunki tekstu oraz ich wlasciwosci P6S_WG_H3
K W18 H zna gramatyke, stylistyke i semantyke wspotczesnego jezyka oraz podstawy P6S_WG_H2
- - leksykologii, leksykografii i tekstologii P6S WG_H3
K W19 H zna podstawy retoryki: zasady kompozycji, argumentacji, erystyki i dobierania | P6S_WG_H2
- - figur jezykowych do celu perswazji P6S_WG_H3
K_W20_H zna spec.yﬁke; tworzenia tekstoyv uzytko_wych pr.z.eznaczonych do publikacji w P6S_WG_H2
Internecie oraz podstawy architektury informacji
K_W21_H zna w stopniu podstawowym psycholingwistyczne mechanizmy percepcji P6S WG H2
K W22 H zna podstawowe zasady ’budowy obrazu:’ kqmpozyq a, kolor i ich $wiadome P6S WG H2
- - uzycie dla budowy okreslonych przekazéw informacyjnych - -
K W23 H zna podstawowe zasady budowy obrazu filmowego i techniki jego realizacji P6S WG_H2
K_W24_H zna w stc_>pn1u podstawowym budowe dzieta muzycznego i jego funkcje P6S_WG_H2
ilustracyjne
K_W25 H zna mechanizmy zarzadzania informacja w Internecie P6S_WG_H3
UMIEJETNOSCI
K U0l $ potrafi Wy‘korzystac' poznane rr{etody i modele matematyczne do opisu P6S UW $1
- - problemu i tworzenia programéw komputerowych - -
potrafi interpretowac pojecia, przeprowadzi¢ dowdd formalny oraz
K _U02_ S rozumowanie dedukcyjne i indukcyjne, a takze potrafi zastosowacé te P6S_UW Sl
umieje¢tnosci w praktyce, w tym w programowaniu
potrafi skonstruowac¢ algorytm rozwiazujacy zadany problem, napisac i .
: . . . . P6S UW_S1
K U03_S uruchomi¢ prosty program na zadany temat oraz czyta¢ i analizowa¢ kod T &

- - L . P6S UW _S2
zrodtowy - -
potrafi ze zrozumieniem korzysta¢ z funkcji systemu operacyjnego; umie

K U04 $ zainstalowaé system UNIX oraz potrafi zainstalowa¢ iuruchomi¢ serwer P6S_UW Sl

- - ustug i serwer aplikacji w tym systemie; umie takze programowac skrypty P6S UW_S2
powtoki systemu UNIX
potrafi dokona¢ analizy wpisow w tablicy DNS oraz analizy wybranych .

¢ . . . . . . . P6S UW_S1
K U05 S elementow tablic routingu, a takze umie zbudowac prostg sie¢ T &
) S . . " . P6S UW_S2
i poshugiwac si¢ mechanizmami filtracji ruchu sieciowego - =
potrafi zaprojektowac i zaimplementowac baz¢ danych z wykorzystaniem
K U06 $ modelu konceptualnego oraz relacyjnego, a takze potrafi formutowaé P6S UW SI

- - polecenia w jezyku SQL (Structured Query Language) stuzace do P6S UW_S2
przeksztalcania danych oraz ich schematu
potrafi zaprojektowac¢ i wykona¢ serwis WWW, stosujac: HTML, style CSS, -

< ) ) R P6S UW_S1
K U07_S formularze, skrypty JavaScript, oraz potrafi dokona¢ walidacji wykonanego T
. P6S UW_S2
Serwisu - =
K U08 $ potrafi obslugiwa¢ mechanizm tacznos$ci pomigdzy serwerem i klientem P6S UWSI
- - (CGY) w jezyku C i w jezyku programowania wysokiego poziomu P6S_UWS2
potrafi zaprojektowac i wykona¢ interakcyjny system WWW, wspotpracujacy | P6S_ UW Sl
K U09 SH | zbaza danych P6S UW_S2
P6S_UW_H2
potrafi zaprojektowac i wykona¢ interfejs graficzny uzytkownika zgodnie z .
: . .. L . . . . P6S UW_S1
K U10 SH | zasadami ergonomii obowigzujacymi w projektowaniu systemow s

- - P6S_UW_H2
komputerowych - -

K U1l H potrafi przeprowadzi¢ audyt serwisu WWW P6S UW H2




potrafi zaprojektowaé i wykonac za pomoca edytora graficznego

KU1z H zaawansowany projekt graficzny w technice wektorowej 2D P6S_UW_H2
K U13 H potraﬁ zaprojektowa¢ kilkuminutowa animacje ztlozonego obiektu i wykonad P6S UW H2
- - projekt za pomocg programu graficznego 3D -~
potrafi wykona¢ analiz¢ wymagan uzytkownika wzgledem systemu
‘ informatycznego i stworzy¢ model wymagan (w metodyce strukturalnej .
K Ul4.S i obicktowej), a takze potrafi zaprojektowac strukture i wdrozenie systemu P6S_UW_SI
komputerowego
potrafi zaprojektowa¢ i wykona¢ dokumentacj¢ techniczng systemu .
. . . . . ; . P6S UW S1
K U15 SH | informatycznego oraz instrukcj¢ obstugi przeznaczong dla uzytkownika = nn
- = P6S_UW_H2
systemu
K Uls $H potrafi korzysta¢ w praktyce z systemdw kontroli wersji, przeznaczonych do P6S_UW Sl
- = wspolpracy w grupie roboczej P6S_UW_H2
potrafi korzysta¢ z wiedzy na temat zasad prawa autorskiego i praw
K Ul7 SH pokrewnych, prawa Internetu i prawa patentowego w praktyce zawodowej, P6S_ UW_S1
- = majac $wiadomos¢ koniecznosci zasiggania porad specjalisty w sytuacjach P6S_UW_H2
szczegbtowych
potrafi analizowac tekst pod katem budowy $wiata przedstawionego, roli
K_U18 H podmiotu oraz jezyka, a takze potrafi tworzy¢ teksty o réznych P6S_UW_H2
wiasciwosciach stylistycznych, przeznaczeniu i konstrukceji
K U19 H potrafi ze z’roz.umlenlen‘l dokona¢ anal.lzy jezyka tekstu' oraz’ Potraﬁ P6S UW H2
- - zastosowac wiedze konieczng do analizy przy tworzeniu spojnego tekstu - -
K_U20_H potrafi dokronac p‘ra‘ktycz’nrej anall.zy znaczenia symbolq ]t;zykovs_/.ego i potrafi P6S_UW _H2
zastosowac te umiejetno$é do projektowania struktury informacji
K U21 H potrafi dokona¢ krytycznej analizy tekstow i przekazow medialnych pod P6S_UW_H1
- - katem zawartych w nich zabiegéw perswazyjnych P6S_UW_H2
K U22 H potrafi swiadomie korzysta¢ z kardynalnych zatozen estetycznych iuzyé ich P6S_UW_H1
- - do budowy obrazu z celowym odniesieniem do aspektu tresci P6S_UW_H2
potrafi wykona¢ kilkuminutowy film dokumentalny wedle samodzielnie P6S_UW_H1
K_U23 H . . . L . .
- - napisanego scenariusza, wykazujac rozumienie podstawowych pojeé i technik | P6S_UW_H2
K U24 H potrafi zaprojektowaé i wykonaé w technice cyfrowej ilustracj¢ muzyczng do P6S_UW_H1
- - kilkuminutowego filmu dokumentalnego P6S_UW_H2
K U25 H potrafi zastosowa¢ wiedze o tekScie, obrazie i dzwigku w procesie P6S_UW_H1
- - projektowania i wykonywania aplikacji internetowych P6S_UW_H2
K U26 $ potraﬁ wykonaé zaawansowany projekt informatyczny na wybrany temat, P6S UW S$1
- = stosujac poznane technologie - =
K U27 H potraﬁ. Wykf)rzystac_znaj omo$¢ mechanizmOw percepcji przy tworzeniu P6S UW H1
- - interfejsu uzytkownika - -
K U28 $H potrafi znalezé literature przedmiotu i pozyskiwaé z niej informacje niezbedne | P6S UW_S1
- = do ustawicznego podnoszenia kwalifikacji zawodowych P6S_UW_H1
K U29 H potrafl pr_zygotowac prezentacje¢ na zadany temat, w szczegdlnosci dotyczaca P6S UW H1
- projektu informatycznego - -
K U30 SH Potraﬁ korzystac z obcoj @zyc;nejihtergtury przedmiotu i ma umiejgtnosci P6S UK II
- - jezykowe zgodne z wymaganiami poziomu B2 ESOKJ - -
K U31 SH | potrafi pracowaé indywidualnie i w zespole P6S_UQ_III
KOMPETENCJE SPOLECZNE
K KOl SH | jest gotow do odpowiedzialnego petienia r6l zawodowych P6S_KR_III
K K02 SH | jest gotow do myslenia i dziatania w sposob przedsigbiorczy P6S_KO_lII
K K03 $H jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odczuwa potrzebe P6S_KK_I

ustawicznego poszerzania wiedzy i umiejg¢tnosci




